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Objectius

Tenim una amplia experiéncia com a espectadors de productes audiovisuals que ens arriben des de diferents
mitjans i plataformes de comunicacio: cinema, televisio, pantalles mobils.

A partir del visionat de multiples fragments de séries, films, documentals i anuncis publicitaris, el primer
objectiu d'aquesta assignatura sera que I'alumnat conegui els llenguatges i técniques que s'utilitzen a fi que
aquests productes audiovisuals arribin, informen i emocionin les audiéncies. Es tindra en compte, la
perspectiva de génere, presentant exemples d'obres audiovisuals de dones guionistes i realitzadores.

El segon objectiu sera que l'alumnat treballi creativament i desenvolupi els seus propis projectes audiovisuals,
posant en practica els coneixements adquirits en ideacid, habilitats d'escriptura, planificacié i realitzacio.

Competencies

Humanitats

® Analitzar criticament la cultura contemporania.

® |dentificar els processos historics en qué s'inscriu la cultura contemporania.

® Que els estudiants puguin transmetre informacio, idees, problemes i solucions a un public tant
especialitzat com no especialitzat.

® Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements propis a la seva feina o vocacié d'una manera
professional i tinguin les competéncies que se solen demostrar per mitja de I'elaboracié i la defensa
d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi.

® Respectar la diversitat i la pluralitat d'idees, persones i situacions.

® Utilitzar adequadament els recursos i les metodologies que s'empren en I'estudi de la cultura
contemporania.



Resultats d'aprenentatge

Aplicar el coneixement dels diferents géneres culturals als mitjans de comunicacio.

Definir el valor de les revistes culturals en la cultura contemporania.

Fer servir la terminologia i I'estil adequats en la construccio d'un text periodistic.

Identificar les técniques de produccid i realitzacié en mitjans impresos, audiovisuals i hipermédia.
Questionar els comportaments establerts davant dels mitjans audiovisuals.

Relacionar les creacions artistiques de diferents époques amb altres fenomens culturals.

Valorar les implicacions de la fotografia, el cinema, el video i la televisié com a mitjans difusors de la
cultura.

Noahkowh =

Continguts

1.- ANALISI DE CONTINGUTS. GENERES | MITJANS DE COMUNICACIO AUDIOVISUAL:
1.1 Cinema

1.2 Series

1.3 Documental

1.4 Publicitat

2.- TECNIQUES PER A LA CREACIO DE CONTINGUTS:

2.1 Idea, tema, punt de vista

2.2 Guio: construccié de personatges, trames i estructures narratives

2.3 Musica i disseny sonor

2.4 Introducci6 a la planificacio, realitzacié i muntatge d'un projecte audiovisual

2.5 Reflexions al voltant de la intel-ligéncia artificial com a eina de suport a la creacié audiovisual

Activitats formatives i Metodologia

Resultats

d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Seminari(desenvolupament de projectes audiovisuals: taller d'eleccio de tema, 6 0,24 4,57
d'escriptura guio, taller de presentacio en public, preparacio al pitching)

Teoria 15 0,6 1,4,5,6,7

Tutories de projecte 24 0,96 1,5,6,7

Tipus: Supervisades

Escriptura individual bitacola d'aprenentatge 35 1.4 1,2,3,4,5,6,




Sessions d'exposicié de projecte audiovisual (pitching) 3 0,12 1,4,5,7

Visites docents a estudis, televisid, festival cinema, pitching professional, ... 6 0,24

Tipus: Autdonomes

Preparacio del treball practic 38 1,52 1,5,6,7

Es proposa un model de treball organitzat en diferents tipus d'activitats:

- Desenvolupament en classe dels continguts del temari: classes de teoria, seminaris, exposicions de casos
practics. Activitat dirigida.

- Exercicis teorics: per a cada classe teorica I'alumne/a escriura un exercici amb reflexions sobre allo aprés i
de quina manera aquesta teoria s'aplica al consum i produccié d'audiovisuals. Cada exercici ocupa com a
maxim dues pagines. Els idiomes poden ser: catala, castella, francés, anglés. Activitat supervisada.

- Visionat i analisi de productes audiovisuals relacionats amb el contingut de la matéria. Activitat autdnoma.

- Elaboracié d'un Projecte Audiovisual (de recerca tedrica o de realitzacié). Cada projecte tindra un seguiment i
correccio particular en les tutories amb la professora. Activitat supervisada.

Al principi de curs es definiran les linies del projecte i es donara la data de lliurament de I'exposicio i
presentacio escrita del mateix.

En aquesta assignatura es faran servir metodologies docents innovadores com l'aula invertida a la part teorica:
es proporcionaran productes audiovisuals seleccionats, films, capitols de séries o documentals, que I'alumnat
haura de visionar fora de l'aula. Aquesta practica permetra dedicar més temps a classe per analitzar el
producte audiovisual, compartir idees, dubtes i debatre. Es dedicaran dues sessions a aquesta activitat.

A la part practica s'aplicara I'aprenentatge basat en reptes (ABR).

Aquest enfocament de I'assignatura implica I'assisténcia regular a classe, la participacié activa, el visionat de
productes audiovisuals proposats i la implicacié en el projecte audiovisual aixi com en I'exposicié dels resultats
d'aquest treball.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacid, per a la
complementacié per part de I'alumnat de les enquestes d'avaluacié de I'actuacié del professorat i d'avaluacio
de I'assignatura/modul.

Avaluacio6

Activitats d'avaluacio continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge
Projecte Audiovisual 50% 13,8 0,55 1,2,4,5,6,7

Teoria exercici 1 10% 1,84 0,07 1,2,3,4,5,6,7

Teoria exercici 2 10% 1,84 0,07 1,2,3,4,5,6,7

Teoria exercici 3 10% 1,84 0,07 2,3,4,5,6,7

Teoria exercici 4 10% 1,84 0,07 1,2,8,4,5,6,7




Teoria exercici 5 0,60% 1,84 0,07 1,2,3,4,6,7

Aquesta assignatura NO preveu el sistema d'avaluacié unica
AVALUACIO CONTINUADA
Part tedrica:

5 exercicis escrits (1 per cada classe de teoria) on I'alumnat demostra la comprensié de les idees exposades
aixi com la seva aplicacié (cada exercici suposa el 10% de la nota )

Part Practica:

En aquesta assignatura hi ha dues modalitats d'avaluacio de la part practica, depenent del tipus de treball
escollit per I'alumnat, realitzacié d'un producte audiovisual (A) o un treball de recerca (B)

(A) Realitzacio Projecte Audiovisual:

- Exposicié 10%

- Presentacio escrita (dossier del projecte) 10%

- Video: 30%

(B) Realitzacié d'un Treball de Recerca sobre algun aspecte audiovisual dels tractats en el programa del curs
- Exposicié 10%

- Treball Escrit 40%

La professora informara I'alumnat (VIA Aula Moodle del Campus Virtual) del procediment i data de revisié de
les qualificacions.

PLAGI

En cas que I'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacio significativa de la
qualificacié d'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d'avaluacid, amb independéncia del procés
disciplinarique s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats o una irregularitat molt greu,
la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

RECUPERACIO

La recuperacié no é€s un mitja per apujar nota per a l'estudiant que hagi aprovat.

Per a tenir dret a la recuperacio de teoria, I'alumnat haura d'haver aconseguit un minim d'un30% de la nota de
cada apartat abans especificat (exercicis escrits, projecte, assisténcia...) i quedaran exclosos de la
recuperacié tots aquells que no hagin arribat a aquesta nota. La part practica de I'assignatura, donada les
seves caracteristiques, no contempla la recuperacio.

L'alumnat sera NO AVALUABLE si ha presentat una part inferior al 30% dels treballs demanats (tant a la part
teorica com a la part practica).
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Webs

www.upf.edu/web/rainfilmfest/

www.rtve.es/television/dias-cine/

www.tv3.cat/cinema3

http://www.uhu.es/cine.educacion/

http://www.uab.es/comunicacio/

http://www.documentalcreativo.edu.es/web/

hhttp://www.tv3.cat/documentals

http://www.tv3.cat/coproduccions/presentacio_projecte.htm

https://www.in-edit.org/webapp/programacion

http://www.cinemadautor.cat/es/

http://alternativa.cccb.org



http://www.rtve.es/television/dias-cine/
http://www.tv3.cat/cinema3
http://www.uhu.es/cine.educacion/
http://www.documentalcreativo.edu.es/web/
http://blogs.tv3.cat/60minuts
http://www.tv3.cat/documentals
http://www.tv3.cat/coproduccions/presentacio_projecte.htm
http://www.cinemadautor.cat/es/
http://alternativa.cccb.org/
http://www.festivaldemalaga.com/index.php?seccion=secciones&cat=7

http://www.festivaldemalaga.com/index.php?seccion=secciones&cat=7

CONSELL DE L'AUDIOVISUAL DE CATALUNYA

http://www.cac.cat/web/recerca/index.jsp?NDc%3D&MQ%3D %3D&L3dIYi9yZWNIcmNhL3F1YWRIcm5zL2Rhcen.

Programari

Es recomana treballar amb Davinci Resolve 17 (versio gratuita) o Adobe Premiere. Si aixd no és possible,
qualsevol programa d'edicio d'imatges i so que els alumnes tinguin instal-lat als vostres ordinadors, servira.

Llista d'idiomes

Nom Grup Idioma Semestre Torn
(PAUL) Practiques d'aula 1 Catala segon quadrimestre mati-mixt
(TE) Teoria 1 Espanyol segon quadrimestre mati-mixt
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