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Prerrequisitos
Arqueologia

Se recomienda haber superado la asignatura Introduccién a la cartografia del Grado de Arqueologia.

Objetivos y contextualizacion
Arqueologia

Los sistemas de informacidn geografica son un instrumento muy util en arqueologia, tanto para las tareas de
gestion y consulta de los datos de prospeccion y de intervencion arqueoldgica, como en las tareas posteriores
de analisis, de interpretacion y de presentacion cartografica de resultados.

Conforme a esta finalidad la asignatura del Grado de Arqueologia tiene tres objetivos especificos:

1. Proporcionar los fundamentos para comprender el funcionamiento y la correcta utilizacion de los
sistemas de informacion geografica y de los sistemas de gestion de bases de datos, tanto
alfanuméricas como espaciales.

2. Proporcionar un conocimiento sistematico de las principales metodologias y operaciones de analisis de
los sistemas de informacion geografica aplicables al analisis arqueoldgico, mediante ejemplos y casos
de aplicacion especificamente arqueoldgicos.

3. Proporcionar un conocimiento amplio de los diferentes tipos de aplicaciones de los sistemas de
informacién geografica en Arqueologia, tanto de gestién de la informacion procedente de la
prospeccion y de la intervencion arqueolégica, como de analisis del paisaje arqueoldgico y de
modelizacién de la localizacion de yacimientos arqueolégicos, mediante un nimero suficiente de casos
de estudio.

Geografia y Ordenacion del Territorio

La finalidad de la ensefianza de los sistemas de informacion geografica (SIG) es obtener unos conocimientos
sélidos basados en los fundamentos conceptuales y metodolégicos. Esta asignatura es una introduccién al
dominio de los SIG vy, a nivel general, de la informacion geografica. No se pretende entrenar en el manejo de



un software especifico, sino comprender aspectos fundamentales relativos a la naturaleza de la informacién
geografica y al tratamiento y analisis de los datos localizados sobre el territorio. Al finalizar esta asignatura hay
que saber aplicar los conocimientos y las aptitudes adquiridas, a través de la consolidacion de los aspectos
tanto tedricos como practicos desarrollados, a las necessidades de aplicacion planteadas des de otras
asignaturas. Ello implica no sélo saber como utilizar los SIG, sino comprender qué se hace al utilizarlos y para
qué se utilizan.

Con este propdsito se plantea una doble finalidad asociada al contenido tedrico-practico de la asignatura. Por
un lado, el contexto conceptual que gira en torno a los SIG, y, por otro, el conjunto de habilidades que requiere
el uso de los SIG. A nivel general se pretende que se sepa y comprenda qué son los SIG, para qué sirven,
cémo funcionan y cuando deben utilizarse.

A nivel conceptual se formulan los siguientes objetivos:
- Comprender la naturaleza de los sistemas de informacion geografica (definicion y caracteristicas).

- Conocer y comprender los dos modelos de datos utilizados para representar la realidad (modelos de datos
vectorial y raster).

- Conocer y comprender como se incorpora, estructura y almacena la informacion geografica.

- Conocer y comprender las principales funciones de manipulacion y analisis de los SIG empleadas para
resolver distintos tipos de interrogantes.

- Conocer las principales fuentes de datos de la informacion geogréfica.
- Conocer las principales aplicaciones de los SIG.

En el segundo ambito, la adquisicion de habilidades para poder utilizar un SIG, no se pretende mostrar la
técnica por la técnica, sino concienciar a los alumnos de qué se puede hacer, como hacerlo y a qué aplicarlo.
Los objetivos a este nivel se concretan de la siguiente manera:

- Entender y saber aprovechar los sistemas de informacion como instrumento para obtener respuestas a
determinados tipos de preguntas.

- Saber qué tipos de operaciones son adecuadas en cada caso para resolver determinadas necesidades.

- Adquirir experiencia practica en la resolucion de problemas caracteristicos de la disciplina geografica y
territorial.

A partir de los objetivos definidos anteriormente se pretende que haya una interaccion continuada entre teoria
y practica.

Competencias

Arqueologia

® Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

® Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

® Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

® Realizar y dirigir trabajos propios de la arqueologia de campo: excavacién y prospeccion.

Resultados de aprendizaje



1. Aplicar las relaciones espaciales a distintas escalas territoriales a través de las relaciones entre

naturaleza y sociedad a través de la dimension temporal.

Aplicar protocolos de ejecucion de los trabajos de campo y recogida de muestras.

Combinar recursos técnicos procedentes de disciplinas afines.

Concebir y utilizar representaciones cartograficas de fenédmenos reales.

Elaborar documentos gréaficos convencionales: planimetria, topografia, cartografia, dibujo-ilustrativo.

Elaborar mapas a partir de datos cartograficos digitales mediante los conocimientos técnicos de

compilacion, simbolizacién y disefio cartogréfico.

Identificar las soluciones técnicas apropiades para las necesidades practicas a resolver.

Identificar los conceptos tedricos que fundamentan las operaciones técnicas.

9. Interpretar mapas y extraer conocimiento sobre las relaciones espaciales y su incidencia en los

procesos materiales y culturales de las sociedades.

10. Obtener y organizar los datos adecuados para cada necesidad practica a resolver.

11. Producir y organizar datos cartograficos para resolver necesidades de cartografia en arqueologia.

12. Tomar datos en el campo con algunos de los instrumentos de medicion basicos (GPS, estacion total).

13. Utilizar el vocabulario técnico especifico y de interpretacion de la disciplina.

14. Utilizar programas de sistemas de informacién geografica para elaborar y transformar datos
cartograficos digitales y para elaborar mapas.
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Contenido

Arqueologia

Bloque de conocimientos introductorios: Fundamentos de los SIG y de los sistemas de bases de datos(40%)
1. Sistemas de informacién geografica aplicados a la arqueologia.

2. Sistemas de informacién geografica (SIG).

3. Sistemas de gestion de bases de datos.

4. Gestién de datos espaciales.

Bloque de conocimientos técnicos generales: Gestion y analisis de los datos espaciales(60 %)
5. Modelos digitales de elevaciones. Interpolacién de superficies.

6. Analisis exploratorio. Visualizacién y consulta.

7. Andlisis cartografico. Geoproceso y algebra de mapas.

8. Andlisis espacial.

9. Analisis del terreno. Morfologia, hidrologia, visibilidad.

10. Analisis de superficies de coste. Caminos de minimo coste.

Actividades formativas y Metodologia

Resultados de
aprendizaje

Horas ECTS

Tipo: Dirigidas

Clases magistrales con apoyo de TIC 20 0,8 1,4,8,9,13



Practicas de clase guiadas por el profesorado o mediante tutoriales para el 30 1,2 12,10, 11, 5, 6, 14
seguimiento y desarrollo de las practicas

Tipo: Supervisadas

Trabajo individual y colectivo tutorizado por el profesor/a 21 0,84 1,2,12,3,4,7,8,9,
10, 11,5, 6, 14,13

Tipo: Auténomas

Realizacién de practicas utilizando software especifico y bibliografia 75 3 1,2,12,3,4,7,8,9,
recomendada. Estudio personal 10,11, 5,6, 14,13
Arqueologia

Los conocimientos tedricos e instrumentales se introducen y refuerzan a través de la exposicion sintética de
los contenidos en clase por parte del profesor y se desarrollan mediante el trabajo autbnomo del alumno/a
consistente en el estudio de los materiales especificos de la asignatura (apuntes de los temas), disponibles en
el Campus Virtual de la UAB, y de materiales generales (bibliografia y referencias a documentos digitales y
recursos web).

Los conocimientos operativos (técnicos) e instrumentales (uso de los programas informaticos) se desarrollan a
través de un conjunto de practicas guiadas realizadas en clase o de forma auténoma.

Para cada tema el alumno/a realizara 1-2 practicas de aplicacion y asimilacion de los conocimientos tedricos o
de aprendizaje de los conocimientos operativos, a razén de una practica semanal (aproximadamente).

Todos los materiales de la asignatura (apuntes, practicas, cuestionarios, documentos o datos para la
realizacion de las practicas) estan disponibles en el Campus Virtual de la UAB.

Las actividades que no se puedan hacer presencialmente se adaptaran a las posibilidades que ofrecen las
herramientas virtuales de la UAB. Los ejercicios, proyectos y clases tedricas se realizaran a través de
herramientas virtuales, como tutoriales, videos, sesiones de Teams, etc. El profesor velara para que el
estudiante pueda acceder o le ofrecera medios alternativos, que estén a su alcance.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacién
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Evaluacion

Actividades de evaluaciéon continuada

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Ejercicios practicos entregados a lo largo de la asignatura 40% 0 0 12,4,10,11,5,6, 14

Examenes practicos parciales 30% 2 0,08 12,4,9,10,11,5,6, 14

Examenes teodricos parciales 30% 2 0,08 1,2,3,7,8,9,13
Arqueologia



En el caso de la asignatura del Grado de Arqueologia, la evaluacion continuada del aprendizaje se basa en
los resultados de las practicas realizadas de forma auténoma o supervisada. Las practicas deberan
entregarse en el plazo fijado para cada practica. Las practicas no entregadas dentro del plazo se podran
entregar al final del semestre quince dias antes del examen ordinario.

Las practicas son individuales y obligatorias. La nota media de practicas da lugar a la nota de curso. Las
practicas no son reevaluables.

La nota de curso debera ser validada mediante un examen obligatorio al final de la asignatura, el ultimo dia de
clase (primera semana de junio).

Para superar la asignatura habra que cumplir los siguientes requerimientos:
- para poder asistir al examen obligatorio habra que haber entregado un minimo del 80% de las practicas.
- para aprobarla asignatura habra que aprobar el examen final o el de reevaluacion.

Una vez aprobado el examen, la nota de la asignatura sera la mas alta de las dos notas obtenidas: nota de
curso o nota de examen.

REEVALUACION: Terminada la evaluacion ordinaria, el alumno/a tendra la posibilidad de realizar un examen
de reevaluacioén dentro de las dos semanas siguientes, en la fecha que programe la Facultad. Las condiciones
para poder asistir al examen de reevaluacion seran las mismas que para poder asistir al examen final (haber
entregado el 80% de las practicas).

En caso de que las pruebas no se puedan hacer presencialmente, se adaptara su formato (sin alterar su
ponderacion) a las posibilidades que ofrecen las herramientas virtuales de la UAB. Los deberes, actividades y
participacion en clase se realizaran a través de foros, wikis y/o discusiones de ejercicios a través de Teams,
etc. El profesor o profesora velara para asegurarse el acceso del estudiantado a tales recursos o le ofrecera
otros alternativos que estén a su alcance.

Normativa de la UAB relativa al plagio y otras irregularidades en el proceso de evaluacion:

En caso de que el estudiante lleve a cabo cualquier tipo de irregularidad que pueda conducir a una variacion
significativa de la calificacién de un determinado acto de evaluacion, este sera calificado con 0,
independientemente del proceso disciplinario que pueda derivarse de ello. En caso de que se verifiquen varias
irregularidades en los actos de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de esta asignatura
sera 0.

Esta asignatura no prevé el sistema de evaluacién unica.
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Software
Arqueologia
Software SIG > Licencia campus SIG ArcGIS.

>> Peticidn de licencia: https://forms.office.com/r/1QijPDxH0a

>> Web de soporte y recursos: https://bit.ly/SIGCampusUAB

Software SGBD y ofimatica:

>> Microsoft 365: https://si-respostes.uab.cat/inici/correu/msop-microsoft-office

Lista de idiomas

Nombre Grupo Idioma Semestre Turno
(PLAB) Practicas de laboratorio 1 Catalan segundo cuatrimestre manafa-mixto
(TE) Teoria 1 Catalan segundo cuatrimestre manafa-mixto



http://www.termcat.cat/ca/Diccionaris_En_Linia/197
http://www.termcat.cat/ca/Diccionaris_En_Linia/197
http://www.termcat.cat/ca/Diccionaris_En_Linia/197
https://forms.office.com/r/1QijPDxH0a
https://bit.ly/SIGCampusUAB
https://si-respostes.uab.cat/inici/correu/msop-microsoft-office

