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Prerequisits

Calen coneixements basics de guio i de llenguatge televisiu / cinematografic.

Objectius
Conéixer:

® | 'evolucio tecnologica de les técniques de creacio d'animacié.

® Els principis teodrics de I'animacié audiovisual.

® | a complexitat del procés de produccio d'una pecga d'animacio.

® | a importancia de les diferents fases prévies que intervenen abans de comencar a animar.
® | es aplicacions practiques i les possibilitats expressives de 'animacio.

Concebre i produir una pega audiovisual emprant alguna de les técniques d'animacio.

Resultats d'aprenentatge

1. CM14 (Competéncia) Idear la produccié de missatges audiovisuals per a diferents publics i
plataformes.

2. CM14 (Competencia) Idear la produccié de missatges audiovisuals per a diferents publics i
plataformes.

3. CM14 (Competencia) Idear la produccid de missatges audiovisuals per a diferents publics i
plataformes.

4. CM15 (Competéncia) Organitzar la produccioé de missatges audiovisuals per a diferents publics i
plataformes.

5. CM15 (Competencia) Organitzar la produccié de missatges audiovisuals per a diferents publics i
plataformes.

6. CM15 (Competencia) Organitzar la produccié de missatges audiovisuals per a diferents publics i
plataformes.



7. KM19 (Coneixement) Aplicar les teories de comunicacio audiovisual en produccions audiovisuals de
tipus industrial.
8. KM19 (Coneixement) Aplicar les teories de comunicacio audiovisual en produccions audiovisuals de
tipus industrial.
9. SM18 (Habilitat) Aplicar models d'organitzacio i logistics en una produccié d'animacio.
10. SM18 (Habilitat) Aplicar models d'organitzacio i logistics en una produccié d'animacio.

Continguts

Tema 1

Introducci6 a I'animacio:

-Generadors de moviment: ("pose to pose", "stop-motion" i rotoscopi/captura moviment)
-Técniques

-Vocabulari basic d'animacié.

-Principis generals de I'animacio.

Tema 2

-Model optim organitzatiu d'una produccié d'animacio.
-Diferents models organitzatius practics de les productores.
-Altres models de produccio:

-Estructures més o menys consolidades:

Producte america i nipé

-Estructures per consolidar:

Producte europeu

-Estructures de serveis:

Models asiatics.

Tema 3

-La logistica:

-Mecanismes de control.

-Responsables del procés.

-Coordinacio6 entre les diferents arees que intervenen.
-Equip de produccié necessari.

Tema 4

-Sonoritzacio:

-La musica al dibuix animat.



-Metodologia de treball.

-Les locucions.

-Els efectes.

-Les mescles.

Tema 5

-El procés de creacid, des de la idea a la copia d'emissio.
-Comparativa entre les diferents técniques.
-Processos comuns i elements diferencials.
5.1 La preproduccio

-ldea-argument-guio.

-Story-board (diferents models).

-La creacio dels personatges (model sheets).
-El modelat (3D).

-La definici6 dels ambients.

-El Concept Art.

-L'Animatic/leica reel.

-Els layouts d'escenaris.

-Els layouts d'animacio.

-Les cartes de rodatge.

-Lipsing.

5.2 La produccié

-Backgrounds.

-La direccié de I'animacio.

-Animacio (2D i 3D)

-Assisténcia (2D).

-Int/Clean-up (2D).

-Ink&Paint (2D).

-Composicio.

5.3 La prostproducci6
-Muntatge/edicio.

-Sonoritzacié i mescles.



-Copia final.

Activitats formatives i Metodologia

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Practiques en el laboratori 22,5 0,9
Seminaris 15 0,6
Sessions teodriques 15 0,6

Tipus: Supervisades

Tutories 7.5 0,3

Tipus: Autdonomes

Creacio d'una pega d'animacié de minim d'un minut 60 2,4
Preparacio presentacio 11 0,44
Visionat de material recomanat 1 0,44

Les sessions tedriques es complementen amb altres de caracter practic.

El calendari detallat amb el contingut de les diferents sessions s'exposara el dia de presentacioé de
I'assignatura. Es penjara també al Campus Virtual on I'alumnat podra trobar la descripcié detallada dels
exercicis i practiques, els diversos materials docents i qualsevol informacié necessaria per a l'adequat
seguiment de I'assignatura. En cas de canvi de modalitat docent per raons sanitaries, el professorat informara
dels canvis que es produiran en la programacié de l'assignatura i en les metodologies docents.

Un cop impartides aquestes sessions, els alumnes, en parelles o grups de tres (depenent del nombre
d'alumnes matriculats) desenvoluparan una animacio, d'almenys 1 minut de durada. El professor fara el
seguiment de la produccié mitjangant tutories, tres de les quals seran obligatories que s'aniran pactant en el
transcurs de l'elaboracié del curt. En aquestes tres tutories, avaluables, els alumnes hauran de portar el
material sol-licitat pel professor amb la finalitat de comprovar el correcte desenvolupament del curtmetratge i
poder solucionar els problemes sorgits aixi com assessorar en la produccio.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, per a la
complementacié per part de I'alumnat de les enquestes d'avaluacié de l'actuacio del professorat i d'avaluacio
de l'assignatura/modul.

Avaluacié

Activitats d'avaluacié continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge



Lliuraments parcials 45% 6 0,24 CM14, CM15, KM19, SM18

Participacio a les classes 10% 0 0 CM14, CM15, KM19, SM18

Presentacio del projecte 45% 2 0,08 CM14, CM15, KM19, SM18

1) L'avaluacio de I'assignatura es fara mitjangant la presentacié d'una peca audiovisual d'un minut
aproximadament,(feta en grup) amb el lliurament del material que es vagi sol.licitant referent als procesos de
la produccid, com story-board, animatic, concept art..., de la peca (45% de la nota final)

2) Al llarg del curs hi haura varies entregues individuals i obligatories de treballs practics (animacions) que
serviran com eina avaluadora (45% de la nota final).

3) El 10% de la nota final quedara fixat per I'assisténcia i participacio a les classes.

Reavaluacio:

En funci6 dels resultats obtinguts entre els exercicis / practiques individuals i la pega en grup hi haura un nou
exercici per reavaluar els aspectes no superats. Aquesta reavaluacié es fara en les dates previstes en el
calendari académic. Per poder-se presentar a la recuperacié de l'assignatura, s’haura hagut d'obtenir la nota
mitjana de 3,5 com a minim.

NOTA :

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacio significativa de la
qualificacié d'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d'avaluacié, amb independéncia del procés
disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els actes d'avaluacié

d'una mateixa assignatura, la qualificaci6 final d'aquesta assignatura sera 0.

Important: Aquesta assignatura ofereix la possibilitat d'avaluacié unica. Les condicionsper ser avaluats i
avaluades amb aquesta modalitat s'explicaran el primer dia de classe.
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Programari

El calendari detallat amb el contingut de les diferents sessions s'exposara el dia de presentacio de
I'assignatura. Es penjara també al Campus Virtual on I'alumnat podra trobar la descripcié detallada dels
exercicis i practiques, els diversos materials docents i a qualsevol informacié necessaria per a I'adequat
seguiment de l'assignatura.

Llista d'idiomes

Nom Grup Idioma Semestre Torn

(PLAB) Practiques de laboratori 41 Catala segon quadrimestre mati-mixt

(TE) Teoria 4 Catala segon quadrimestre mati-mixt




