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Prerequisits

No sén necessaris coneixements especifics previs per cursar l'assignatura

Objectius

- Reconéixer les diferents etapes historiques i tendéncies estilistiques en la creacié audiovisual.
- Reflexionar i innovar sobre les diferents tendéncies en la creacié audiovisual contemporania.

- Conéixer i saber aplicar diferents metodologies d'analisi audiovisual.

- Aplicar de forma practica els coneixements teorics adquirits en diversos projectes audiovisuals.

- Adquirir competéncies basiques per a la creacio de la part sonora i musical d'un projecte audiovisual.

Competéncies

Musicologia

® Analitzar criticament les obres musicals des de qualsevol punt de vista de la disciplina musicologica.

® Aplicar mitjans tecnologics i informatics (Internet, bases de dades, programari especific d'edicio i
tractament del so, etc.). a la disciplina musicologica.

® Definir temes de recerca musicologica rellevants i utilitzar els métodes i les fonts apropiats per
estudiar-los correctament.

® |dentificar i contrastar les diferents vies de recepcié i consum musicals en la societat i en la cultura de
cada época.

® Que els estudiants hagin demostrat que comprenen i tenen coneixements en una area d'estudi que
parteix de la base de I'educacié secundaria general, i se sol trobar a un nivell que, si bé es basa en
llibres de text avangats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements procedents de
l'avantguarda d'aquell camp d'estudi.



Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre
estudis posteriors amb un alt grau d'autonomia.

Que els estudiants puguin transmetre informaci6, idees, problemes i solucions a un public tant
especialitzat com no especialitzat.

Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements propis a la seva feina o vocacié d'una manera
professional i tinguin les competéncies que se solen demostrar per mitja de I'elaboracio i la defensa
d'arguments i la resolucio de problemes dins de la seva area d'estudi.

Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la
seva area d'estudi) per emetre judicis que incloguin una reflexio sobre temes destacats d'indole social,
cientifica o ética.

Reconeéixer el paper de la musica a la societat actual, la seva funcié en les arts de I'espectacle, la
relacié amb la cultura audiovisual i amb la tecnologia i la informatica, i també amb les empreses d'oci i
de cultura.

Relacionar les creacions musicals amb els seus diferents contextos, discriminant les funcions socials
de la musica, el seu paper i el del music en la societat i en relacié amb les altres manifestacions
artistiques.

Resultats d'aprenentatge

—

Distingir les eines basiques per emprendre recerques de manera autbnoma.

2. Dominar el llenguatge técnic de I'analisi musical i relacionar-lo amb els contextos de la historia de la
musica, de manera basica.
3. Elaborar treballs i/o exposicions orals fent servir la terminologia adequada, corresponent a les analisis
que utilitzen la imatge i la musica com a suport en el seu llenguatge.
4. ldentificar els diferents llenguatges musicals i relacionar-los amb els diferents moments historics en els
quals es van desenvolupar.
5. Identificar les noves funcions de la musica en els mitjans audiovisuals.
6. Identificar noves linies de recerca segons els canvis que es produeixin en els mitjans audiovisuals.
7. Reconeixer les diferents funcions del discurs audiovisual, mantenint-se al dia dels nous métodes
analitics.
8. Relacionar de manera coherent les dades dels documents audiovisuals per argumentar el propi
discurs.
9. Relacionar i argumentar de manera coherent i ordenada els treballs de la materia amb els
coneixements fonamentals de la musicologia.
10. Relacionar la imatge amb la musica, analitzant les funcions socials i la relacié de la musica i la imatge
amb el seu entorn cultural.
11. Utilitzar diferents mitjans tecnologics i informatics que serviran de suport per als treballs i analisis
propis.
Continguts

BLOC d'HISTORIA.

©NOkWON =

Inicis del cinema i processos de sonoritzacié a I'eépoca del cinema mut
Primers anys de cinema sonor

La banda sonora classica. El Hollywood dels anys 30 i 40

Pluralitat de tendéncies. Anys 50 i 60

Rock i musica electronica

Videoclip

Videojoc

Noves tendencies

BLOC d'ANALISI.

1.

Models d'estudi de la musica cinematografica



Funcions de la musica de cinema.

Conceptes filmics analitics basics

Funcions de la musica als videoclips, videojocs i nous formats audiovisuals.
Exercicis practics d'analisi

gk~ wb

BLOC de CREACIO AUDIOVISUAL.

1. Realitzacié d'exercicis amb diverses técniques de creacié musical per I'audiovisual
2. Creacio d'un projecte de sonoritzacié audiovisual

Activitats formatives i Metodologia

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Bloc d'analisi - Sessions Presencials 22 0,88 3,2,6,4,5,7,10, 11
Bloc d'historia - Sessions Presencials 30 1,2 8,1,2,9,10
Bloc de creaci6 audiovisual - Sessions Presencials 23 0,92 3,1,2,6,4,5,10, 11

Tipus: Supervisades

Presentacio dels resultats dels treballs 3 0,12 1,2, 11

Tutories individuals i/o grupals 4 0,16

Tipus: Autonomes

Creacio i redacci6 dels treballs proposats 25 1 3,8,1,2,9
Estudi de la materia de I'assignatura 25 1 1,4,5,10
Organitzacio d'apunts i de material de classe 15 0,6 1,2,6, 11

El primer bloc de I'assignatura consistira en sessions tedriques amb el format de classes expositives.

El segon bloc es configurara a partir de sessions on es combinaran la teoria i la practica, duent a terme
analisis especifiques i exposicions durant les classes.

El tercer bloc sera eminentment practic. Durant les sessions es dura a terme un projecte de creaci6 de la part
sonora i musical de d'un fragment visual.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, per a la

complementacié per part de I'alumnat de les enquestes d'avaluacié de I'actuacié del professorat i d'avaluacio
de l'assignatura/modul.

Avaluaci6

Activitats d'avaluacié continuada



Bloc d'Analisi 30% 8,2,6,4,5,7,10
Bloc d'Historia 40% 1,5 0,06 8,6,4,59
Bloc de Creacio Audiovisual 30% 0 0 3,8,1,2,6,5,7,9, 10, 11

Per aprovar l'assignatura s'haura d'obtenir una mitjana total de 5/10.
AVALUACIO CONTINUADA
Durant I'assignatura es realitzaran les segtients activitats avaluables:

1. Bloc d'historia: es realitzara una prova escrita amb els continguts teorics tractats a classe.

2. Bloc d'analisi: es realitzara una prova escrita amb els continguts teorics tractats a classe, que comptara
fins a 8 (sobre 10) punts de la qualificacié d'aquest Bloc. En aquest mateix apartat es faran exercicis
practics a classe, que sumaran fins a 2 punts de la qualificacié del Bloc.

3. Bloc de creacio audiovisual: es qualificara la qualitat dels projectes en relacio als items treballats a
classe, amb una rubrica, i amb avaluacio del professor i co-avaluacio.

En cas d'incompliment parcial dels lliuraments dels treballs o de no superacié d'alguna de les proves escrites
establertes, es podra optar unicamenta la recuperacio de 2 dels items d'avaluacio, en la data fixada per la
Facultat, sempre que hagi obtingut una mitjana minima de 3,5/10 en el total dels elements d'avaluacié. La nota
maxima a optar per a les activitats de recuperacié és un 5/10.

En cas que les proves no es puguin fer presencialment s'adaptara el seu format (mantenint-ne la ponderacio)
a les possibilitats que ofereixen les eines virtuals de la UAB. Els deures, activitats i participacio a classe es
realitzaran a través de forums, wikis i/o discussions d'exercicis a través de Teams, etc. El professor o
professora vetllara perqué I'estudiant hi pugui accedir o li oferira mitjans alternatius, que estiguin al seu abast.

El fet que I'alumne faci entrega d'un dels treballs, o es presenti a una de les proves escrites constara com un
acte 'presencial' en l'assignatura. Per tant, Unicament I'alumne que no hagi realitzat cap prova d'avaluacio al
llarg del curs, podra acollir-se a la consideracié de "no avaluable".

En cas que I'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacio significativa de la
qualificacié d'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d'avaluacié, amb independéncia del procés
disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els actes d'avaluacio
d'una mateixa assignatura, la qualificaci6 final d'aquesta assignatura sera 0.

AVALUACIO UNICA:

Per a l'avaluacioé Unica es tindran en compte tres evidencies en una data que s'indicara una vegada comengat
el curs al Campus Virtual: un examen escrit amb els continguts del Bloc d'Historia (40%), un examen escrit
amb els continguts del Bloc d'Analisi (30%), i el lliurament d'un treball de Creaci6 Audiovisual (30%). S'aplicara
el mateix sistema de recuperacié que per I'avaluacié continuada.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacioé significativa de la
qualificacié d'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d'avaluacié, amb independéncia del procés
disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els actes d'avaluacié
d'una mateixaassignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.
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Programari

S'utilitzara el programa REAPER (o similars, a preferéncia de I'alumnat) en el Bloc de Creacié Audiovisual.

Llista d'idiomes

Nom Grup Idioma Semestre Torn
(PAUL) Practiques d'aula 1 Catala primer quadrimestre mati-mixt
(TE) Teoria 1 Catala primer quadrimestre mati-mixt




