UAB

Universitat Autdnoma
de Barcelona

Métodos Avanzados de Procesamiento y Gestion de
Datos

Cabdigo: 104377
Créditos ECTS: 6

2024/2025
Titulacion Tipo Curso
2503758 Ingenieria de Datos oT 4
Contacto

Nombre: Daniel Franco Puntes

Correo electronico: daniel.franco@uab.cat
Equipo docente

Sandra Adriana Mendez
Antonio Miguel Espinosa Morales
Pedro Luis Pons Pons

Javier Panadero Martinez

Idiomas de los grupos

Puede consultar esta informacion al final del
documento.

Prerrequisitos

Esta asignatura no tiene PRE-REQUISITOS. Se recomienda tener cursadas las Asignaturas de Computacion
en Entornos a la Nube, Desarrollo de Aplicaciones de Datos Masivas, Redes Neuronales y Aprendizaje
Profundo y Visualizacién de Datos.

Objetivos y contextualizacion

El objetivo de esta asignatura es conocer los métodos y conceptos avanzados de procesamiento y gestion de
datos masivos, tanto desde el punto de vista de generacién, adecuacion, transmision y almacenamiento como
de procesamiento y analisis para extraer informacion atil. Asimismo, también es un objetivo utilizar las
herramientas adecuadas para llevar a cabo el trabajo con datos masivos, tanto de forma interactiva y local
como en batch y remota y en diferido y en tiempo real.

Competencias

® Concebir, diseiar e implementar sistemas de almacenamiento de datos de forma eficiente y segura.



® Prevenir y solucionar problemas, adaptarse a situaciones imprevistas y tomar decisiones.

® Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

® Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro
de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética.

® Trabajar cooperativamente, en entornos complejos o inciertos y con recursos limitados, en un contexto
multidisciplinar, asumiendo y respetando el rol de los diferentes miembros del equipo.

Resultados de aprendizaje

1. Estudiar las adaptaciones que se realizan a los algoritmos de analisis y consulta de datos para que
preserven la privacidad de los datos de entrada, de los modelos aprendidos o de las salidas de los
modelos usados en el ambito de business intelligence.

Prevenir y solucionar problemas, adaptarse a situaciones imprevistas y tomar decisiones.

3. Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

4. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro
de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética.

5. Trabajar cooperativamente, en entornos complejos o inciertos y con recursos limitados, en un contexto
multidisciplinar, asumiendo y respetando el rol de los diferentes miembros del equipo.

N

Contenido
1. Métodos avanzados de procesamiento y gestion de big data

2. Referencia de arquitecturas en la nube para gestion de datos masivos y disefio de aplicaciones: lotes,
streaming, descentralizadas.

3. Analisis de desafios y casos de estudio con big data orientados a la nube
4. Metodologia de MVP para el disefio y desarrollo de soluciones en la nube para administrar datos masivos

5. Herramientas de evaluacion para aplicaciones y sistemas de gestion de datos masivos

Actividades formativas y Metodologia

Resultados de

Titulo Horas ECTS S ——
Tipo: Dirigidas

Analisis, disefio y desarrollo de prototipos 25 1 2,4,3,1,5
Clases expositivas sobre tecnologia, metodologia y sobre el caso de 20 0,8 4,1

estudio

Tipo: Auténomas

Trabajo autonomo 100 4 2,4,3,1,5




— Metodologia docente

La asignatura propone un trabajo con la metodologia de Aprendizaje Basado en Retos (ABR) que consiste a
partir de un desafio real que plantea una entidad/institucion con la que se tendra relacion y requerira trabajar
en equipo para proponer posibles soluciones, que se planifican y se desarrollan en tres fases:
Vinculo/Compromiso, investigacion/Prototipado e Implementacion/Evaluacion.

- Actividades formativas

Se utilizaran metodologias para poder trabajar en base a desafios (ABR) que utilizaran actividades diversas
como: lectura de articulos, conferencias, analisis de documentos, encuestas, entrevistas, busquedas
bibliograficas, presentaciones, videos, prototipajes, implementar propuestas, reflexiones de proceso y
progreso, evaluacion de propuestas.

Siguiendo la metodologia del aprendizaje por retos, la asignatura se basa en un conjunto coordinado de
trabajos practicos que conducen a la elaboracién y presentacion de una propuesta de solucion técnica del
problema planteado por los agentes proponentes del reto, aportando finalmente algunas propuestas solucion
para resolverlos.

La tarea se realizara en grupos reducidos de estudiantes, que pueden agruparse de forma flexible en funcién
de la dinamica de trabajo. La actividad practica irda acompafada de un conjunto de sesiones teoricas y
metodologicas de soporte, asi como de la tutoria de todo el proceso de aprendizaje.

Las etapas de la metodologia de aprendizaje por retos son:
1. Descubrimiento
La primera fase supone un doble reconocimiento:

a) por un lado, del ambito de aplicacién y la problematica de estudio para cada uno de los grupos de trabajo,
entrando en contacto con los primeros actores del tema;

b) por otra, de las herramientas necesarias para desarrollar adecuadamente la investigacion posterior: la
elaboracion de la diagnosis, y el procedimiento para realizar un Plan de Desarrollo.

2. Investigacion

La investigacion debe seguir el proceso de analisis de las tres partes de un plan de desarrollo: la comprension
de la demanda, de la oferta y de las necesidades. Esta etapa también tiene una doble vertiente:

a) Por un lado se exploran los documentos de caracter general del reto propuesto.

b) Por otra parte, se toma contacto con los recursos y servicios necesarios, realizando entrevistas a sus
responsables y visitando instalaciones, observando a los usuarios y al entorno.

3. Identificacion de necesidades y propuestas de mejora

La tercera fase se caracteriza por el desarrollo de un prototipo para la obtenciéon de resultados, identificando
con precision las carencias en cada uno de los sectores, llegando a disefar propuestas de mejora en un nivel
inicial para los retos analizados por cada grupo.

Estas actividades contaran con el refuerzo de conferencias y talleres orientados a la obtencion de resultados
creativos.

4. Presentacion de resultados
La comunicacion de resultados es un paso imprescindible del proceso. Se realizara en tres formatos:

Memoria de la propuesta
Pésteres
Presentaciones orales



Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacion

para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacion de la actuacion del profesorado y de evaluacion de

la asignatura o modulo.

Evaluacién

Actividades de evaluacién continuada

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Memoria final 30 2 0,08 2,4,3,1,5
Poster i presentacion oral 20 1 0,04 2,4,3,1,5
informes MVP 50 2 0,08 2,4,3,1,5

Se utilizara la evaluacion continuada con evidencias recogidas de cada actividad formativa de cada una de las
fases y de forma transversal y la reflexion sobre el proceso y progres de los aprendizajes. Esta asignatura
propondra realizar uno de los items de evaluacién utilizando la metodologia de aprendizaje basado en retos
(ABR). Se trata de afrontar problemas reales y complejos identificados por profesionales con el fin de realizar
una definicién adecuada y apuntar posibles soluciones. El aprendizaje por retos es hoy una metodologia
ampliamente reconocida que permite no solo tratar con casos de estudio reales, sino también insertar al
estudiante en entornos en los que en un futuro puede desarrollar su carrera profesional.

La evaluacion tendra en cuenta:

a) Los resultados finales del proceso de elaboracion de la Memoria de Disefo de la soluciéon propuesta
(Memoria escrita, presentacion oral y poster), donde se evaluara el procedimiento y la consecucién en la
resolucion del reto planteado.

b) El proceso gradual de aprendizaje, a partir de tres informes de seguimiento (MVPs incrementales).

La asignatura sigue un calendario de aprendizaje y de evaluacién continua que es necesario ir siguiendo
puntualmente. Es necesario respetar las fechas de entrega de las tareas. El retraso en las entregas supondra
una penalizacion.

La nota de la asignatura sera la media de las notas obtenidas en los distintos items evaluados. La no
realizacion de alguno de los items implica que la asignatura sea "No evaluable". Para poder promediar habra
que haber obtenido al menos un 4 en cada uno de los items evaluables.

Esta asignatura no contempla el sistema de evaluacién unica.

Recuperacion: la recuperacion tienecomo requisito que se hayan presentado todos los items solicitados en la
evaluacion.

Seran items recuperables los ejercicios de seguimiento y el pdster. Se podran recuperar, respectivamente,
con otro examen y con la revision del poster suspendido. Por su naturaleza, no se podra recuperar la Memoria
escrita ni las presentaciones orales.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variacién significativa
de la calificacion de un acto de evaluacion, se calificara con 0 este acto de evaluacion, con independencia del
proceso disciplinario que pueda instruirse. En caso de que se produzcan diversas irregularidades en los actos
de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de esta asignatura sera 0.
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Software

Visual Studio Code
Apache Spark
Redis

Power BI

Qlick

Azure Cloud

AWS Cloud

Google Cloud

Lista de idiomas



Nombre Grupo Idioma Semestre Turno

(PAUL) Practicas de aula 1 Espafiol primer cuatrimestre tarde
(PLAB) Practicas de laboratorio 811 Espafiol primer cuatrimestre tarde
(PLAB) Practicas de laboratorio 812 Espariol primer cuatrimestre manafa-mixto

(TE) Teoria 81 Espafiol primer cuatrimestre tarde




