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Prerrequisitos

Conocimientos previos de composicién visual e informatica para usuario.

Objetivos y contextualizacién

Tiene en general como objetivo el estudio de todos los grafismos en webs y méviles, desde el punto de vista
del disefio y composicion visual. Permite reflexionar sobre su implicacion en las necesarias representaciones
graficas y documentales asociadas a imagen y contenidos.

Competencias

® Actuar con responsabilidad ética y con respeto por los derechos y deberes fundamentales, la
diversidad y los valores democraticos.

® Actuar en el ambito de conocimiento propio evaluando las desigualdades por razén de sexo/género.

® Buscar, seleccionar y jerarquizar cualquier tipo de fuente y documento util para la elaboracion de
mensajes, trabajos académicos, exposiciones, etc.

® Diferenciar y aplicar las principales teorias, elaboraciones conceptuales y enfoques regulatorios de la
comunicacion interactiva.

® Disefar y crear interfaces usables basadas en las necesidades de los usuarios y estéticamente
atractivas.

® Gestionar el tiempo de forma adecuada y ser capaz de planificar tareas a corto, medio y largo plazos.



® |ntroducir cambios en los métodos y los procesos del ambito de conocimiento para dar respuestas
innovadoras a las necesidades y demandas de la sociedad.

Resultados de aprendizaje

Analizar una situacion e identificar sus puntos de mejora.

Comunicar haciendo un uso no sexista ni discriminatorio del lenguaje.

Contrastar y verificar la veracidad de las informaciones aplicando criterios de valoracion.

Diferenciar lo sustancial de lo relevante en todos los tipos de documentos de la asignatura.

Diferenciar los conceptos claves del disefio visual y las principales herramientas digitales.

Identificar situaciones que necesitan un cambio o mejora.

Identificar y seleccionar elementos estéticos para el disefo de interfaces.

Ponderar los riesgos y las oportunidades de las propuestas de mejora tanto propias como ajenas.

Presentar los trabajos de la asignatura en los plazos previstos y mostrando la planificacion individual

y/o grupal aplicada.

10. Proponer nuevos métodos o soluciones alternativas fundamentadas.

11. Proponer proyectos y acciones que estén de acuerdo con los principios de responsabilidad ética y de
respeto por los derechos y deberes fundamentales, la diversidad y los valores democraticos.

12. Proponer proyectos y acciones que incorporen la perspectiva de género.

13. Valorar el impacto de las dificultades, los prejuicios y las discriminaciones que pueden incluir las

acciones o proyectos, a corto o medio plazo, en relacion con determinadas personas o colectivos.
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Contenido

1. Generalidades del disefno grafico

2. Tipologia general: Lenguajes y metalenguajes
3. Los productos graficos en web

4. Interactividad en web

Actividades formativas y Metodologia

Resultados de

Titulo Horas ECTS S ——
Tipo: Dirigidas

Clases magistrales con soporte TIC 24 0,96 5
Preparacion practicas laboratorio 40 1,6 3,4,7
Précticas de laboratorio 30 1,2 57,9

Tipo: Supervisadas

Tutorias (actividad presencial individual o en grupo orientada resolver 13 0,52 3,4
problemas de aprendizaje)

Tipo: Auténomas

Estudio: Lectura y sintesis de documentos cientificos 40 1,6 3,4




El calendario detallado con el contenido de las diferentes sesiones se expondra el dia de presentacion de la
asignatura. Se colgara también en el Campus Virtual donde el alumnado podra encontrar la descripciéon
detallada de los ejercicios y practicas, los diversos materiales docentes y cualquier informaciéon necesaria para
el adecuado seguimiento de la asignatura. En caso de cambio de modalidad docente por razones sanitarias,
el profesorado informara de los cambios que se produciran en la programacion de la asignatura y en las
metodologias docentes.

El desarrollo de la asignatura implica la realizacién de diferentes tipos de actividades formativas:

- Actividades dirigidas

a) Clases magistrales: explicacion de los conceptos tedricos y anuncios y reglas para practicas.

c) Practicas en el Laboratorio. Los principales objetivos son que el alumno/a realice practicas de disefo.

- Actividades supervisadas

a) Tutorias presenciales individuales o en grupo. Su finalidad es resolver problemas de aprendizaje.

- Actividades auténomas

a) Los alumnos/as deberan hacer las lecturas indicadas como obligatorias y todas las actividades planificadas
para un correcto desarrollo de la teoria y las practicas en el Laboratorio; ademas del estudio con una lectura
comprensiva de la bibliografia basica.

Actividades de evaluacion

(Parte de una sesion presencial se dedicara a la realizacién de un examen escrito).

En total, participan 1 profesor/a que se encarga de las clases magistrales de la teoria y dos profesores/as en
practicas que desarrollan actividades individuales o en grupo.

La situacion sanitaria podria hacer que las sesiones, en lugar de presenciales, deban ser telematicas.
Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacion

para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o0 médulo.

Evaluacién

Actividades de evaluacién continuada

Resultados
(o[}
aprendizaje
Entregas trabajos 30% toda la actividad de las participaciones, presentaciones 1 0,04 2,3,13,7,
practicos colectivos y defensas ante el grupo 6, 10, 11,
12,9
Entregas trabajos 30% El trabajo practico se elabora individualmente y tienen 1 0,04 1,4,7,6,
practicos individuales un conjunto de actividades a desarrollar 10,9, 8




Examen escrito 40% tienen que demostrar conocimientos tedricos de las 1 0,04 2,54,6
lecturas y lecciones magistrales

El alumnado tendra derecho a la recuperacion de la asignatura si ha sido evaluado del conjunto de
actividades, el peso de las cuales sea de un minimo de 2/3 partes de la calificacion total de la asignatura.

Teniendo encuenta que el peso de la teoria es del 40%, sera obligatorio aprobarla dado que el resto de la
asignatura obtiene calificaciones grupales de dos o cuatro personas.

Para poder presentarse a la recuperacion de la asignatura, sera necesario haber obtenido una nota de 3,5.
Las actividades que quedan excluidas del proceso de recuperacion son algunas practicas colectivas que
representan un 25% de la calificacion.

En caso de segunda matricula, el alumnado podra realizar una Unica prueba de sintesis que consistira en un
examen global. La calificaciéon de la asignatura correspondera a la calificacion de la prueba sintesis.

El estudiante que realice cualquier irregularidad (copia, plagio, suplantacion de identidad ...) que pueda
conducir a una variacion significativa de la calificacion de un acto de evaluacion, se calificara con 0 este acto
de evaluacion. En caso de que se produzcan varias irregularidades, la calificacion final de la asignatura sera
0.

Esta asignatura no prevé el sistema de evaluacioén Unica.
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Software
Edicién de video (Shotcut, DaVinci o similar)

Ediciones graficas (Affinity, Inkscape, Gimp o similar)

Lista de idiomas

Nombre Grupo Idioma Semestre Turno
(PLAB) Practicas de laboratorio 61 Espafiol segundo cuatrimestre tarde
(PLAB) Practicas de laboratorio 62 Catalan segundo cuatrimestre tarde
(TE) Teoria 6 Espanol segundo cuatrimestre tarde
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