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Prerrequisitos

Como conocimientos previos, se presuponen: los resultados fundamentales de continuidad, derivabilidad e
integrabilidad de funciones reales en una y varias variables, fundamentos de algebra lineal y calculo matricial,
nociones basicas sobre algoritmos y el lenguaje de programacion C. Estos conocimientos estan contenidos en
las asignaturas Algebra lineal, Funciones de variable real, Herramientas informaticas para las matematicas, de
primer curso, y en la asignatura Calculo en varias variables, del primer semestre de segundo curso.

Objetivos y contextualizacion

La ciencia y la tecnologia se apoyan en modelos matematicos de fendmenos reales, desarrollados con fines
predictivos. Un minimo de realismo da lugar a modelos dificilmente resolubles de forma totalmente analitica.
Una de las maneras de estudiarlos es mediante el calculo de soluciones aproximadas. El estudio de técnicas
(métodos numéricos) para la obtencion de estas aproximaciones es el objetivo del analisis numérico, del que
esta asignatura es una introduccion. Los métodos numeéricos precisan de un esfuerzo de calculo que depende
de la complejidad del modelo y la precision deseada. De acuerdo con los estandares de hoy en dia, este
esfuerzo de calculo hace indispensable el uso de ordenadores.

El objetivo de la asignatura es doble. Por un lado tiene un aspectos formativos puramente matematicos que
comparte con las otras asignaturas del grado. Ademas quiere preparar a los estudiantes para resolver los
problemas de tipo numérico que puedan encontrar en su practica profesional. Esto implica tanto el
conocimiento preciso de los diversos métodos y su idoneidad en diversas situaciones como la destreza en su
aplicacion a la resolucién de problemas concretos con la ayuda de un ordenador.



Competencias

® Ante situaciones reales con un nivel medio de complejidad, recabar y analizar datos e informacién
relevantes, proponer y validar modelos utilizando herramientas matematicas adecuadas para,
finalmente, obtener conclusiones.

® Aplicar el espiritu critico y el rigor para validar o refutar argumentos tanto propios como de otros.

® Calcular y reproducir determinadas rutinas y procesos matematicos con agilidad.

® Demostrar de forma activa una elevada preocupacién por la calidad en el momento de argumentar o
hacer publicas las conclusiones de sus trabajos.

® Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que
parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se
apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos
procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

® Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

® Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro
de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética.

® Utilizar aplicaciones informaticas de analisis estadistico, calculo numérico y simbdlico, visualizacion
grafica, optimizacion u otras para experimentar en Matematicas y resolver problemas.

Resultados de aprendizaje

1. Analizar la conveniencia de uno u otro método numérico para un problema concreto.

Aplicar el espiritu critico y el rigor para validar o refutar argumentos tanto propios como de otros.

3. Demostrar de forma activa una elevada preocupacion por la calidad en el momento de argumentar o
hacer publicas las conclusiones de sus trabajos.

Evaluar los resultados obtenidos y obtener conclusiones después de un proceso de computo.
Implementar algoritmos en un lenguaje de programacioén estructurada.

6. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que
parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se
apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos
procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

7. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

8. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro
de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética.

9. Usar algoritmos de resolucion numérica, programar en ordenador métodos numéricos y aplicarlos de
manera efectiva.

10. Utilizar el formalismo matematico para el disefio y verificacion de programas informaticos.
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Contenido

Analisis del error.

Ceros de funciones.
Interpolacion polindmica.

Diferenciacion e integracion numérica.



Sistemas lineales.

Actividades formativas y Metodologia

Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas

Clases de problemas 30 1,2 1,2,4,3,6,7,8

Clases de teoria 45 1,8 1,2,4,6,7,8

Tipo: Supervisadas

Clase de practicas con ordinador 28 1,12 1,2,4,3,5,6,7,8,9, 10

Tipo: Auténomas

Estudio personal 188 7,52 1,2,4,3,5,6,7,8,9, 10

Las clases de problemas consistiran en la resoluciéon de problemas en la pizarra con participacion activa de
los estudiantes.

Se propondran varias practicas durante el curso. La puntuacion de cada practica se obtendra a partir de dos
entregas: una no presencial, que se debera efectuar dentro de un plazo que sera anunciado, y otra presencial,
que tendra lugar en una aula de informatica temporalmente desconectada de Internet. La entrega no
presencial consistira en cédigo C y un informe. Durante la entrega presencial, los estudiantes tendran que
ejecutar su cédigo y/o pequefias modificaciones de éste y entregar los resultados producidos. No estara
permitido el uso de inteligencia artificial generativa en ninguna de las entregas. Las fechas de las entregas
presenciales se anunciaran con antelacion.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacion

para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de

la asignatura o modulo.

Evaluacién

Actividades de evaluacién continuada

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Examen de recuperacién 0.7 3 0,12 2,6,7

Examen final 0.455 3 0,12 1,2,3,6,7

Examen parcial 0.245 3 0,12 1,2,3,6,7

Précticas 0.3 0 0 1,2,4,5,8,9,10




Habra cuatro notas para evaluar el curso:

® Examen parcial (EP). Se deberan resolver problemas similares a los trabajados durante las clases de
problemas y algunas cuestiones teodricas.

® Examen final (EF). Se deberan resolver problemas similares a los trabajados durante las clases de
problemas y algunas cuestiones teodricas.

® Es requisito indispensable para superar la asignatura que max(0.35 EP + 0.65 EF, EF) sea mayor o
igual que 3.5 sobre 10.

® Nota de practicas (Prac). Es requisito indispensable para superar la asignatura que la calificacién de
practicas sea igual o superior a 3.5 sobre 10.

® Examen de recuperacién. Se recuperaran conjuntamente los examenes parcial y final con un Unico
examen.

La calificacion final de junio (QFJ), o calificacion de curso, se obtendra mediante la formula,
QFJ :=0.7 max(0.35 EP + 0.65 EF, EF) + 0.3 Prac

Los estudiantes que obtengan Prac >= 3.5, max(0.35 EP + 0.65 EF, EF) >= 3.5 y QFJ >= 5 habran superado
la asignatura.

Para los alumnos que no aprueben por calificacion de curso, habra un examen de recuperacién sobre toda la
materia del curso. A partir de su calificacion, de 10, lamémosle ER, se recalculara la calificacién de curso
cambiando max(...) por ER. En este caso también es necesario que ER>=3.5. Las practicas no son
recuperables.

Evaluacion unica

El alumnado que se haya acogido en la modalidad de evaluacion uUnica debera realizar una prueba final que
consistira en un examen de teoria y problemas. Para poder presentarse a esta prueba se tendra que entregar,
antes de empezar el examen, la parte no presencial de todas las practicas que se han asignado durante el
curso, y éstas seran evaluadas en un examen oral.

Si la nota de practicas no es por lo menos 3.5 sobre 10 y la del examen no es por lo menos 3.5 sobre 10 no se
puede aprobar la asignatura. En caso de que ambas sean como minimo de 3.5 sobre 10, la calificacion final
del estudiante sera la media ponderada de las dos actividades anteriores, donde el examen supondra el 70%
de la nota, y las practicas el 30%.

Si la nota final no alcanza 5, habra otra oportunidad de superar la asignatura mediante el examen de
recuperacion que se celebrara en la fecha que fije la coordinacion de la titulacion. En esta prueba podra
recuperarse el 70% de la nota correspondiente a la teoria. La parte practica no es recuperable.

El criterio para poder obtener la calificacion de "no avaluable" es: se consideraran presentados todos los
estudiantes que entreguen 2 practicas o se presenten a alguno de los examenes EP o EF.

Las matriculas de honor se otorgaran una vez evaluados los examenes EP y EF.
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Software

Las practicas se haran en C.

Grupos e idiomas de la asignatura

La informacién proporcionada es provisional hasta el 30 de noviembre de 2025. A partir de esta fecha, podra
consultar el idioma de cada grupo a través de este enlace. Para acceder a la informacion, sera necesario
introducir el CODIGO de la asignatura

Nombre Grupo Idioma Semestre Turno

(PAUL) Practicas de aula 1 Catalan/Espanol segundo cuatrimestre manafa-mixto
(PAUL) Practicas de aula 2 Catalan/Espafiol segundo cuatrimestre manafa-mixto
(PLAB) Practicas de laboratorio 1 Catalan segundo cuatrimestre manafa-mixto
(PLAB) Practicas de laboratorio 2 Catalan segundo cuatrimestre manafia-mixto
(PLAB) Practicas de laboratorio 3 Catalan segundo cuatrimestre manafa-mixto

(TE) Teoria 1 Catalan segundo cuatrimestre manafa-mixto



https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_ESP.html

