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Prerrequisitos

Ninguno.

Objetivos y contextualizacién

El objetivo de esta materia es, en primer lugar, proporcionar una introduccion a las nociones logicas
fundamentales: consecuencia logica, satisfacibilidad, consistencia y equivalencia légica. En segundo lugar,
tiene como objetivo dotar a los estudiantes de las técnicas basicas para el analisis l6gico del razonamiento
deductivo, con especial atencién al razonamiento filoséfico. Sin embargo, la materia puede ser cursada por
personas de otras especialidades. La naturaleza de la materia es fundamentalmente practica, pero también
habra reflexion sobre los principales problemas de la Filosofia de la Légica. Se utilizara la metodologia de
aprendizaje basado en juegos, con el objetivo de potenciar la creatividad en la argumentacion filoséfica.

Competencias

® Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que
parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se
apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos
procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

® Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

® Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

® Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro
de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética.

® Utilizar la simbologia y procedimientos de las ciencias formales en el analisis y construccion de
argumentos.

Resultados de aprendizaje



1. Buscar, seleccionar y gestionar informacion de forma auténoma, tanto en fuentes estructuradas (bases
de datos, bibliografias, revistas especializadas) como en informacion distribuida en la red.
2. Comunicar de forma oral y escrita, con correccion, precision y claridad, los conocimientos adquiridos.
Exponer los conceptos propios de la historia de la filosofia
4. Expresarse eficazmente aplicando los procedimientos argumentativos y textuales en los textos
formales y cientificos
Formalizar argumentos de cualquier procedencia y calcular su correccion légica.
6. Formular objeciones y contraobjeciones con correccion léxica, precision conceptual y coherencia
argumentativa.
Mantener una conversacion adecuada al nivel del interlocutor.
8. Realizar un trabajo individual en el que se explicite el plan de trabajo y la temporalizacién de las
actividades.
9. Reconocer y poner en practica las siguientes habilidades para el trabajo en equipo: compromiso con el
mismo, habito de colaboracion, capacidad para incorporarse a la resolucion de problemas.
10. Resolver problemas de manera auténoma.

I

o

N

Contenido

1. Introduccion a la légica formal.

Légica proposicional: Primeros pasos hacia la simbolizacion. Conectivas. Enunciados.
Semantica de la l6gica proposicional. Asignaciones de valores de verdad. Tablas de verdad.
Tautologias, contradicciones y formulas contingentes.

Satisfactibilidad y consecuencia légica. Equivalencia légica.

Deduccién natural para la légica proposicional.

Historia de la logica.

Sintaxis y semantica de la légica de primer orden.

Légica e inteligencia artificial. Computabilidad, maquinas de Turing. Paradigmas simbdlico,
connexionista y neurosimbolico de la inteligencia artificial.
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Actividades formativas y Metodologia

Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas

Resolucion de problemas en clase 41 1,64 5,6

Taller de juegos deductivos y de rol 20 0,8 1,2,4,6,7,9,10

Tipo: Supervisadas

Escritura de argumentos 24 0,96 1,2,4,6,7,9,10

Tipo: Auténomas

Estudio de conceptos 25 1 5,6,10

Resolucion de problemas 30 1,2 5,10

® Combinacion de clases tedricas y practicas.
® Aprendizaje basado en juegos.
® Taller de juegos deductivos y de rol.



® Resolucion conjunta de ejercicios.
® Actividades de autoaprendizaje.
® Introduccion de diferentes niveles de dificultad en las practicas.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacién
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacion de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o modulo.

Evaluacién

Actividades de evaluacién continuada

Resultados de
aprendizaje

Titulo Peso Horas

Test de sintesis 50% 2 0,08 2,3,5,6,10

Test practico sobre légica de primer orden, maquinas de Turing y 35% 2 0,08 2,3,4,5,7,10
computabilidad.

Trabajo taller de juegos deductivos y de rol 15% 6 0,24 1,8,4,6,7,9,10

En esta asignatura no hay evaluacion unica.Habra tres tipos de actividades evaluativas: una prueba de
sintesis (sobre el contenido de los puntos 1-5 del temario), un test practico (sobre el contenido de los puntos
6-8 del temario) y la participacion en un taller de juegos deductivos y de rol.

La prueba de sintesis valdra un 50% de la nota, el test practico un 35% y la evaluacién de la participacion en
el taller de juegos un 15%. Las actividades del taller no son recuperables.

El Departamento de Filosofia acordd que las asignaturas del primer semestre tendrian dos periodos de
concentracion de actividades evaluativas y una semana en la que el alumnado podria prepararse
especificamente para las pruebas, en la modalidad que cada profesor/a especificara al inicio del curso. Las
fechas para la semana de repaso y en las que se concentraran las pruebas son:

® 27 de octubre - 31 de octubre: semana de tutorias individuales y por grupo.
® 3 de noviembre - 7 de noviembre (semana de evaluacion): test de sintesis.
® 8,9, 12, 13, 14 de enero (semana de evaluacion): test practico.

En esta asignatura se permite el uso de tecnologias de inteligencia artificial (IA) como parte integrante del
desarrollo del trabajo relacionado en el taller de juegos de mesa y de rol, siempre que el resultado final refleje
una contribucion significativa del estudiante en el analisis y la reflexion personal. El estudiante tendra que: (i)
identificar qué partes han sido generadas con IA; (ii) especificar las herramientas utilizadas; y (iii) incluir una
reflexion critica sobre como estas han influido el proceso y el resultado final de la actividad. La no
transparencia del uso de la |IA en esta actividad evaluable se considerara falta de honestidad académica y
compuerta que la actividad se evalue con un 0 y no se pueda recuperar, 0 sanciones mayores en casos de
gravedad. Estas tecnologias no se podran utilizar ni en el test de sintesis, ni en el test practico.

En el momento de realizacién de cada actividad de evaluacion, la profesora informara al alumnado (Moodle)
del procedimiento y fecha de revision de las calificaciones.



Para participar en la recuperacion, el alumnado debe haber sido previamente evaluado en un conjunto de
actividades cuyo peso equivalga a un minimo de 2/3 partes de la calificacion. Para participar en el proceso de
recuperacion, el estudiante debe haber obtenido una calificacion minima en la media de la asignatura de al
menos 3,5. Todo el alumnado con una media de la asignatura de 3,5 tiene derecho a hacer la recuperacion.

Los estudiantes recibiran la calificacién de "No evaluable" siempre que no hayan entregado mas del 30% de
las actividades de evaluacion.

En caso de que el estudiante cometa cualquier tipo de irregularidad que pueda conducir a una variacion
significativa de la calificacion de un acto de evaluacion, este sera calificado con 0, independientemente del
proceso disciplinario quepueda derivarse de ello.En caso de que se verifiquen varias irregularidades en los
actos de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de la asignatura sera 0.

Los estudiantes Erasmus que soliciten adelantar un examen deben presentar al profesor/a un documento
escrito de su universidad de origen que justifique su solicitud.

Bibliografia

Obligatoria: Forallx Barcelona, traduccion y adaptacion de P. Dellunde, del libro de P. D. Magnus, Forallx,
University at Albany, State University of New York, bajo licencia creative commons.

Recomendada:
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Copi, I. M., Cohen, C., & Rodych, V. (2018). Introduction to logic. Routledge.

Doxiadis, A., & Papadimitriou, C. H. (2011). Logicomix: Una busqueda épica de la verdad (novela grafica).
Sinsentido.

Lavin, A. (2025). Thinking well: A logic and critical thinking textbook, bajo licencia creative commons. Thinking
Well - A Logic And Critical Thinking Textbook 4e (Lavin) - Humanities LibreTexts

Sider, T. (2010). Logic for philosophy. Oxford University Press.

Software

No es necesario ningun software especifico.

Grupos e idiomas de la asignatura

La informacion proporcionada es provisional hasta el 30 de noviembre de 2025. A partir de esta fecha, podra
consultar el idioma de cada grupo a través de este enlace. Para acceder a la informacion, sera necesario
introducir el CODIGO de la asignatura

Nombre Grupo Idioma Semestre Turno

(PAUL) Practicas de aula 11 Catalan primer cuatrimestre manafa-mixto



https://human.libretexts.org/Bookshelves/Philosophy/Thinking_Well_-_A_Logic_And_Critical_Thinking_Textbook_4e_(Lavin)
https://human.libretexts.org/Bookshelves/Philosophy/Thinking_Well_-_A_Logic_And_Critical_Thinking_Textbook_4e_(Lavin)
https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_ESP.html

(PAUL) Practicas de aula 12 Catalan primer cuatrimestre manafa-mixto

(TE) Teoria 1 Catalan primer cuatrimestre manafia-mixto




