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Prerrequisitos

Buen nivel de lectura en lenguas extranjeras (inglés, italiano, franceés).

Objetivos y contextualizacion

Proporcionar los conocimientos fundamentales de tipo estilistico, técnico, iconografico e histdrico de las
producciones artisticas romanas.

Se capacita al estudiante para analizar las obras, para que las pueda emplazar en el periodo en que se
produjeron y las pueda relacionar con el contexto cultural de su época.

Competencias

Historia del Arte

® Analizar con espiritu critico a partir de los conocimientos adquiridos la obra de arte en sus diferentes
facetas: valores formales, significado iconografico, técnicas y procedimientos artisticos, proceso de
elaboracion y mecanismos de recepcion.

® Interpretar la obra de arte en el contexto en que se gesté y relacionarla con otras formas de expresién
cultural

® Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de auténomia.

® Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de
argumentos y la resoluciéon de problemas dentro de su area de estudio.

® Reconocer la evolucién de la imagen artistica desde la Antigliedad hasta la cultura visual
contemporanea.

Arqueologia



Aplicar las habilidades necesarias para la gestion, valorizacion y divulgacion del patrimonio
histérico-arqueoldgico.

Contextualizar y analizar procesos historicos.

Desarrollar un pensamiento y un razonamiento critico y saber comunicarlos de manera efectiva, tanto
en las lenguas propias como en una tercera lengua.

Manejar los principales métodos, técnicas e instrumentos de analisis en arqueologia.

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que
parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se
apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos
procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro
de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética.

Ciencias de la Antigliedad

Expresarse oralmente y por escrito en el lenguaje especifico de la historia, de la arqueologia y de la
filologia, tanto en las lenguas propias como en una tercera lengua.

Interrelacionar conocimientos linguisticos, histéricos y arqueolégicos del mundo antiguo con
conocimientos de otros ambitos de las humanidades principalmente de la literatura, de la filosofia y del
arte antiguos.

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Reconocer el impacto de algunos aspectos relevantes del mundo antiguo en la cultura y la sociedad
contemporanea.

Resultados de aprendizaje
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Analizar las ideas artisticas sobre un fenébmeno artistico en un determinado contexto cultural.
Analizar los creadores sobre un fenémeno artistico en un determinado contexto cultural

Analizar los creadores sobre un fenémeno artistico en un determinado contexto cultural.

Analizar los receptores sobre un fenédmeno artistico en un determinado contexto cultural.

Analizar una imagen artistica, situandola en su contexto cultural.

Analizar una imagen artistica y situarla en su contexto cultural.

Aplicar las técnicas e instrumentos de analisis adecuados a los casos de estudio.

Aplicar las técnicas e instrumentos del analisis arqueologico para el estudio de los restos materiales
antiguos.

Aplicar los conocimientos iconograficos a la lectura de la imagen artistica

. Aplicar tanto los conocimientos como la capacidad de analisis en la resolucion de problemas relativos a

su campo de estudio.

Buscar, seleccionar y gestionar informacion de forma autdonoma, tanto en fuentes estructuradas (bases
de datos, bibliografias, revistas especializadas) como en informacion distribuida en la red.

Buscar, seleccionar y gestionar informacion de forma auténoma tanto en fuentes estructuradas (bases
de datos, bibliografias, revistas especializadas) como en informacién distribuida en la red.

Definir y explicar con precision un objeto artistico con el lenguaje propio de la critica de arte.

Describir con precision el objeto artistico con el lenguaje propio de la critica de arte.

Describir las principales caracteristicas de los yacimientos arqueolégicos peninsulares de las épocas
preclasica, griega y romana.

Describir las principales caracteristicas tipoldgicas de los centros urbanos de la antigliiedad
grecorromana

Distinguir las técnicas y el proceso de elaboracién de un objeto artistico

Distinguir las técnicas y el proceso de elaboracién de un objeto artistico.



19. Dominar e identificar la historia del entorno inmediato.

20. Dominar en el grado necesario los idiomas relevantes en la practica profesional.

21. Dominar la estructura diacronica general del pasado.

22. Dominar la Historia universal de la Antigliedad.

23. Elaborar un discurso organizado y correcto, oralmente y por escrito, en la lengua correspondiente.

24. Emplear la terminologia adecuada en la construccion de un texto académico.

25. Estimular la creatividad y fomentar ideas innovadoras.

26. Examinar una imagen artistica, distinguiendo sus valores formales, iconograficos y simbdlicos.

27. Explicar el contexto en que se inscriben los procesos histoéricos de la antigliedad clasica

28. Explicar los mecanismos de recepcién de una obra de arte.

29. Explicar los mecanismos de recepcién de una obra de arte antigua.

30. Explicar los mecanismos de recepcion de una obra de arte antiguo

31. Expresarse eficazmente aplicando los procedimientos argumentativos y textuales en los textos
formales y cientificos.

32. Identificar el contexto en que se inscriben los procesos historicos.

33. Identificar las ideas principales y las secundarias y expresarlas con correccion linguistica.

34. Identificar los métodos propios de la Arqueologia y su relacion con el andlisis historico.

35. Identificar los métodos propios de la Historia y su relaciéon con el analisis de hechos concretos.

36. Identificar y explicar escenas, motivos, dioses y otros personajes miticos en sus representaciones
artisticas a lo largo de la antigiiedad

37. Identificar y explicar escenas, motivos, dioses y otros personajes miticos en sus representaciones
artisticas a lo largo de la antigliedad.

38. Interpretar las fuentes materiales y el registro arqueoldgico.

39. Localizar la informacién en la bibliografia secundaria de referencia.

40. Presentar trabajos en formatos ajustados a las demandas y los estilos personales, tanto individuales
Ccomo en grupo pequefo.

41. Realizar presentaciones orales utilizando un vocabulario y un estilo académicos adecuados.

42. Reconocer la importancia de controlar la calidad de los resultados del trabajo y de su presentacion.

43. Reconstruir el panorama artistico de un determinado contexto cultural.

44. Reconstruir el panorama artistico de un determinado contextos cultural

45. Relacionar una imagen artistica con otros fendmenos culturales de su época

46. Relacionar una imagen artistica con otros fendbmenos culturales de su época.

47. Saber exponer con eficacia los conocimientos oralmente y por escrito.

48. Sefalar los valores formales, iconograficos y simbdlicos de una imagen artistica de la antigliedad
clasica

49. Sefalar los valores formales, iconograficos y simbdlicos de una imagen artistica de la antigliedad
clasica.

50. Trabajar en equipo, respetando las opiniones ajenas y disefiando estrategias de colaboracion.

51. Transmitir los resultados de la investigacion arqueolégica y comunicar conclusiones, de manera clara,
tanto oralmente como por escrito a un publico tanto especializado como no especializado.

52. Usar herramientas informaticas, tanto basicas (por ejemplo, procesador de textos o bases de datos)
como programas especializados necesarios en la practica profesional.

53. Utilizar el vocabulario técnico especifico y de interpretacion de la disciplina.

Contenido

1. La génesis. Entre etruscos y griegos.

2. Materiales vy talleres.

3. Contextos del arte romano.

4. Escultura, pintura y mosaico. Arte del lujo.

5. Iconografia del arte romano.



6. Arte oficial e identidad provincial.
7. Arte romano y género.

8. En la génesis del arte occidental.

Actividades formativas y Metodologia

Resultados

de
aprendizaje

Tipo: Dirigidas

Clases teodricas y practicas en el aula 43,5 1,74 2,4,6,13,
17, 26, 44,
45

Tipo: Supervisadas

Tutorias integradas de apoyo al aprendizaje y a la elaboracion del proyecto. 5 0,2 2,4,6,13,

Aprendizaje basado en retos. Feedback/feedforward 17, 26, 45

Tipo: Auténomas

Elaboracion de proyectos, consultas documentales y de bibliografia, estudio personal 70 2,8 2,4,6, 13,
17, 26, 44,
45

- Clases tedricas.
- ABR.

- Aprendizaje por tareas: Elaboracion de proyectos vy, si procede, presentaciones en clase a partir de la
documentacion bibliogréafica y de otros recursos de informacion especializada.

- Tutoriales a través del Moodle.
- Tutorizacion de las actividades supervisadas y del trabajo del alumnado
Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacion

para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o modulo.

Evaluacién

Actividades de evaluacién continuada

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Actividades 10% 3 0,12 2,4,6,5,10,12,17, 18, 20, 19, 22, 21, 25, 30, 32, 34, 36, 33, 46, 45,
practicas en clase 50, 53



Exposicion del 10% 9 0,36 6, 12, 11, 25, 27, 41, 39, 40, 42, 46, 47, 51, 50, 53, 52
proyecto grupal

Proyecto grupal 40% 18,25 0,73 4,1,9,7,8,10, 48, 11,12, 20, 23, 25, 31, 24, 32, 35, 34, 36, 33, 38,
39, 40, 42, 44, 43, 45, 46, 47, 51, 50, 53, 52

Prueba de 40% 1,25 0,05 3,2,4,1,6,5,9,48, 49, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 21, 23, 26, 27, 28, 30,
contenidos 29, 31, 24, 32, 37, 36, 38, 44, 43, 46, 45, 47, 53
Evidencia 1:

Proyecto grupal (4 puntos, 40 % de la nota final). Nota minima para poder hacer media: 2 puntos sobre 4. Si la
nota es inferior, la profesora indicara al grupo la tarea a realizar para mejorarlo y la fecha de entrega de esta
tarea.

Evidencia 2:

Exposicion del Proyecto grupal (1 puntos, 10 % de la nota final). Nota minima para poder hacer media: 0,5
puntos sobre 1. Si la nota es inferior, la profesora indicara al grupo la tarea a realizar para mejorarlo y la fecha
de entrega de esta tarea.

Evidencia 3:

Prueba de contenidos (4 puntos, 40% de la nota final). Nota minima para poder hacer media 2 punto sobre 4.
Actividad recuperable.

Evidencia 4:
Actividades en clase (1 punto, 10 % de la nota final). Esta actividad no es recuperable.

La nota final es el resultado de la suma de las notas de las 4 actividades, siempre y cuando se hayan obtenido
las notas minimas indicadas en las actividades 1,2y 3.

El estudiante recibira la calificacién de "no evaluable" cuando no haya entregado ninguna actividad de
evaluacion.

En el momento de la realizacién de cada actividad evaluativa, la profesora informara al alumnado (Moodle) del
procedimiento y la fecha de revision de las calificaciones.

Unicamente tiene derecho a una recuperacion - en la fecha prevista por la Gestién Académica de la Facultad -
el alumnado suspendido que se haya presentado a todas las evidencias.

En caso de que el estudiante lleve a cabo cualquier tipo de irregularidad que pueda conducir a una variacion
significativa de la calificacion de un determinado acto de evaluacion, este sera calificado con 0y no podra
ser recuperada, independientemente del proceso disciplinario quepuedaderivarse de ello. En caso de que se
verifiquen varias irregularidades en los actos de evaluacién de una misma asignatura, la calificacién final de
esta asignatura serd 0.

A

Para esta asignatura, se permite el uso de tecnologias de Inteligencia Artificial (IA) exclusivamente en tareas
de apoyo, como la busqueda bibliografica, la correccidn de textos o las traducciones, los resimenes o la
mejora en la direccion de la narrativa creada por el/la estudiante. El/la estudiante debera identificar claramente
queé partes han sido generadas con esta tecnologia, especificar las herramientas empleadas e incluir una
reflexion critica sobre cdmo estas han influido en el proceso y en el resultado final de la actividad. La falta de
transparencia en el uso de la IA en las actividades evaluables se considerara una falta de honestidad
académica y puede conllevar una penalizacion parcial o total en la calificacion de la actividad, o sanciones
mayores en casos de gravedad.



AVALUACION UNICA:
Trabajo de curso 40% (4 puntos. Recuperacion: mejora indicada per la/el profesor/a)
Informe estado del trabajo 10% (1 punto. Recuperacion: mejora indicada per la/el profesor/a)

Prueba de conceptos 50% (5 puntos, se debe obtener un 2 para poder hacer media. Actividad recuperable).
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Software

No es necesario programario especifico.

Grupos e idiomas de la asignhatura

La informacién proporcionada es provisional hasta el 30 de noviembre de 2025. A partir de esta fecha, podra
consultar el idioma de cada grupo a través de este enlace. Para acceder a la informacion, sera necesario
introducir el CODIGO de la asignatura

Nombre Grupo Idioma Semestre Turno

(PAUL) Practicas de aula 1 Catalan primer cuatrimestre manafa-mixto

(TE) Teoria 1 Catalan primer cuatrimestre manafia-mixto



https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_ESP.html

