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Prerequisits

Sén necessaris els coneixements basics impartits a "Llenguatge musical I" i "Llenguatge musical 1",
Aconsellable un bon nivell d'anglés.

Objectius

L'objectiu primordial de I'assignatura és que I'alumnat prengui contacte amb diverses aplicacions
tecnoldgiques vinculades a la musicologia, tant des de I'dptica de les humanitats digitals (arxivistica digital,
bases de dades, analisi i visualitzacié de dades) com des de la vessant de la creacié i produccié musical
(DAW, instruments virtuals, plugins, introduccié a I'enregistrament a I'estudi)

En acabar I'assignatura I'alumnat ha de ser capag de:

* Disposar d'una visio genérica de les possibilitats d'aplicacié de tecnologies vinculades a la visualitzacio i
analisi de dades.

* Disposar d'un vocabulari basic en I'ambit de les humanitats digitals i la gestié de dades.

* Disposar d'una visio genérica de les possibilitats d'aplicacié de tecnologies vinculades a la creacié musical.
* Tenir fluidesa en un entorn DAW amb capacitats MIDI i audio.

» Saber enfrontar I'arranjament i la produccio de temes de complexitat.

+ Disposar de vocabulari practic per tenir una millor comprensié de I'analisi i la descripcié de qualsevol
fenomen sonor.



* Disposar d'una base teorica solida tant en I'ambit de la historia de la produccié musical moderna com en les
seves eines procedimentals i analitiques.

Competencies

Musicologia

® Aplicar mitjans tecnologics i informatics (Internet, bases de dades, programari especific d'edicio i
tractament del so, etc.). a la disciplina musicologica.

® Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre
estudis posteriors amb un alt grau d'autonomia.

® Que els estudiants puguin transmetre informacio, idees, problemes i solucions a un public tant
especialitzat com no especialitzat.

® Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements propis a la seva feina o vocacié d'una manera
professional i tinguin les competéncies que se solen demostrar per mitja de I'elaboracio i la defensa
d'arguments i la resolucio de problemes dins de la seva area d'estudi.

® Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la
seva area d'estudi) per emetre judicis que incloguin una reflexié sobre temes destacats d'indole social,
cientifica o ética.

Resultats d'aprenentatge

1. Aplicar els conceptes tecnologics basics vinculats a la musica.

2. Desenvolupar habilitats per a la transferéncia de la formacié musicologica a I'ambit de la gestié cultural
i de lleure.

Establir una planificacio per desenvolupar un treball sobre la matéria.

Interpretar la informacié normativa localitzada als webs d'institucions normatives a Internet.
Recollir totes les eines informatiques propies de la musicologia i saber aplicar-les correctament als
projectes.

Resoldre problemes de manera autonoma.

Resoldre problemes d'indole metodoldgica en I'ambit de la musicologia.

Utilitzar aplicacions informatiques d'edicio de partitures.

Utilitzar sequenciadors i editors de so a nivell d'usuari.
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Continguts

TEORICS:

Historia de les humanitats digitals: on som i d'on venim.
Conceptes basics en humanitats digitals i entorns de dades.
Formats de dades: tipus d'arxius i gestié de bases de dades.
Historia de I'enregistrament: formats i tecnologies fonamentals.
Historia de la produccié musical (1950-2020).

Fonaments teorics i principis basics del so.

Aspectes basics sobre mescla i ruta del senyal.

Equalitzacio.

Compressio.

Aspectes basics del protocol MIDI i d'audio digital.

Introducci6 a la produccié musical en I'entorn DAW.
Introduccio al sampling i les llibreries de mostres.

Introducci6 a la sintesi i generacié electronica d'audio.

Estudi analitic de diverses eines de produccié d'audio amb capacitats correctives i/o creatives.



PRACTICS:

Obtenci6 i descarrega de dades online.

Disseny i creacio d'una base de dades a mida.

Creacio d'una visualitzacio de dades a partir d'un text.

Creacio d'una visualitzacié de dades a partir d'un conjunt de dades.

Reconeixement auditiu dels efectes i processos creatius estudiats.

Enregistrament MIDI d'una base harmonica.

Realitzacio d'activitats practiques relacionades amb els diferents métodes de sintesi del so.
Remescla d'un arxiu multipista professional.

Mescla d'un arranjament orquestral partint d'un arxiu MIDI.

Composicio, produccio i mescla d'un fons musical per a una sequéncia de videojoc en entorn DAW.
Composicio, produccio i mescla de la musica per a un spot publicitari en entorn DAW.

PROJECTE FINAL:

Composicio, arranjament, enregistrament, edicié i mescla d'un tema propi a I'estudi d'enregistrament.

Activitats formatives i Metodologia

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Sessio expositiva 20 0,8 2,3,4,5 7

Sessio6 practica 25 1 1,3,5,6,8,9

Tipus: Supervisades

Tutories 7 0,28 3

Tipus: Autdonomes

Cerca d'informacio 15 0,6 3

Treball autobnom practiques i projecte final 50 2 1,3,4,5,6,9

L'assignatura combina sessions teoriques i practiques. En les sessions tedriques s'expliquen els conceptes
historics, tedrics i aplicats. En les sessions practiques es treballen les funcionalitats basiques del programari
emprat a l'assignatura. Per a les sessions practiques I'estudiant disposara d'un document que el guiara pas a
pas al llarg de cada practica. El projecte final es basara en un enregistrament d'estudi i I'entrega d'una
memoria final.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, perque els
alumnes completin les enquestes d'avaluacié de I'actuacio del professorat i d'avaluacio de I'assignatura.

Avaluacié



Activitats d'avaluacié continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge
Avaluacié continuada a I'aula (online) 30% 3,5 0,14 1,3,4,5,6,8,9
Projecte final 30% 28 1,12 1,2,3,5,6,7,8,9
Prova de continguts conceptuals 40% 1,5 0,06 1,6,7,8,9

Al llarg de I'assignatura es realitzaran dues proves parcials mitjangant la plataforma Nearpod, amb un pes
global del 40% sobre la nota final.

L'avaluacio es completara amb dues activitats addicionals: un treball vinculat a I'area de les Humanitats
Digitals (20%) i un projecte de produccié musical (40%), que es dividira en dues parts: un 20% corresponent al
producte final i un 20% a una memoria escrita que haura de vincular el producte amb els continguts teorics de
l'assignatura.

L'estudiantat que no superi l'assignatura tindra accés a una prova de reavaluacio que cobrira tota la matéria.
Els treballs no es poden recuperar.

En cas que no es presentin els dos treballs obligatoris de I'assignatura, aquesta es considerara com a no
avaluable.

Per a aquesta assignatura, es permet I'Us de tecnologies d'Intel-ligéncia Artificial (IA) exclusivament en
tasques de suport, com ara la cerca bibliografica o d'informacid, la correccié de textos, les traduccions i altres
usos similars que el professorat pugui autoritzar expressament. En qualsevol activitat escrita, I'estudiant haura
d'identificar clarament quines parts han estat treballades amb aquesta tecnologia i especificar les eines
emprades. La manca de transparéncia en I'Us de la IA en una activitat avaluable es considerara una falta
d'honestedat académica i podra comportar una penalitzacié parcial o total en la qualificacié de I'activitat.

Aquesta assignatura no permet I'avaluacio unica.
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Programari

AUDACITY
Programari d'audio gratuit, de codi obert i multiplataforma
https://www.audacityteam.org

GEPHI
Programari gratuit i de codi obert per a la visualitzacié de grafics i xarxes

https://gephi.org/

REAPER
Estacioé de treball d'audio digital (DAW). Programari d'audio multiplataforma
https://www.reaper.fm

VOYANT
Programari gratuit i de codi obert per a 'analisi i visualitzacié de textos
https://voyant-tools.org/

Grups i idiomes de I'assignatura


https://www.audacityteam.org
https://gephi.org/
https://www.reaper.fm
https://voyant-tools.org/

La informacié proporcionada és provisional fins al 30 de novembre de 2025. A partir d'aquesta data, podreu
consultar l'idioma de cada grup a través daquest enllag. Per accedir a la informacio, caldra introduir el CODI
de l'assignatura

Nom Grup Idioma Semestre Torn

(PAUL) Practiques d'aula 1 Catala primer quadrimestre mati-mixt

(TE) Teoria 1 Catala primer quadrimestre mati-mixt



https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

