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Prerrequisitos
Del 1er curso del grado:

1. Célculo
2. Fundamentos de Informatica

Las estadisticas de afos anteriores muestran que, para poder seguir correctamente la asignatura, es
extremadamente importante haber superado Fundamentos de Informatica. Por tanto, en caso de suspender
Fundamentos de Informatica, recomendamos firmemente no matricularse de esta asignatura.

Objetivos y contextualizacion

El objetivo principal de esta asignatura es ayudar al alumnado en el proceso de abstraccién necesario para
abordar problemas de grandes dimensiones relacionados con la gestion aeronautica y dotarlo de los
conceptos basicos para este efecto. Por este motivo, la asignatura aborda el tratamiento de los datos desde
dos puntos de vista diferenciados que convergen al mismo punto: cdmo se almacena y como se manipula la
informacion.

Asi pues, la asignatura se separa en dos moédulos. Por un lado, la introduccién a las bases de datos para
almacenar la informacion de forma eficiente, y por la otra la parte de programacién como continuacién natural
de la asignatura Fundamentos de Informatica, realizada en el 1er curso.

De esta forma, los objetivos generales que se proponen son los siguientes:

1. Profundizar en las estructuras de datos y su abstraccion a través de las bases de datos
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Extraer informacién de una base de datos de una cierta complejidad

Proporcionar conocimientos avanzados de programacion mediante estructuras de datos dinamicas
Introducir los principios de la programacion orientada a objetos

Ayudar a los alumnos a obtener la abstraccion necesaria para separar la representacion de los datos y
Su uso

Con esta asignatura se pretende que el alumnado adquiera habilidades para:

. Alcanzar un buen nivel de programacion avanzada

Disefiar e implementar un algoritmo basado en estructuras de datos dinamicas y el concepto de
abstraccion de datos

Conocer los principios de la programacion orientada a objetos

Conocer en profundidad una BD, desde el Modelo E-R a partir de unas especificaciones del mundo real
que se quiere modelizar la BD

Realizar consultas simples y de cierta complejidad a una BD mediante SQL

Competencias

® Aplicar herramientas software especificas para la resolucién de problemas propios del sector

aeronautico.

® Comunicacion.
® Dar respuesta a las necesidades de gestidn de las aerolineas con el uso de las nuevas tecnologias de

la informacion.

® Disponer de los fundamentos de matematicas, economia, tecnologias de la informacién y psicologia de

las organizaciones y del trabajo, necesarios para comprender, desarrollar y evaluar los procesos de
gestion de los distintos sistemas presentes en el sector aeronautico.

® Habitos de pensamiento.

® Habitos de trabajo personal.

® Realizar desarrollos de software de pequefia o mediana complejidad.
® Trabajo en equipo.

Resultados de aprendizaje
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13.
14.
15.
16.

Analizar los recursos software y hardware necesarios relacionados con la utilizaciéon de bases datos.
Aplicar eficientemente la programacién imperativa.

Aplicar la programacién orientada a objetos.

Aplicar los sistemas expertos adecuados para la ayuda a la toma de decisiones y a la resolucion de
problemas en el sector aeronautico.

Asumir y respetar el rol de los diversos miembros del equipo, asi como los distintos niveles de
dependencia del mismo.

Comprender el funcionamiento de los sistemas de bases de datos.

Comunicar eficientemente de forma oral y/o escrita conocimientos, resultados y habilidades, tanto en
entornos profesionales como ante publicos no expertos.

. Desarrollar el pensamiento cientifico.
. Desarrollar el pensamiento sistémico.
10.
11.
12.

Desarrollar estrategias de aprendizaje auténomo.

Desarrollar la capacidad de analisis, sintesis y prospectiva.

Disefiar e implementar bases de datos de pequena complejidad para solucionar necesidades de
informacion de las companias del sector.

Gestionar el tiempo y los recursos disponibles. Trabajar de forma organizada.

Hacer uso eficiente de las TIC en la comunicacioén y transmisién de ideas y resultados.

Realizar aplicaciones para explotar la informacion almacenada en bases de datos.

Realizar programas para resolver problemas del sector aeronautico de mediana complejidad utilizando
programacion imperativa y orientada a objeto.



17. Trabajar cooperativamente.
18. Trabajar de forma autonoma.

Contenido
Médulo 1. Programacion
Tema 1. Repaso de Fundamentos de Informatica
Tema 2. Introduccion a la programacion orientada a objetos
® Concepto de clase. Métodos y atributos. Constructores y destructores. Encapsulaciéon de datos
Tema 3. Estructuras de datos dinamicos. Listas
® Conceptos basicos, manipulacién y programacién avanzada
Tema 4. Estructuras de datos dinamicos. Diccionarios.
® Conceptos basicos, manipulacion y programacion avanzada

Modulo 2. Sistemas de bases de datos

Tema 5. Introduccion a las bases de datos

® Definiciones. Componentes de un sistema de Base de Datos
® Ventajas e inconvenientes de un sistema de Base de Datos

Tema 6. Modelos de datos. Modelo entidad-relacién y modelo relacional

® |ntroduccién
® Estructura de datos
® Reglas de integridad

Tema 7. Manipulacién de datos

¢ sQL

Actividades formativas y Metodologia

Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas
Sesiones presenciales 75 3 1,2,3,5,6,7,15,8,9, 11,12, 16, 14, 17

Tipo: Supervisadas

Refuerzo y seguimiento en la resolucion de problemas 16 0,64 2,6,7,15,8,9, 11, 16, 14,13

Seguimiento en la asimilacion de conceptos tedricos 10 0,4 5,7,8,9,610, 11,14, 13

Tipo: Auténomas

Desarrollo de un proyecto de bases de datos 21 0,84 1,6,7,10,11,12,13, 18




Desarrollo de un proyecto de programacion 21 0,84 2,3,7,15,10, 11,16, 13, 18

Preparacion de los parciales 10 0,4 6,8,9,10, 11, 14,13, 18
Preparacion previa a las sesiones presenciales 22 0,88 8,9, 10, 11,13, 18
Resolucién de problemas 38 1,52 1,2,3,5,6, 15,10, 12, 16, 14, 13, 17, 18

Dado que el tras fondo de la asignatura es el acompafiamiento en el proceso de abstraccion, el trabajo del
alumnado es el eje central de su aprendizaje, acompafado y guiado por el profesorado. Por este motivo, las
clases presenciales seran altamente practicas y se centraran en que el alumnado consolide los conocimientos
que son objetivo de aprendizaje de esta asignatura.

La metodologia general de la asignatura esta dividida en tres fases:

Preparacioén de la clase: el objetivo de esta fase es que el alumnado pueda preparar los contenidos que se
trabajaran en la sesion siguiente mediante diversas actividades ofrecidas por el profesorado como puede ser
el visionado de videos, la lectura de textos, etc.

Sesidn presencial: el objetivo de esta fase es el de consolidar los conceptos vistos y ponerlos en valor dentro
del contexto de la asignatura. El profesorado velara para que el alumnado profundice en estos conceptos
mediante ejercicios (mas o menos) guiados durante la sesion y cada estudiante realizara y entregara al final
de la sesion.

Trabajo autonomo: para que el alumnado tome soltura en programacioén y consultas SQL éste debera hacer
una parte del trabajo por su cuenta con ejercicios sueltos que se entregaran para ser evaluados y dos
proyectos (uno de programacion y uno de BBDD) que iran realizando a lo largo de todo el curso.

Proyectos de programacion y BBDD: Dentro del trabajo auténomo el alumnado tendra que realizar un
proyecto de programacion por el médulo 1 y uno de BBDD por el moédulo 2. Estos estaran relacionados con el
temario y el alumnado los ira desarrollando a lo largo de cada uno de los modulos. Se dedicaran algunas
horas de las sesiones presenciales a plantear el trabajo a realizar y también a hacer el seguimiento del
correcto desarrollo, asi como el planteamiento de dudas.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacién
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Evaluacién

Actividades de evaluacién continuada

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Evaluacion de actividades desarrolladas en el modulo 1 15% 1 0,04 7,8,9,10,11,14,13,17,18
Evaluacion de actividades desarrolladas en el médulo 2 15% 1 0,04 7,8,9,610,11,14,13,17,18
Evaluaciones practicas moédulo 1 20% 1 0,04 2,4,3,5,7,16,13,17,18
Evaluaciones practicas moédulo 2 20% 1 0,04 4,5,6,7,15,12,13,17, 18
Examen final (recuperacion) 30% 4 0,16 1,2,6,7,13

Examen individual médulo 1 15% 2 0,08 2,7,13



Examen individual médulo 2 15% 2 0,08 1,6,7,13

Esta asignatura no contempla la posibilidad de evaluacién Unica
La asignatura esta dividida en dos modulos:

1. la primera mitad del curso se dedicara a la profundizacién de la programacion orientada a objetos y las
estructuras de datos (mddulo 1)
2. la segunda mitad del curso se dedicara al estudio de los sistemas de bases de datos (mddulo 2)

Las dos partes se evaluaran de manera independiente, y cada modulo contara un 50%. Para obtener la nota
final sera necesario aprobar cada una de las dos partes por separado (Nota médulo> = 5).

A cada una de las partes de la asignatura se evaluaran tres tipos de actividades de manera independiente y la
suma ponderada de ellas dara la nota final. Estas tres actividades son:

1. Exdmenes escritos individuales (El)
2. Actividades evaluables (AA)
3. Practicas (P)

1. La primera parte (El) consiste en la realizacién de dos exdmenes parciales en los que se evaluara al
alumnado de forma individual. La nota minima para aprobar cada examen parcial es de 5.

2. La segunda parte (AA) se realizara de forma continua a lo largo del curso y se divide en actividades
auténomas propuestas dentro de las sesiones presenciales y actividades autbnomas propuestas para hacer
fuera del aula. La nota final saldra de la suma ponderada de las evidencias que se soliciten.

3. La tercera parte (P) se evaluara con la entrega de un proyecto (en parejas) y con la evaluacion de una
prueba de validacion (individual). La nota final se obtendra de la suma ponderada de las dos notas anteriores.
La nota minima para aprobar el proyecto es de 5, mientras que la pruebade validacion hay que aprobarla con
una nota minima de 3.5. La nota final de esta parte debera ser como minimo un 5.

Para aprobar la asignatura es necesario que la evaluacion de cada una de las partes supere el minimo exigido
y que la evaluacion total supere los 5 puntos.

NOTA DEL EXPEDIENTE, MATRICULA DE HONOR Y NO EVALUABLE

En caso de superar la asignatura, la nota del expediente sera la nota obtenida segun el apartado anterior. En
caso de no superar la asignatura debido a que alguna de las actividades de evaluacion no alcanza la nota
minima requerida, la nota numérica del expediente sera el minimo entre un 4 y la nota media entre los dos
parciales de teoria. Con las excepciones de los estudiantes que:

1) no participen en ninguna de las actividades de evaluacién, que se otorgara la calificacion de "no evaluable"
(cualquier alumno que entregue una practica o una evaluacion programada tendra nota),

2) hayan cometido irregularidades en un acto de evaluacion, que se otorgara el valor menor entre 3.0 y la nota
numeérica antes citada (y por tanto no sera posible el aprobado por compensacion).

Se daran tantas matriculas como puedan dentro de la normativa de la universidad, siempre y cuando la nota
final obtenida sea al menos un 9.

RECUPERACION

De acuerdo con la Normativa Académica de la UAB para poder participar en la recuperacién del estudiante
debe haber sido previamente evaluado en un conjunto de actividades el peso de las que equivalga a un
minimo de dos terceras partes de la calificacidn total de la asignatura. Ademas, es necesario haber obtenido
una calificacién minima de 3 en la media de la asignatura para poder presentarse a la recuperacion.



El: En el caso de suspender o no presentarse a alguno de los examenes individuales se podran recuperar el
dia asignado a la semana oficial de examenes.

AA: Los ejercicios evaluables para entregar, que no se resuelvan en clase se podran recuperar antes de hacer
el examen de teoria, contando un 80% de la nota (y por lo tanto nunca una nota superior a 8). Los ejercicios
propuestos en clase no se podran recuperar.

P: En el caso de obtener una nota inferior a 5 en la parte de practicas, sera necesario recuperar, tanto el
proyecto como la prueba de validacion correspondiente (ésta, el dia asignado a la semana oficial de
examenes). La nota del proyecto recuperado no podra ser superior a 8.

CONVALIDACION
De un curso por el otro s6lo se guardan las notas finales de médulo, siempre que éstas sean superiores a 5.
PLAGIOS Y VARIANTES

Sin perjuicio de otras medidas disciplinarias que se estimen oportunas, y de acuerdo con la normativa
académica vigente, las irregularidades cometidas por un estudiante que puedan conducir a una variacién de la
calificacién se calificaran con un cero (0). Las actividades de evaluacion calificadas de esta forma y por este
procedimiento no seran recuperables. Si es necesario superar cualquiera de estas actividades de evaluacion
para aprobar la asignatura, esta asignatura quedara suspendida directamente, sin oportunidad de recuperarla
en el mismo curso. Estas irregularidades incluyen, entre otros:

la copia total o parcial de una practica, informe, o cualquier otra actividad de evaluacion;

dejar copiar;

presentar un trabajo de grupo no hecho integramente por los miembros delgrup;

presentar como propios materiales elaborados por un tercero, aunque sean traducciones o
adaptaciones, y en general trabajos con elementos no originales y exclusivosdelestudiante;

tener dispositivos de comunicacién (como teléfonos méviles, smart watches,etc.) accesibles durante las
pruebas de evaluacion tedrico-practicas individuales (examenes);

utilizar inteligencia artificial generativa en evaluaciones individuales.

En resumen: copiar, dejar copiar o plagiar en cualquiera de las actividades de evaluacién equivale a un
SUSPENSO con nota inferior a 3.5.

USO DE LA IA

Para esta asignatura, se permite el uso de tecnologias de Inteligencia Artificial (IA) exclusivamente en tareas
de apoyo al estudiante, en ningun caso podra utilizarse para suplantar la actividad de aprendizaje del
estudiante. Las tareas evaluativas sospechosas de haber sido generadas por estas técnicas seran calificadas
con un 0.

COMUNICACION

Las fechas de evaluaciones y entrega de problemas se publicaran en el gestor documental Caronte
(https://caronte.uab.cat/) y pueden estar sujetos a posibles cambios de programacion por motivos de
adaptacion a posibles incidencias. Siempre se informara al Caronte sobre estos cambios ya que se entiende
que esta es la plataforma habitual de intercambio de informacién entre profesores y estudiantes (materiales,
gestion de grupos, entregas, notas, comunicacion con el profesorado). También se informara por esta via las
fechas de revisiones de los examenes una vez colgadas las notas. Las revisiones se realizaran telematica o
presencialmente (segun decida el equipo docente) en la fecha propuesta por el equipo docente.

Para poder utilizarlo esnecesario hacer los siguientes pasos:

1. Darse de alta como usuario / a dando el nombre, NIU, y una foto carnet en formato JPG. Si ya se ha
dado de alta para alguna otra asignatura, no es necesario volver a hacerlo, puede ir al siguiente paso.

2. Inscribirse en el tipo de docencia "Docencia de Informatica Avanzada", dando como codigo de
asignatura "InfoAvan" (sin las comillas). Aunque seais repetidorxs, hay que volver a darse de alta.
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Llibres electronics interactius de python:

® http://python101.pythonlibrary.org/#
® http://www.pythontutor.com/

Software

Para el médulo de programacién se programara en Python y se utilizara Spyder como entorno de
programacion de cddigo abierto. Se recomienda instalarlo desde la plataforma Anaconda
(https://www.anaconda.com/)

Para el médulo de bases de datos se utilizara sql developer, de Oracle (se puede descargar gratuitamente con
una cuenta de estudiante).

Grupos e idiomas de la asignatura

La informacién proporcionada es provisional hasta el 30 de noviembre de 2025. A partir de esta fecha, podra
consultar el idioma de cada grupo a través de este enlace. Para acceder a la informacion, sera necesario
introducir el CODIGO de la asignatura

Nombre Grupo Idioma Semestre Turno
(PAUL) Practicas de aula 11 Catalan primer cuatrimestre tarde
(PAUL) Practicas de aula 12 Catalan primer cuatrimestre tarde
(PLAB) Practicas de laboratorio 11 Catalan primer cuatrimestre tarde
(PLAB) Practicas de laboratorio 12 Catalan primer cuatrimestre tarde
(TE) Teoria 11 Catalan primer cuatrimestre tarde
(TE) Teoria 12 Catalén primer cuatrimestre tarde



https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_ESP.html

