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Prerrequisitos
Para cursar esta asignatura se recomienda tener aprobadas las asignaturas obligatorias:

® "Educacién musical y visual". EP2

® "Educacion musical, visual y aprendizaje”.
® EP3"Educacion de las artes visuales I". EI3
® "Educacion de las artes visuales II". EI3

Esta asignatura forma parte de la mencién de Educacion performativa de las Artes

Objetivos y contextualizacion
Contextualizacion

En el mundo-imagen en el que vivimos, es necesario conocer todos aquellos lenguajes y herramientas que
construyen gran parte de la cultura visual que nos rodea, con el objetivo de despertar el espiritu critico ante
esta avalancha de imagenes, y con el fin de aprender estrategias para poder utilizar los diferentes lenguajes
que las forman. En esta asignatura estudiaremos las posibilidades expresivas de los diferentes lenguajes
audiovisuales, creando propuestas artisticas personales o en grupo, que ofreceran a las estudiantes a utilizar
sus posibilidades dentro del aula de educacion infantil y primaria. También se ofreceran recursos para la
ensefanza y conocimiento de las artes visuales y plasticas en educacion infantil y primaria en el ambito de los
lenguajes audiovisuales.

Objetivos

® Profundizacion en los conocimientos y fundamentos del arte, de la expresién plastica y de los lenguajes
audiovisuales.

® Uso del lenguaje plastico y los lenguajes audiovisuales para la expresion personal y colectiva y la
comprension de las culturas (percepcion, interpretacion, creacion, expresion y produccion).

® Conocimiento y desarrollo del curriculo de expresion visual y plastica para la educacién infantil y
primaria a través de proyectos (ciclos 0-6 y 6-12).

® Interconexién del lenguaje plastico y los lenguajes audiovisuales con otros lenguajes y capacidades de
los nifos en la etapa0-12 afios.



® Adquisicion de criterios para la evaluacién y la comprension de las artes y de los lenguajes
audiovisuales en su aplicacion didactica en la etapa de educacion infantil y primaria.

® Conocimiento de referentes en las artes visuales y audiovisuales (arte, fotografia, cine etc.), incidiendo
en la perspectiva de género en la historia del arte, de la fotografia y/o el cine

® Conciencia del papel de la educacion en la no transmisién de estereotipos de género y en la
transformacion social.

Competencias

Educacion Infantil

® Actuar en el ambito de conocimiento propio evaluando las desigualdades por razén de sexo/género.

® Analizar y reconocer las propias competencias socioemocionales (en términos de fortalezas,
potencialidades y debilidades) para desarrollar aquellas necesarias en su desempeno y desarrollo
profesional.

® Expresarse y usar con finalidades educativas otros lenguajes: corporal, musical, audiovisual.

® Reflexionar sobre las practicas de aula para innovar y mejorar la labor docente.

® Trabajar en equipos y con equipos (del mismo ambito o interdisciplinar).

Educacion Primaria

® Actuar en el ambito de conocimiento propio valorando el impacto social, econémico y medioambiental.

® Analizar y reconocer las propias competencias socioemocionales (en términos de fortalezas,
potencialidades y debilidades), para desarrollar aquellas que sean necesarias en el desarrollo
profesional.

® Conocer y aplicar en las aulas las tecnologias de la informacién y de la comunicacion.

® Disefiar, planificar y evaluar procesos de ensefianza y aprendizaje, tanto individualmente como en
colaboracién con otros centros docentes y profesionales del centro.

® Mantener una relacion critica y auténoma respecto a los saberes, los valores y las instituciones
sociales publicas y privadas.

® Reflexionar en torno a las practicas de aula para innovar y mejorar la labor docente. Adquirir habitos y
destrezas para el aprendizaje autbnomo y cooperativo y promoverlo entre los estudiantes.

® Trabajar en equipos y con equipos (del mismo ambito o interdisciplinar).

Resultados de aprendizaje

1. Actuar como orientador de padres y madres con relacion a la educacion familiar en el periodo 0-6.

2. Adquirir criterios y recursos para asesorar € intervenir en la etapa de educacion primaria.

3. Analizar los indicadores de sostenibilidad de las actividades académico-profesionales del ambito
integrando las dimensiones social, econdmica y medioambiental.

4. Capacidad de organizacion del trabajo personal y el conjunto para realizar las tareas requeridas desde
la asignatura.

5. Conocer las técnicas digitales adecuadas para la practica artistica.

6. Conocer mas profundamente los procedimientos y técnicas adecuados para la practica artistica.

7. Estar abiertos a los indicios de cambios estéticos, sociales y culturales que posibiliten eludir los
estereotipos estéticos o didacticos.

8. Expresar argumentaciones criticas y objetivas respeto las funciones y tareas que realizan las
instituciones sociales.

9. Mostrar capacidades creativas y reflexivas en la ejecucion de proyectos artisticos.

10. Mostrarse competente en la comprensién y divulgacion de las diferentes manifestaciones artisticas en

diferentes formatos comunicativos y multiculturales.

Contenido

BLOQUE I. Dimensién cultural: lenguajes artisticos, cultura (audio)visual y educacién



® Contextualizacion de los medios audiovisuales: de la imagen fija a la imagen en movimiento.
® | os medios audiovisuales como lenguaje artistico.

® Andlisis de obras artisticas realizadas en distintos lenguajes audiovisuales.

® Relacion entre artes audiovisuales y educacion (infantil y primaria).

BLOQUE II. Dimensién productiva: experimentar con lenguajes (audio)visuales

® Produccién de proyectos artisticos desde la imagen fija: fotografia y otras técnicas.
® Produccién de proyectos artisticos desde la imagen en movimiento: video y animacién.

BLOQUE lll. Dimensién performativa: arte contemporaneo e intervencion educativa
® Aplicaciones del lenguaje audiovisual en el ambito de la educacion infantil y primaria.
® Recursos para trabajar los lenguajes audiovisuales en la escuela: Departamentos Educativos de

Museos, Centros Culturales, Escuelas de arte, Asociaciones, etc.
® Proyectos interdisciplinares.

Actividades formativas y Metodologia

Titulo Horas ECTS  Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas
Presencial en grupo 45 1,8 2,4,56,8,9

Tipo: Supervisadas

Actividades tutorizadas y practicas creativas 30 1,2 4,5,6,7,9

Tipo: Auténomas

Disefio y creacion en los ambitos audiovisual y educativo 75 3 4,6,9,10

Actividades de ensefianza y aprendizaje

® Exposiciones por parte del profesorado de los contenidos y cuestiones basicas del temario.

® Realizacién de una actividad cultural o salida obligatoria (Museos, exposiciones de arte, conferencias,
audiovisuales, etc.) con un coste reducido para el alumnado (transporte no incluido) y en las horas que
corresponden a la asignatura. En caso de no poder asistir a la actividad, sera necesario avisar
previamente y se tendra que realizar la actividad por cuenta propia.

® Realizacion de una conferencia o taller con alguna persona o colectivo profesional del area de
educacion y audiovisuales.

® | ectura y reflexiones de textos y documentos audiovisuales relacionados con la materia.

® Tareas relacionadas con el proceso de creacién artistica y audiovisual (analisis de los procesos y
resultados) y con la intervencion educativa en el aula.

® | a metodologia adoptada requiere para su buen desarrollo que el estudiante lleve al aula materiales
que no se encuentren en el aula. El profesorado recomendara el material mas adecuado para las
actividades programadas, que tendra un coste sostenible y podra ser compartido entre los estudiantes.
Se buscaran mecanismos para poder garantizar que el estudiante pueda tenerlo a su alcance en el
caso de que no se disponga de los recursos necesarios. Se seguiran las dinamicas metodologicas de
la educacion interactiva de las artes

® Todas las sesiones seran presenciales (revisar el cronograma).

® | a metodologia docente y las actividades de evaluacién pueden experimentar alguna modificacion en
funcion de las restricciones a la presencialidad que impongan las autoridades sanitarias.



® Se destinara aproximadamente unos 15 minutos de alguna clase para responder las encuestas de
evaluacién de la actuacion docente y de evaluacion de la asignatura o moédulo.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacién
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacién del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Evaluacioén

Actividades de evaluacién continuada

Resultados

Titulo Peso Horas de
aprendizaje

Bloque I. Dimensién cultural: Narrativas visuales (actividad individual) 35% O 0 4,5,6,7,
9,10
Bloque II. Dimensiéon productiva: Analisis de una practica u obra artistica de 25% 0 0 1,2, 3,4,
arte contemporaneo y reflexion sobre su interés pedagdgico (actividad 5,6,8,9,
individual) 10
Bloque Ill. Dimension performativa: disefo, creacion y realizacion de una pieza 25% O 0 3,4,5,7,
artistica audiovisual con fines educativos. (actividad de grupo) 9,10
Portafolio de aprendizaje (Bloque I, Bloque I, Bloque Ill) (actividad individual) 15% 0 0 4,6,9,10

Evaluacion continua

Bloque I. Dimension cultural: creacion de una narrativa visual. (35%) Fecha de entrega: 42 semana de clase.
(actividad individual)

Bloque Il. Dimensién productiva: Analisis de una practica u obra artistica del arte contemporaneo y reflexion
sobre su interés pedagdgico. (25%) Fecha de entrega: 72 semana de clase. (actividad individual)

Bloque Ill. Dimensién performativa: disefo, creacion y realizacion de una pieza artistica audiovisual con fines
educativos (fotografia, video, instalacién, video performance, etc.). (25%) Fecha de entrega: ultima semana de
clase. (actividad en grupo)

Portafolio de aprendizaje: Disefo de una pagina web con los contenidos de la asignatura. (15%) (actividad
individual)

Fecha de entrega: 17 de junio de 2026.
Evaluacion unica
Bloque I. Dimension cultural: Narrativa visual (35%) (actividad individual)

Bloque Il. Dimensién productiva: Analisis de una practica u obra artistica del arte contemporaneo y reflexion
sobre su interés pedagdgico. (25%) (actividad individual)

Bloque Ill. Dimensién performativa: disefio, creacion y realizacion de una pieza artistica audiovisual con fines
educativos (fotografia, video, instalacion, video-performance, etc.). (25%) (actividad individual)



Portafolio de aprendizaje: Disefio de una pagina webconlos contenidos de la asignatura. (15%) (actividad
individual)

Fecha de entrega: 17 de junio de 2026.
Evaluacion continua y evaluacion Unica:

El alumnado que haya realizad un seguimiento adecuado de la asignatura y, sin embargo, les quede algun
aspecto no alcanzado (notas entre 3,5y 4,9/10), se les dara la oportunidad de poder superar la materia,
haciendo un trabajo autbnomo adicional o rehaciendo alguna de las actividades entregadas o realizadas. Las
evidencias recuperables son las tres actividades individuales (el BLOC Y, el BLOC Il, y el Portafolio de
aprendizaje). Es necesario estudiar cada caso en funcién de la situacion de cada estudiante. Es necesario
estudiar cada caso en funcion de la situacion de cada estudiante. La entrega se consensuara con el
profesorado. Se considera como no evaluable a un/a alumno/a que no haya entregado los dos tercios de las
tareas de evaluacion de la asignatura y/o que haya suspendido con una nota inferior a 3,5/10.

Fecha de recuperacion: 1 de julio de 2026.
El profesorado realizara la devolucion de las actividades de evaluacion en un maximo de 20 dias habiles.

Para esta asignatura, se permite el uso de tecnologias de Inteligencia Artificial (IA) exclusivamente en tareas
de apoyo, como la busqueda bibliografica o de informacion o la correccidn de textos o las traducciones. El
estudiante tendra que identificar claramente qué partes han sido generadas con esta tecnologia, especificar
las herramientas empleadas e incluir una reflexion critica sobre como estas han influido en el proceso y el
resultado final de la actividad. La no transparencia del uso de la IA en esta actividad evaluable se considerara
falta de honestidad académica y puede comportaruna penalizacién parcial o total en la nota de la actividad, o
sanciones mayores en casos degravedad.

La copia o plagio de material constituyen un delito que sera sancionado con un cero en la actividad y la
asignatura, y no se tendra opcion de recuperacion. Recordemos que se considera "copia" un trabajo que
reproduce todo o gran parte del trabajo de un/a otro/a compafiero/a y "plagio” el hecho de presentar todo o
parte de un texto de un/a autor/a como propio, sin citar las fuentes, sean en papel o en formato digital.

Uno de los criterios necesarios para superar esta asignatura consistira en demostrar, a lo largo del curso, que
el alumno/a tiene desarrolladas unas competencias personales y sociales imprescindibles para ser
maestra/maestro: participacion activa en las clases, responsabilidad y rigor en el trabajo auténomo, no juzgar,
argumentar, uso adecuado de los dispositivos electronicos (movil, ordenador, etc.), pensamiento critico y
conductas que favorezcan un entorno amable y positivo, democratico y en el que se respeten las diferencias.
El profesorado de la asignatura ira observando, documentando las sesiones y anotando evidencias en
relacion a estas habilidades personales y socialesdelos estudiantes; y se iran evaluando a lo largo de la
asignatura.

Es necesario también que el alumnado muestre una buena competencia comunicativa general, tanto
oralmente comopor escrito, y un buen dominio de la lengua o lenguas vehiculares que consten en la guia
docente. La evaluacion también se fijara en las competencias para el trabajo cooperativo y en equipo y sera
sensible al género.
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Recursos en linia:

<pclass="p1">A BAO A QU: http://www.abaoaqu.org/

Cinescola (cinema i educacio): http://cinescola.info/category/llibres/

Drac Magic (divulgacié de la cultura audiovisual): https://www.dracmagic.cat/
Projecte Arxipélag - Mostra Film de Dones

https://arxipelag.mostrafiimsdones.cat/



Encyclopédie des Nouveaux Médias: www.newmedia-art.org

Escoleta de cinema (Barcelona): https://escoletadecinema.wixsite.com/escoleta-de-cinema

Software

No se utiliza software especifico en esta asignatura.

Grupos e idiomas de la asignatura

La informacién proporcionada es provisional hasta el 30 de noviembre de 2025. A partir de esta fecha, podra
consultar el idioma de cada grupo a través de este enlace. Para acceder a la informacion, sera necesario
introducir el CODIGO de la asignatura

Nombre Grupo Idioma Semestre Turno
(PAUL) Practicas de aula 1 Catalan segundo cuatrimestre manafa-mixto
(PCAM) Practcias de campo 1 Catalan segundo cuatrimestre manana-mixto

(TE) Teoria 1 Catalan segundo cuatrimestre manafa-mixto



https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_ESP.html

