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Prerequisits

Es recomana que els estudiants que es matriculin en aquesta assignatura hagin cursat i aprovat les segtients
assignatures d'educacié matematica: "Matematiques per a mestres", de primer curs; "Aprenentatge de les
matematiques i curriculum", de segon curs; "Gestié i innovacio a l'aula de matematiques”, de tercer curs.

Objectius
OBJECTIUS

- Conéixer, contextualitzar, practicar i classificar alguns dels principals jocs abstractes de diferents regions del
mon i al llarg dels temps.

- Explorar les relacions entre jocs i matematiques des de la perspectiva dels contextos didactics que es
generen en I'ensenyament de les matematiques a I'Educacio Primaria.

- Analitzar i dissenyar contextos de joc pels diferents cicles de 'Educacio Primaria i en relacio a les estratégies
matematiques i continguts curriculars.

- Entendre el potential dels jocs com activitats matematicament riques que permeten desenvolupar una visio
positiva de les matematiques a la vegada que el treball cooperatiu.

Competéncies



® Actuar en I'ambit de coneixement propi valorant I'impacte social, econdmic i mediambiental.

® Analitzar criticament el treball personal i utilitzar els recursos per al desenvolupament professional.

® Analitzar, raonar i comunicar propostes matematiques.

® Coneéixer i aplicar a les aules les tecnologies de la informacié i de la comunicacié.

® Coneéixer les arees curricular de I'Educacié Primaria, la relacié interdisciplinar entre elles, els criteris
d'avaluacié i el cos de coneixements didactics entorn als procediments d'ensenyament i aprenentatge
respectius.

® Coneéixer l'organitzacio de les escoles d'educacié primaria i la diversitat d'accions que comprén el seu
funcionament.

® Dissenyar i regular espais d'aprenentatge en contextos de diversitat i que tinguin en compte la igualtat
de génere, la equitat i el respecte cap als drets humans que conformen els valors de la formacié
ciutadana.

® Dissenyar, planificar i avaluar processos d'ensenyament i aprenentatge, tant de forma individual com

en col-laboracié amb altres docents i professionals del centre.

Estimular i valorar I'esforg, la constancia i la disciplina personal en els estudiants.

® Incorporar les tecnologies de la informaci6 i la comunicacié per aprendre, per comunicar-se i col-laborar
en els contextos educatius i formatius.

® Mantenir una relacié critica i autobnoma respecte els sabers, els valors i les institucions socials
publiques i privades.

® Reflexionar entorn les practiques d'aula per tal d'innovar i millorar la tasca docent. Adquirir habits i
destreses per a I'aprenentatge autonom i cooperatiu i promoure'l entre els estudiants.

® Valorar la relacié entre matematiques i ciéncies com un dels pilars del pensament cientific.

Resultats d'aprenentatge

—_

. Adaptar les programacions i activitats d'ensenyament i aprenentatge a la diversitat de I'alumnat.
2. Analitzar els indicadors de sostenibilitat de les activitats academicoprofessionals de I'ambit integrant-hi
les dimensions social, econdmica i mediambiental.
Analitzar els objectius de I'educacié matematica en les diferents etapes de I'ensenyament primari.
4. Coneixer i avaluar criticament programari educatiu i espais web relacionats amb el mon del joc adients
per a I"ensenyament i ["aprenentatge de la matematica.
5. Conéixer situacions didactiques relacionades amb les matematiques ludiques, de dins i de fora de
l'aula, que promoguin tant I'aprenentatge autonom com el treball cooperatiu.
6. Conéixer, valorar i aplicar jocs matematics en els processos d'ensenyament i aprenentatge d'aquesta
matéria.
7. Dissenyar sequiéncies d'ensenyament i aprenentatge que connectin diferents temes matematics.
8. Dissenyar sequéncies didactiques innovadores a partir dels contextos que proporcionen les
matematiques ludiques.
9. Identificar, dissenyar i comunicar conceptes, fets i fenomens de diferents ciéncies factibles de
sermodelitzats a través de conceptes matematics.
10. Identificar les implicacions socials, economiques i mediambientals de les activitats
academicoprofessionals de 1?7ambit de coneixement propi.
11. Proposar formes d'avaluacio dels projectes i accions de millora de la sostenibilitat.
12. Proposar projectes i accions viables que potenciin els beneficis socials, econdmics i mediambientals.

w

Continguts

1. Introduccié:
1.1. Matematiques ludiques i matematiques "serioses".
1.2. L'activitat matematica, els jocs i les recreacions matematiques a través de la historia.

1.3. L'aplicacié dels jocs a la presa de decisions: jocs competitius i jocs col-laboratius. Els dilemes.



2. Jocs de taula i resolucié de problemes
2.1. Els jocs d'estrategia (Jocs d'alineacions, Jocs de cercar, Jocs de connexions, Jocs de Mancala)
2.2. La determinacio d'estratégies guanyadores: Els petits jocs d'estrategia (Jocs de Nim i de Nimbus)
2.3. Altres jocs de taula (jocs sobre paper i jocs de peons diversos).
3. Jocs amb intervenci6 de I'atzar
3.1. Sistemes per generar situacions d'atzar
3.2. Jocs tradicionals i probabilitat
Activitats formatives i Metodologia
4. Les recreacions matematiques, un recurs per I'aula: Enigmes i problemes recreatius
4.1. Recreacions numeriques, geometriques i idgiques

SioNSrALIHLRR: de les matematiques i activitats de caracter Iludic

5¢ Exemples d'activitats IUdico-matemétiﬁ@es al centre &s8olar 4,5,6,8

Tipus: Supervisades

Tutories i Seguiment 23 0,92 4,5,6,8

Tipus: Autonomes

Treball individual 75 3 4,5,6,8

Els métodes d'ensenyament i aprenentatge de I'assignatura estan centrats en dinamiques interactives de gran
grup i de petit grup presencials.
La distribucié principal és la segiient:

® 15 hores per presentacions del professorat (gran grup)

® 12,5 hores per analisis de jocs de taula (petit grup )

® 12,5 hores per tallers de recreacions matematiques (petit grup)

® 5 hores per sessions en el laboratori d'ordinadors (gran grup)

® 5 hores per presentacions de l'alumnat i d'altres tasques avaluatives (gran grup)

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, perque els
alumnes completin les enquestes d'avaluacié de I'actuacio del professorat i d'avaluacio de I'assignatura.

Avaluaci6

Activitats d'avaluacié continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge
Disseny didactic de jocs (en grup) 20% 2 0,08 1,4,5,6,7,8,10, 12
Participacio a I'aula (Individual) 10% 1 0,04 4,5,6,8

Practica d'analisi d'un text (Individual) 15% 1 0,04 3

Practica de disseny de recreacions (en parella) 15% 1 0,04 7,8,9




Prova final escrita (Individual) 40% 2 0,08 2,3,4,5,6,8, 11

AVALUACIO CONTINUADA

L'alumnat ha d'assistir a totes les classes per a ser avaluat de les activitats de seguiment (es contempla un
20% d'incidéncies). També sera No avaluable en la convocatoria ordinaria I'alumnat que no hagi lliurat totes
les activitats d'avaluacié dins dels terminis establerts i que no tingui una qualificacié de 5 com a minim en
cadascuna, inclosa la prova escrita individual. Per aquests casos, hi haura la convocatoria de recuperacié on
la nota maxima final sera de 5. Les dates de lliurament o d'acompliment de les activitats d'avaluacié son:

® Practica d'analisi autor/article-llibre/joc: 6 d'octubre de 2025

® Practica de disseny i resolucié tipus recreacié: 17 de novembre de 2025

® Prova final escrita: 15 de desembre de 2025

® Treball de disseny d'activitats per I'aula i presentacié: 12 de gener de 2026

Activitats d'avaluacio continuada % de nota
Participacioé a classe (individual) 10
Practica d'analisi d'autor/article-llibre/joc (individual) 15
Practica de disseny i resolucié de tipus de recreacié (parella) 15
Prova final escrita (individual) 40
Treball de disseny d'activitats matematiques per I'aula de primaria i 20

presentacio oral del treball (petit grup)

La convocatoria de recuperacié sera el 26 de gener de 2026. L'alumnat que no superi una nota de 3,5 en la
mitjana de l'assignatura no tindra dret a la prova escrita de recuperacio.

No s'ofereix prova de sintesi.
AVALUACIO UNICA

L'alumnat haura de realitzar tres activitats amb un pes del 20% cadascuna, a més de la mateixa prova escrita
que l'alumnat amb avaluacié continuada, amb un pes del 40% de la nota global, tot en data 15 de desembre
de 2025. Per cadascun dels apartats de I'avaluacié de la taula inferior, s'haura d'obtenir una qualificacié de 5
com a minim (inclosa la prova escrita), per poder ser avaluat globalment. S'aplicara el mateix sistema de
recuperacio que per l'avaluacié continuada, en la mateixa data del 26 de gener de 2026.

Aixi com:

- En totes les activitats es tindra en compte la competéncia comunicativa,fins al punt que qualsevol activitat
podra ser retornada si hi ha mancances d'expressié o d'ortografia.

- La nota d'un treball en grup no és necessariament la nota individual dels alumnes d'aquest grup.



- La copia o plagi de material en qualsevol activitat d'avaluacié implica un zero en |'assignatura. L'Us d'eines
d'Intel-ligencia Artificial generativa per suplantar I'activitat d'aprenentatge de I'estudiants implicaran un zero a
I'assignatura.

- Les qualificacions obtingudes en cadascuna de les activitats d'avaluacio es lliuraran a I'estudiant en termini
de 15 dies habils. Un cop lliurades les qualificacions, I'estudiant podra fer la revisié de la nota en les hores que
el/la professor/a convingui.
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Programari

No s'utilitzara un programari especific. Tanmateix, d'acord amb les diferents tipologies d'activitats
d'aprenentatge basades en jocs, es podra indicar programari que sera d'accés obert.

Grups i idiomes de l'assignatura

La informacio6 proporcionada és provisional fins al 30 de novembre de 2025. A partir d'aquesta data, podreu
consultar l'idioma de cada grup a través daquest enllag. Per accedir a la informacio, caldra introduir el CODI
de l'assignatura
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Nom Grup Idioma Semestre Torn

(TE) Teoria 20 Catala primer quadrimestre mati-mixt




