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Prerrequisitos

La asignatura no tiene ningun prerrequisito oficial pero es muy recomendable haber cursado la asignatura de
Tecnologies de Desenvolupament per a Internet i Web para tener los conocimientos basicos de HTML, CSS,
JavaScript, APl REST i arquitectura cliente/servidor.

Los estudiantes que no hayan aprobado Fonaments de Computadors o Metodologia de la Programacié
pueden tener serias dificultades al cursar la asignatura.

Es muy recomendable haber cursado Sistemes Operatius, Laboratori de Programacio, Informacié i Seguretat,
Xarxes, Enginyeria del Software i Tecnologies de Desenvolupament per a Internet i Web. De las asignaturas
anteriores, son necesarios los conocimientos basicos, por tanto, no es imprescindible haberlas aprobado,
aunque si recomendable.

Los estudiantes que cursen esta asignatura deben tener un nivel de inglés suficiente como para entender los
materiales escritos de la asignatura que puedan estar escritos en inglés. En los grups en catalan, no sera
necesario escribir en inglés.

Objetivos y contextualizacion

Esta asignatura se enmarca gracias a la importancia reciente de las tecnologias web con los cada vez mas
usos cotidianos que la sociedad otorga a estas tecnologias. El conocimiento de estas tecnologias se
encuentra en la frontera de la innovacion en los modelos de negocio que se intentan adaptar al uso de las



nuevas tecnologias para mejorar su competitividad y poder ofrecer valor anadido.

El objetivo de esta asignatura es aportar una vision general de las tecnologias que se encuentran en esta
frontera y al mismo tiempo permitir la profundizaciéon en elementos particulares por parte de los estudiantes,
fomentando su espiritu innovador.

Competencias

Ingenieria Informatica

® Adquirir habitos de trabajo personal.

® Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo
Internet, web, comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacién movil.

® Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo,
evaluacion y gestion de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacién que
aseguren la accesibilidad, ergonomia y usabilidad de los sistemas.

® Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y
mantener las tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad
adecuados.

® Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de
comunicaciones en una organizacion.

® Comunicacion.

Resultados de aprendizaje

—_

. Aplicar las metodologias centradas en el usuario y las organizaciones en los sistemas TIC.

2. Comunicar eficientemente, de forma oral y/o escrita, conocimientos, resultados y habilidades, tanto en
entornos profesionales como ante publicos no expertos.

3. Concebir aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio
electronico, multimedia, servicios interactivos y computacién movil.

4. Conocer las metodologias de disefo centradas en el usuario y las organizaciones.

5. Conocer y comprender las alternativas que permiten la incorporacion del comercio electrénico en el
entorno comercial.
6. Desarrollar y gestionar aplicaciones de software social.
7. Disefnar integradamente y evaluar tecnologias de informacioén y las comunicaciones.
8. Disenar sistemas TIC atendiendo a criterios de accesibilidad, ergonomia y usabilidad.
9. Evaluar de forma critica el trabajo realizado.
10. Gestionar el tiempo y los recursos disponibles. Trabajar de forma organizada.
11. Integrar y gestionar tecnologias web avanzadas y multimedia para incrementar la capacidad operativa

dentro de una organizacion.
12. Trabajar de forma auténoma.

Contenido

® Tema 1: Tecnologias web avanzadas y servicios interactivos
Frameworks y bibliotecas. Webs asincronas.
® Tema 2: Protocolos para la comunicacion en tiempo real en aplicaciones web
WebSockets
® Tema 3: Routing en aplicaciones web desarrolladas como Single Page Application (SPA)
® Tema 4: Arquitectura de la Informacion
Analisis de trafico, optimizacion en motores de busqueda (SEO).
® Tema 5: Tecnologias multiplataforma
Frameworks para el desarrollo de aplicaciones multiplataforma.



Actividades formativas y Metodologia

Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas

Clases de teoria 26 1,04 1,3,54,6,7,8, 11
Problemas y seguimiento proyectos 14 0,56 1,3,5,4,6,7,8, 11
Seminarios 2 0,08 1,3,5,4,6,7,8, 11

Tipo: Supervisadas

Problemas evaluables de control de conocimiento 8 0,32 1,9,2,4,7,8,10, 12

Tipo: Auténomas

Preparacion de las pruebas de evaluacion 20 0,8 1,3,5,4,6,7,8,11,12
Preparacion y estudio 30 1,2 1,3,5,4,6,7,8,11,12
Trabajo de forma autdbnoma en el proyecto practico 40 1,6 1,3,5,4,6,7,8,11,12

Se trata de una asignatura con unos contenidos que agrupan temas de diversa y en ocasiones distante
tematica. Es primordial tener una vision amplia de estos para poder conocer las diferentes posibilidades que
ofrecen a la hora de interactuar con las diversas tecnologias que se plantean, y al mismo tiempo son también
primordiales los conocimientos que se adquieren en profundizar en alguno de los temas, simplemente por el
hecho de la experiencia directa que esto aporta. Es por ello que la asignatura combina estas dos
metodologias diferenciadas, la primera destinada a aportar conocimientos amplios que incluyan todo el
temario (base), y la segunda destinada a que los alumnos profundicen en una tecnologia concreta (
profundizacion).

Los conocimientos base se impartiran mediante clases tedricas y de problemas, que seran evaluadas de
forma correspondiente.

Los estudiantes realizaran la profundizacion mediante actividades formativas, tanto de forma tedrica con la
realizacion de uno o mas trabajos, como de forma aplicada con la realizacion de un proyecto practico.

Competencias transversales::

Competencia Como se trabajara Como se
evaluara

TO2 - Adquirir habitos de trabajo personal.

T02.01 - Trabajar de forma Esta competencia se trabajara, entre otros, a través del/los trabajo/s Se

auténoma. que los alumnos deben preparar de forma auténoma. evaluara a
través de
las
actividades

de



evaluacion

A2, B1i
B2.
T02.03 - Gestionar el tiempo 'y Las actividades desarrolladas en sesiones tutorizadas requieren el Se
los recursos disponibles. desarrollo de un proyecto relativamente complejo donde habra que evaluara a
Trabajar de forma organizada. trabajar de manera organizada para llevarlo a cabo con éxito. través de
la actividad
de
evaluacion
B2.
T02.08 - Evaluar de forma En un primer momento los alumnos haran ejercicios de
critica el trabajo realizado. auto-aprendizaje tutorizados, que deberan valorar de forma critica. Se
También, los alumnos deberan hacer ejercicios evaluables para medir evaluara a
su consolidacién de la materia hasta el momento. Los alumnos recibiran ~ través de
feedback de su capacidad de evaluar de forma critica y de su las
rendimineto hasta el momento en forma de calificacion. actividades
de
evaluacion
A1lyB1.
TO04 - Comunicacion.
T04.01 - Comunicar Se
eficientemente, de forma oral Durante el curso, se dedicaran las horas necesarias de clase a relalizar  gygjuara a
y/o escrita, conocimientos, ejercicios evaluables para medir su consolidacion de la materia. Los través de
resultados y habilidades, alumnos deberan hacer ejercicios, donde deberan practicar los la actividad
tanto en entornos conocimientos obtenidos, y posteriormente recibiran feedback de esta de
profesionales como ante tarea. evaluacién
publicos no expertos. A2.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacion
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacion de la actuacion del profesorado y de evaluacion de

la asignatura o modulo.

Evaluacién

Actividades de evaluacion continuada

Resultados de

Titulo Peso Horas ECTS o
aprendizaje

Autoevaluacion de la consolidaciéon de los conocimientos 10% 3 0,12 1,3,5,4,6,7,
8, 11

Evaluacion de la adquisicion de las competencias en las diferentes 35% 5 0,2 1,9,3,5,4,6,

tecnologias de programacion web. 7,8,10,11,12

Evaluacion de problemas evaluables de consolidaciéon de conocimientos 20% O 0 1,9,2,3,5,4,
6,7,8,10, 11,
12

Evaluacion proyecto practico 35% 2 0,08 1,9,3,5,4,6,

7,8,10, 11



Proceso y actividades de evaluacion

La evaluacion se divide en dos partes principales, que se detallan a continuacion junto con su peso en la nota
final:

A - Problemas (25%)
® A1 - Problemas tutorizados en el aula (5%)
® A2 - Ejercicios practicos individuales en ordenador (20%)
B - Proyecto practico (75%)
® B1 - Ejercicios de autoaprendizaje tutorizado (5%)
® B2 - Actividades desarrolladas en sesiones tutorizadas (las practicas) (35%)
® B3 - Prueba tedrico-practica individual en el ordenador (examen practico) (35%)

La asignatura se considerara superada si la nota final, resultado de la ponderacién de las calificaciones
individuales, es igual o superior a 5 sobre 10.

Es decir:
0.05xA1+02xA2+0.05xB1+0.35xB2+0.35xB3>5

Para calcular la media ponderada, es necesario cumplir las siguientes condiciones minimas:
A1>0,B1>0,B2>5,yB3>5

En caso de que B2 esté formada por dos practicas independientes, sera necesario aprobar ambas por
separado para hacer la media. Si la nota de B2 resulta del promedio de varias practicas individuales, la prueba
B3 podra constar de varias partes, cada una relacionada con una practica. Sera necesario aprobar todas las
partes de B3 individualmente. Cada parte no superada de B3 implicara una nota de 0 en la correspondiente
parte de B2. Ademas, sera obligatorio haber entregado todas las practicas de B2 para poder participar en B3.

Los problemas evaluables de consolidacion de conocimiento (A2), los problemas enaula (A1) y la prueba
practica individual (B3) se realizaran individualmente. Los ejercicios de autoaprendizaje (B1) y las practicas
(B2) se realizaran por parejas.

Recuperacién

El alumnado podra solicitar recuperar el proyecto practico (B2), la prueba practica individual (B3), y otras
partes, siempre que haya asistido al menos al 80% de las sesiones. No se podra recuperar A1, A2 ni B1. Las
nuevas calificaciones sustituiran a las anteriores, salvo que sean inferiores.

Segun la normativa académica (Articulo 261 ter. 2), para presentarse a la recuperacion, el estudiante debe
haber sido evaluado previamente en al menos el 67% de la asignatura. Por tanto:

® No se podra recuperar B3 si no se ha participado en B1, B2 ni A1.

Plagio y otras irregularidades

Cualquier irregularidad que afecte a la calificacion conllevara un 0 en esa actividad y no podra recuperarse. Si
la actividad es obligatoria para aprobar, la asignatura quedara suspendida sin opcidn a recuperacién. Esto
incluye:

® Copiar total o parcialmente practicas, informes, etc.



® Permitir copiar.

® Presentar trabajos grupales no realizados integramente por el grupo.

® Presentar como propios materiales de terceros, incluso traducidos o adaptados.
® Disponer de dispositivos de comunicacién durante pruebas individuales.

En caso de plagio, la nota maxima sera 3.0. En actividades grupales, la sancion se aplicara a todo el grupo,
incluso si uno de los miembros no estaba al tanto.

Resumen: copiar, dejar copiar o plagiar equivale a un suspenso con nota inferior a 3.5 (sin posibilidad de
aprobar por compensacion).

Calificaciones especiales

Se podran asignar un maximo de X matriculas de honor, donde
X = max(1, floor(nimero de alumnos / 20)), segun estos criterios:

® Solo a estudiantes con una nota final igual o superior a 9.

® Se priorizara a quienes tengan mayor nota.

Notas finales y no superacion

Si alguna parte no alcanza la nota minima, la nota final sera el menor valor entre 4.5 y la media ponderada. Se
otorgara un "No evaluable" si no se participa en ninguna actividad. En caso de irregularidad, la nota final sera
el menor valor entre 3.0 y la media ponderada.

Revision de calificaciones

La revision ordinaria comenzara al menos 24h después de la publicaciéon de las notas, o el mismo dia si se ha
anunciado con antelacion. Si el estudiante no asiste, no se permitira una revision posterior.

Convalidaciones

Los repetidores podran convalidar notas individuales de ediciones anteriores si demuestran haber alcanzado
los resultados de aprendizaje. No se convalidara B2 si la nota de B3 no justifica dicha convalidacion. No se
convalidara A2. En caso de plagio, no se convalidara ninguna parte.

Asistencia a practicas

La asistencia a las practicas de laboratorio es obligatoria, salvo para quienes opten por evaluacion unica. Si la
asistencia es inferior al 80% (menos de 10 sesiones), se obtendra un "No evaluable" en la parte practica, sin
opcion a recuperacion.

Fechas y comunicacion

Las fechas de entrega y pruebas se publicaran en el foro de la asignatura y pueden cambiarse si surgen
incidencias. El foro oficial sera el de
https://cv.uab.cat, salvo indicacion contraria.

La comunicacion con el profesorado se hara en clase o mediante los foros del campus virtual.

Material


https://cv.uab.cat/

La asignatura es 100% practica. Las clases tedricas se realizaran en aula normal, y es necesario traer portatil.
El centro proporcionara uno a quienes no tengan. Las clases de problemas se haran en el aula de informatica
B (Q1/1019).

Evaluacioén unica

Aunque la asignatura permite evaluacion unica, no se recomienda. El aprendizaje es progresivo y requiere
trabajo constante. Las actividades y pesos son los mismos que en la evaluacién continua.
A2 no sera evaluable en formato Evaluacién unica.

Las entregas de A1y B1 seran el dia anterior al examen B3 a las 23:59h.
Las practicas (B2) se entregaran el mismo dia del examen.
La recuperacion de B2 coincidira con la de B3.

Uso restringido de la 1A

Se permite usar herramientas de Inteligencia Atrtificial solo como apoyo para busqueda de informacion o
explicaciones. El estudiante debe identificar claramente las partes generadas con IA, indicar las herramientas
utilizadas y explicar cémo han influido en el proceso y resultado. La falta de transparencia se considerara
deshonestidad académica y puede conllevar penalizaciones o sanciones.

Bibliografia
® https://nodejs.org/en/docs
® https://vuejs.org/guide/

® C. Wodtke and A. Govella, Information Architecture: Blueprints for the Web (2nd Edition). New Riders
Press, Feb. 2009.

® P. Morville, L. Rosenfeld, and L. Rosenfeld, Information architecture for the World Wide Web. O'Reilly,
Nov. 2007.

® J. Tidwell, Designing Interfaces. O'Reilly Media, Dec. 2010.

Software

Se usaran diversas herramientas propias del desarrollo web: un editor de cddigo, un navegador web, uno o
mas interpretes de un lenguaje de programacion orientado a la web, otros.

Grupos e idiomas de la asighatura

La informacién proporcionada es provisional hasta el 30 de noviembre de 2025. A partir de esta fecha, podra
consultar el idioma de cada grupo a través de este enlace. Para acceder a la informacioén, sera necesario
introducir el CODIGO de la asignatura

Nombre Grupo Idioma Semestre Turno

(PAUL) Practicas de aula 451 Inglés segundo cuatrimestre manafa-mixto


https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_ESP.html

(PAUL) Practicas de aula

452

Catalan

segundo cuatrimestre

manafna-mixto

(PAUL) Practicas de aula

453

Catalan

segundo cuatrimestre

manafa-mixto

(PLAB) Practicas de laboratorio

451

Catalan

segundo cuatrimestre

manafna-mixto

(PLAB) Practicas de laboratorio

452

Inglés

segundo cuatrimestre

manana-mixto

(PLAB) Practicas de laboratorio

453

Catalan

segundo cuatrimestre

manafna-mixto

(PLAB) Practicas de laboratorio

454

Inglés

segundo cuatrimestre

manafa-mixto

(PLAB) Practicas de laboratorio

455

Catalan

segundo cuatrimestre

manana-mixto

(PLAB) Practicas de laboratorio

456

Catalan

segundo cuatrimestre

manafna-mixto

(TE) Teoria

450

Catalan

segundo cuatrimestre

manafa-mixto




