UAB

Universitat Autdnoma
de Barcelona

Cédigo: 102774
Créditos ECTS: 6

Estructura de Computadores

2025/2026

Titulacion

Ingenieria Informatica

Tipo

OB

I ITEILEO

Contacto

Nombre: Tomas Manuel Margalef Burrull

Correo electronico: tomas.margalef@uab.cat
Equipo docente

Xavier Cano De Castro
Nehir Sonmez Tekin
Rafael Cortes Fite
Otger Ballester Basols

Anna Barbara Sikora

Idiomas de los grupos

Puede consultar esta informacion al final del
documento.

Prerrequisitos

Aungue no hay prerrequisitos formalmente establecidos, es indispensable un buen conocimiento del
funcionamiento basico de un computador y un cierto conocimiento de sus unidades funcionales.

(Fundamentos de computadores y Fundamentos de Informatica).

Objetivos y contextualizacién

El objetivo de esta asignatura es conocer el funcionamiento de un computador, desde el punto de vista del
repertorio de instrucciones, y aprender el funcionamiento de los subsistemas de Entrada/Salida y memoria.
Los conceptos tedricos sobre el repertorio de instrucciones se refuerzan con las sesiones de practicas en las

que los alumnos aprenden a programar en lenguaje ensamblador.

Todos los componentes descritos en esta asignatura deben permitir al alumno comprender el funcionamiento

de un computador convencional y hasta cierto punto ser capaz de realizar un disefio sencillo.

Competencias




® Actitud personal.

® Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi
como los componentes basicos que los conforman.

® Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o
distribuidas integrando hardware, software y redes.

® Capacidad para disefiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y
seguridad de los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacion que
gestionan.

® Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,
asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y
normativa vigente.

® Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y
usabilidad a los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

® Conocimiento, administraciéon y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

® Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion
paralela, concurrente, distribuida y de tiempo real.

Resultados de aprendizaje

1. Analizar y entender la traslacion que hace el compilador del coédigo fuente original para generar el
codigo binario ejecutable.

2. Conocer, administrar y mantener sistemas Informaticos desde el punto de vista hardware.

3. Conocer y aplicar los esquemas de disefio en sistemas informaticos integrando hardware, software y
redes de computadores.

4. Conocer y aplicar los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion paralela y de

tiempo real.

5. Disenar, desarrollar, seleccionar y evaluar sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y
calidad.

6. Disenar interfaces hombre-maquina mediante la utilizacién de disefios centrados en el usuario.

7. Disefiar un computador convencional sencillo.

8. Disefar y evaluar interfaces hardware persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad
a los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.
9. Entender el lenguaje ensamblador para depurar errores en el cédigo fuente y para detectar problemas
de rendimiento.
10. Generar propuestas innovadoras y competitivas en la actividad profesional.
11. Identificar la arquitectura de un computador convencional, analizando en detalle los diferentes bloques
funcionales de que consta.
12. ldentificar los requerimientos de accesibilidad, ergonomia y seguridad en los sistemas de
computadores.

Contenido

1. Estructura del computador

2. El Procesador

Repertorio de instrucciones. Tipo de instrucciones. Modos de crecimient
3. Jerarquia de memoria

Memoria Caché

4. El sistema de memoria
Organizacion del sistema de memoria. Memoria estatica y dinamica. Me|



5. Entrada/Salida y buses
Médulo de Entrada/Salida. Entrada/Salida programada. Interrupciones. /

Actividades formativas y Metodologia

Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas

Clases teodricas 22 0,88 57,11

Laboratorio 9 0,36 1,2,3,8,9, 10

Problemas 7 0,28 3,4,5,12, 11

Tipo: Auténomas

Estudio 100 4 4,5,7,11

1.- Clases magistrales: Los conocimientos propios de la asignatura se expondran en forma de clases
magistrales. En ellas se mostraran al alumno los conceptos basicos expuestos en el temario de la asignatura y
claras indicaciones de como completar y profundizar estos contenidos. Las clases magistrales, a pesar de ser
principalmente una explicacion por parte del profesor, seran participativas para el alumno dandole la
oportunidad de preguntar aquellos puntos que no acabe de comprender y se les plantearan constantemente
preguntas y problemas para comprobar la buena comprensién de la materia expuesta.

2.- Seminarios: La misién de los seminarios es doble. Por un lado se trabajaran los conocimientos
cientifico-técnicos expuestos en las clases magistrales para completar su comprension y profundizarlos. Para
ello se desarrollaran actividades diversas, desde la tipica resolucion de problemas hasta la discusion de casos
practicos. Se implementaran metodologias de aprendizaje y resolucion de problemas cooperativo. Por otra
parte, los seminarios seran el foro natural en el que discutir en comun el desarrollo del trabajo practico,
aportando los conocimientos que le faltan al estudiante para llevarlo adelante, o indicandole donde puede
adquirirlos. La mision de los seminarios es hacer de puente entre las clases magistrales y el trabajo practico,
que promovera la capacidad de analisis y sintesis, el razonamiento critico, y que entrenara al estudiante en la
resolucion de problemas.

3.- Practicum: Al comienzo del curso el alumno recibira un dossier con el trabajo practico que debera
desarrollar durante el curso. Este trabajo practico se basa en el disefio y programacion de programas en
ensamblador que permitan comprender el funcionamiento deun computador y aprender los mecanismos del
subsistema de Entrada / Salida. Las practicas se desarrollaran en grupos de tres alumnos. El practicum
incluye 6 sesiones en el laboratorio, de 2 horas de duracién, donde realizara la implementacion y depuracion
de los programas. Antes de cada sesion el alumno debera realizar un trabajo de preparacion de la sesion y
debera mostrar al profesor para poder empezar su trabajo en el laboratorio. El alumno entregara un portafolio
del practicum en terminar este que, por razones de capacidad docente, sélo se corregira en el caso de
alumnos cuya calificacion sea dudosa.

Este planteamiento del trabajo esta orientado a promover un aprendizaje activo y desarrollar las competencias
de capacidad de organizacion y planificacion, comunicacion oral y escrita, trabajo en equipo y razonamiento
critico. La calidad del proyecto realizado, de su presentacion y de su funcionamiento se valorara
especialmente.

Durante las clases de teoria y seminarios de problemas no se pueden hacer fotos ni grabaciones sin el
consentimiento por parte del profesor.

La plataforma para la comunicacién virtual utilizada a lo largo del assignautra sera el Campus Virtual - Moodle
de la UAB.



COMPETENCIAS TRANSVERSALES
Las competencias transversales seran trabajadas y evaluadas en varios momentos a lo largo del curso.
concretamente:

T06.03 Generar propuestas innovadoras y competitivas en la actividad profesional: Enlas sesiones de
laboratorio los alumnos llevaran a cabo un trabajo practico y se analizaran las soluciones propuestas para
resolver los problemas planteados.

En el caso que la docéncia no pueda impartirse de forma presencial, se llevara a cabo de forma
"telepresencial". Es decir, con sesiones sincronas de teoria, problemas y practicas.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacién
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Evaluacién

Actividades de evaluacién continuada

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Laboratorio 30% 3 0,12 1,2,3,8,6,9,10
Seminario Problemas 1 5% 1 0,04 5 11

Seminario Problemas 2 5% 1 0,04 3,4

Seminario Problemas 3 5% 1 0,04 1,12

Seminario Problemas 4 5% 1 0,04 6,7,9, 12

Validacién Practicas Factor multiplicativo de 0,5 a 1,25 1 0,04 1,9

1r parcial 25% 2 0,08 7

2° examen parcial 25% 2 0,08 57,11

Proceso y actividades de evaluacion:

El objetivo del proceso de evaluacion es verificar que el alumnado ha alcanzado los conocimientos y
habilidades definidos en los objetivos de la asignatura, asi como las competencias.

La evaluacion se llevara a cabo en base al grado de implicacion en los seminarios, los conocimientos
cientifico-técnicos de la materia alcanzados por el alumnado y al trabajo practico desarrollado por el alumnado
en grupos de 3 personas en las sesiones de laboratorio.

Para hacer esta evaluacion se cuenta con los siguientes instrumentos:

- La valoracion del trabajo en las sesiones de Seminarios, que incluira la entrega de un trabajo en cada
sesion.

- Dos parciales realizados a lo largo del curso, de forma individual, para valorar adecuadamente el grado de
conocimiento alcanzado por el alumnado.



- La valoracién del trabajo del alumnado en el laboratorio, asi como la de la documentacién entregada de su
trabajo practico y la prueba individual de validacion correspondiente.

Nota final = Nota Parciales * (0,5) + Nota seminarios * (0,2) + Nota Practicas * (0,3)

Nota Parciales = 1° Parcial * (0,5) + 2° Parcial * (0,5)
Nota media minima de Parciales: 5 puntos
Nota minima de cada parcial para poder hacer media: 3 puntos

Reprogramacion de Parciales: En los casos contemplados en la normativa para solicitar a reprogramacion de
un Parcial se debera seguir el procedimiento establecido. Por norma general, si se debe reprogramar un
parcial, se reprogramara en la fecha de la prueba de reavalaucion.

Nota seminarios = > Se consideran las 4 mejores calificaciones obtenidas en los 5 seminarios. Cada
seminario considerado tiene una ponderacion de 0,25 en la calificacion final de seminarios

Los seminarios se realizaran en equipos de 3 personas (siempre los mismos equipos). En el caso excepcional
de no poder asistir a un seminario por causa de fuerza mayor se podra contemplar la posibilidad de
conectarse con el equipo por Teams y participar en la resolucion del seminario para que se pueda contarse la
asistencia.

Los seminarios no se pueden recuperar ni reprogramar.

Nota practicas = Laboratorio * Validacién
Nota minima de practicas: 5 puntos
Nota minima de laboratorio para poder hacer media: 5 puntos

El alumnado que no supere la parte de los Parciales (ya sea por haber obtenido menos de 3 puntos en un
parcial o por no llegar a una media de 5 puntos en esta parte) podran hacer el examen de reevaluacion de
TODA la materia de la asignatura.

La asistencia a las sesiones de laboratorio es obligatoria y no se puede recuperar. En el caso excepcional de
no poder asistir a una sesion de laboratorio por causa de fuerza mayor se podra contemplar la posibilidad de
conectarse con el equipo por Teams y participar en la sesion de practicas para que se pueda contarse la
asistencia. La no asistencia a dos sesiones de practicas supone un suspenso en la calificacion del laboratorio.

El trabajo de practicas llevado a cabo en las sesiones de laboratorio NO TIENE REEVALUACION.
La practica se estructurara en tres niveles: Basico, Medio y Avanzado:

- El nivel basico da opcion a una puntuacion entre 0 y 6 puntos, si se entrega enlas 3 primeras sesiones. Si se
entrega en la cuarta o quinta sesién se puede llegar a un 5,5 y si se entrega en la Ultima sesion a un 5.

- El nivel medio permite sumar un punto a la calificacion del nivel basico, si se entrega en las dos sesiones
siguientes a la entrega del nivel basico, y medio si se entrega a partir de la tercera sesion después haber
entregado el nivel basico.

- El nivel avanzado da opcioén a sumar un punto a la puntuacién alcanzada después de entregar el nivel medio
si se entrega en las dos sesiones siguientes a la entrega del nivel medio y medio punto a partir de la tercera
sesion.

No se puede presentar un nivel si previamente no se ha presentado el nivel anterior al profesor/a y os ha dado
el visto bueno. En una sesién solo se puede presentar un nivel. Para poder aprobar las practicas es condicién
necesaria alcanzar una puntuacién minima de 5 puntos en las sesiones de laboratorio.



La calificacion obtenida en el laboratorio es individual, y dependera de la asistencia y trabajo desarrollado
durante las sesiones de practicas, las respuestas por parte de cada miembro del equipo a las preguntas que
pueda hacer el/la profesor/a responsable del turno.

Hay una prueba escrita de validacion individual de las practicas en el horario establecido por la coordinacion
para los segundos parciales de enero. Una calificacion de 0 puntos a la prueba de validaciéon dara un factor de
0,5, una calificacion de 5 puntos dara un factor de 1 y una calificaciéon de 10 dara un factor de 1,25. Es decir,
hay un factor de escala entre 0 y 5 (0,5+0,1*nota) y un factor de escala entre 5y 10 (1+0,05*(nota-5)).

Programacion y funcionamiento de las actividades de evaluacion:

Las fechas de las pruebas de evaluacion continuada y entrega de trabajos se publicaran en el campus virtual
y pueden estar sujetas a posibles cambios de programacién por motivos de adaptacion a posibles incidencias;
siempre se informara al campus virtual (CV) sobre estos cambios ya que se entiende que el CV es el
mecanismo habitual de comunicacion de informacion por parte del profesorado. El alumnado que desee
comunicarse con el profesorado de forma electronica debera hacerlo usando su correo institucional y
dirigiéndolo al correo institucional del profesorado con el fin de evitar problemas de recepcion.

Tanto en lo que se refiere a los parciales como a la reavalaucion, no se permitira la entrada de ninguna
persona transcurridos 5 minutos desde el comienzo de la prueba. En las pruebas evaluativas no se pueden
utilizar dispositivos electrénicos (teléfonos méviles, relojes inteligentes, tabletas, ...).

Procedimiento de revision de las calificaciones:

Para cada actividad de evaluacioén, una vez publicadas las calificaciones se estrabara un plazo para solicitar
revision. Las personas que hayan solicitado revisién seran convocadas para llevar a cabo la revision. En este
contexto, se podran hacer reclamaciones sobre la nota de la actividad, que seran evaluadas por el
profesorado responsable de la asignatura. Las personas que no se soliciten revision, no podran revisar
posteriormente esta actividad.

Calificaciones especiales:

- Se considera que el alumnado se ha presentado a la asignatura cuando ha realizado una entrega de
ejercicios de seminario yhaasistido a un control. En caso de no presentar este minimo la calificaciéon otorgada
sera de "No evaluable".

- Para aprobar la asignatura sera necesario haber obtenido una puntuacién minima de 5 en la apartado de
practicas y de media de los controles.

- Se prevera una evaluacion global de la parte de teoria (controles) al final del semestre para que hayan
superado el practicum, pero no los controles. Siempre que la nota de esta reevaluacion global de los controles
sea superior a 5 puntos se calculara la nota final haciendo la media correspondiente con la nota de practicum
y los seminarios.

- En caso de no superar la asignatura por no llegar a la puntuaciéon minima en alguno de los apartados,
aunque al hacer la media la nota final fuera igual o superior a 5 la nota que se pondra en el expediente sera
de 4,5. En caso de que la media no llegue a 5 la nota que figurara en el expediente sera la nota media
obtenida numéricamente.

- Para optar a la calificacion de matricula de honor es condicion necesaria haber obtenido una nota final de la
asignatura de mas de 9 puntos. Por otro lado, solo se pueden asignar, como maximo, un nimero de
matriculas de honor igual al 5% del nimero de personas matriculadas.

Evaluacion del alumnado repetidor:

El alumnado repetidor se evaltua de la misma forma que el alumnado de nueva matricula, sin ninguna
diferencia, ni guardando ninguna nota del curso anterior.

Consecuencias de las irregularidades cometidas por el alumnado:




Sin perjuicio de otras medidas disciplinarias que se estimen oportunas, y de acuerdo con la normativa
académicavigente, las irregularidades cometidas por una persona que puedan conducir a una variacion de la
calificacion se calificaran con un cero (0). Por ejemplo, plagiar, copiar, dejar copiar, el uso no autorizado de la
IA (p. ej, Copilot, ChatGPT o equivalentes) ..., una actividad de evaluacién implicara suspender esta actividad
de evaluacion con un cero (0). Las actividades de evaluacion calificadas de esta forma y por este
procedimiento no seran recuperables. Si es necesario superar cualquiera de estas actividades de evaluacion
para aprobar la asignatura, esta asignatura quedara suspendida directamente, sin oportunidad de recuperarla
en el mismo curso.

Para esta asignatura, se permite el uso de tecnologias de Inteligencia Artificial (IA) exclusivamente en tareas
de apoyo, como la busqueda bibliografica o de informacion, la correccién de textos o las traducciones ... En el
caso de la realizacion de las practicas de laboratorio el estudiante debera identificar claramente qué partes
han sido generadas con esta tecnologia, especificar las herramientas empleadas e incluir una reflexion critica
sobre cémo éstas han influido en el proceso y el resultado final de la actividad. La no transparencia del uso de
la IA en esta actividad evaluable se considerara falta de honestidad académica y puede conllevar una
penalizacion parcial o total en la nota de la actividad, o sanciones mayores en casos de gravedad. En los
seminarios de problemas no se pueden utilizar herramientas de IA.

Evaluacion Unica:

Esta asignatura NO PREVE EVALUACION UNICA.

Bibliografia

® "Organizacion y Arquitectura de Computadores. Principios de estructura y funcionamiento” William
Stallings. Ed. Pearson. Prentice-Hall.

® "Estructura y disefio de computadores" David Patterson/John L. Hennessy. Ed. Reverté.

® "Computer Systems Design and Architecture" Vicent P. Heuring / Harry F. Jordan. Ed. Addison-Wesley

® "Problemas resueltos de estructura de Computadores" Félix Garcia Carballeira, Jesus Carretero Pérez,
José Daniel Garcia Sadnchez, David Expésito Singh. Editorial Paraninfo

Software

Visual Studio 2022 Community

Grupos e idiomas de la asignatura

La informacion proporcionada es provisional hasta el 30 de noviembre de 2025. A partir de esta fecha, podra
consultar el idioma de cada grupo a través de este enlace. Para acceder a la informacion, sera necesario
introducir el CODIGO de la asignatura

Nombre Grupo Idioma Semestre Turno
(PAUL) Practicas de aula 411 Catalan primer cuatrimestre manafa-mixto
(PAUL) Practicas de aula 431 Catalan primer cuatrimestre manaha-mixto
(PAUL) Practicas de aula 451 Catalan primer cuatrimestre tarde
(PLAB) Practicas de laboratorio 411 Catalan primer cuatrimestre manana-mixto



https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_ESP.html

(PLAB) Practicas de laboratorio

412

Catalan

primer cuatrimestre

manafa-mixto

(PLAB) Practicas de laboratorio

413

Catalan

primer cuatrimestre

manafa-mixto

(PLAB) Practicas de laboratorio

414

Catalan

primer cuatrimestre

tarde

(PLAB) Practicas de laboratorio

415

Catalan

primer cuatrimestre

manana-mixto

(PLAB) Practicas de laboratorio

416

Catalan

primer cuatrimestre

tarde

(PLAB) Practicas de laboratorio

417

Catalan

primer cuatrimestre

manafa-mixto

(PLAB) Practicas de laboratorio

418

Catalan

primer cuatrimestre

manafa-mixto

(TE) Teoria

41

Catalan

primer cuatrimestre

manafa-mixto

(TE) Teoria

43

Catalan/Espaniol

primer cuatrimestre

manafa-mixto

(TE) Teoria

45

Espafiol

primer cuatrimestre

tarde




