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Prerequisits
No n'hi ha, tot i que es recomana haver superat les seglients assignatures:
De 2n curs:

® Estructura de Computadors
® Sistemes Operatius
® Arquitectura de Computadors

De 3r curs:

® Sistemes Encastats

Objectius

L'objectiu de I'assignatura és capacitar a I'alumnat per dissenyar dispositius Hardware que es puguin integrar
en plataformes existents i desenvolupar el Software necessari per a qué aquests puguin ser controlats des
d'aplicacions.



® Aprendre com dissenyar i verificar Hardware

® Aprendre a comunicar Hardware i Software

® Aprendre a cosimular HW i SW

® Crear interficies i periférics que s'acoblin a un sistema complex.

® Crear sistemes que reaprofitin funcionalitat existents (blocs de propietat intel-lectual Hardware, llibreries
Software, distribucions de Sistemes Operatius, etc.)

Competéncies

Enginyeria Informatica

® Adquirir habits de pensament.

® Capacitat de desenvolupar processadors especifics i sistemes empotrats, aixi com desenvolupar i
optimitzar el software dels esmentats sistemes.

® Capacitat de dissenyar i construir sistemes digitals, incloent computadores, sistemes basats en
microprocessador i sistemes de comunicacions.

® Capacitat per dissenyar, desenvolupar, avaluar i assegurar I'accessibilitat, I'ergonomia, la usabilitat i la
seguretat dels sistemes, serveis i aplicacions informatiques, aixi com de la informacié que gestionen.

® Tenir una actitud personal adequada.

® Treballar en equip.

Resultats d'aprenentatge

1. Concebre sistemes de comunicacions basats en sistemes digitals.

2. Desenvolupar el pensament sistémic.

3. Desenvolupar i optimitzar el software a nivell de sistema i d'aplicacio per a assolir la funcionalitat
desitjada.

4. Dissenyar i desenvolupar sistemes de comput complint les especificacions del sistema i de I'aplicacio,
en particular en el que fa referéncia als sistemes empotrats i de temps real.

5. Dissenyar processadors especifics i sistemes empotrats, complint les especificacions de I'aplicacio.

6. Gestionar la informacioé incorporant de manera critica les innovacions del propi camp professional, i
analitzar les tendéncies de futur.

7. Treballar cooperativament.

Continguts

Introduccio a la integracié Hardware-Software

FPGAs i circuits programables

Llenguatges de descripcié del Hardware (HDL)
Técniques de simulacio del Hardware

Verificacio del Hardware

Sistemes en un Chip (SoC)

Técniques de desenvolupament de Software per a SoCs
Plataformes Virtuals

Co-Simulacié Hardware/Software

Sistemes Operatius per a SoCs
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Activitats formatives i Metodologia

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge



Tipus: Dirigides

Classes de teoria 26 1,04 1,2,3,4,5,6

Tipus: Supervisades

Practiques 12 0,48 2,3,4,5,6,7

Seminaris 12 0,48 3,4,5

Tipus: Autonomes

Estudi 80 3,2 2,6

Classes de teoria:
Exposicions a la pissarra de la part tedrica del temari de I'assignatura. Es donen els coneixements basics de
I'assignatura i indicacions de com completar i aprofundir en els continguts.

Seminaris de problemes:

Es treballen els coneixements cientifics i técnics exposats en les classes magistrals. Es resolen problemes, es
discuteixen casos practics i es plantegen problemes que I'alumne haura de lliurar a través del campus virtual.
Amb els problemes es promou la capacitat d'analisi i sintesi, el raonament critic, i s'entrena l'estudiant en la
resolucio de problemes.

Practiques:

Les practiques es realitzen durant el curs i serveixen per aprofundir en els coneixements practics de la
mateéria. Els alumnes treballaran en grups de 2. En les practiques I'alumne haura de desenvolupar els habits
de pensament propis de la matéria i de treball en grup.

Totes les comunicacions es faran mitjangant el Campus Virtual de la UAB.

En aquesta assignatura, no es permet I'is de tecnologies d'Intel-ligencia Artificial (IA) en cap de les seves
fases. Qualsevol treball que inclogui fragments generats amb IA sera considerat una falta d'honestedat
académica i pot comportar una penalitzacio parcial o total en la nota de I'activitat, o sancions majors en casos
de gravetat.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, perqué els
alumnes completin les enquestes d'avaluacié de I'actuacio del professorat i d'avaluacié de I'assignatura.

Avaluacié

Activitats d'avaluacié continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge
Practiques 30% 10 0,4 3,5, 7

Problemes 20% 5 0,2 3,4,5

Teoria 50% 5 0,2 1,2,3,4,5,6

Aquesta assignatura no preveu el sistema d'avaluacié unica



L'avaluacio de l'assignatura es descompon en els seglents items:

1. Examens parcials. El pes en el total de I'assignatura és del 50%. Caldra obtenir una nota minima de 4 de
cada un dels parcials. Caldra obtenir una nota minima de 5 a la mitja de teoria.

2. Activitats de laboratori. El pes en el total de I'assignatura és del 30%. Caldra obtenir una nota minima de 5.
No hi ha mecanisme establert de recuperacié de practiques. L'assisténcia és obligatoria. Els alumnes
repetidors podran convalidar les practiques de laboratori amb una nota de 5.

3. Avaluacio d'exercicis. El pes en el total de I'assignatura és del 20%. Caldra obtenir una nota minima de 3.
Correspon a treballs que s'introduiran a la classe de problemes i I'alumne lliurara a través del Campus Virtual.

Consideracions de l'avaluacio:

- Es considera no avaluable de I'assignatura quan no s'hagi fet cap prova examen parcial i no s'hagin fet més
de dues sessions de practiques.

- En el cas de no arribar al minim exigit en alguna de les activitats d'avaluacio, si el calcul de la nota final és
igual o superior a 4.5, es posara un 4.5 de nota a I'expedient.

- Atorgar una qualificacié de matricula d'honor és decisié del professorat responsable de I'assignatura. La
normativa de la UAB indica que les MH només es podran concedir a estudiants que hagin obtingut una
qualificacio final igual o superior a 9.00. Es pot atorgar fins a un 5% de MH del total d'estudiants matriculats.

- Els examens parcials es realitzaran en les dates establertes i no es faracap excepcio.

- Hi ha una prova d'avaluacio final per recuperar o pujar nota dels examens parcials. La nota final sera la que
s'obtingui en aquesta darrera prova.

- Les dates dels examens parcials i lliurament de treballs es publicaran al campus virtual i poden estar
subjectes a canvis de programacioé per motius d'adaptacié a possibles incidéncies.

- Per a cada activitat d'avaluacio, s'indicara un lloc, data i hora de revisio en la que I'estudiant podra revisar
I'activitat amb el professor. En aquest context, es podran fer reclamacions sobre la nota de I'activitat, que
seran avaluades pel professorat responsable de 'assignatura. Si I'estudiant no es presenta a aquesta revisio,
no es revisara posteriorment aquesta activitat.

- Sense perjudici d'altres mesures disciplinaries que s'estimin oportunes, id'acord amb la normativa académica
vigent, les irregularitats comeses per un estudiant que puguin conduir a una variacié de la qualificacio es
qualificaran amb un zero (0). Per exemple, plagiar, copiar, deixar copiar, ..., una activitat d'avaluacid, implicara
suspendre aquesta activitat d'avaluacié amb un zero (0). Les activitats d'avaluacié qualificades d'aquesta
forma i per aquest procediment no seran recuperables. Si és necessari superar qualsevol d'aquestes activitats
d'avaluacié per aprovar l'assignatura, aquesta assignatura quedara suspesa directament, sense oportunitat de
recuperar-la en el mateix curs.
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Programari
Intel Quartus Prime Lite Edition (gratuit).

Python 3 + Jupyter Notebook (gratuit).



Grups i idiomes de I'assignatura

La informacié proporcionada és provisional fins al 30 de novembre de 2025. A partir d'aquesta data, podreu
consultar l'idioma de cada grup a través daquest enllag. Per accedir a la informaci6, caldra introduir el CODI
de l'assignatura

Nom Grup Idioma Semestre Torn

(PAUL) Practiques d'aula 431 Catala/Espanyol segon quadrimestre mati-mixt
(PLAB) Practiques de laboratori 431 Catala/Espanyol segon quadrimestre mati-mixt
(PLAB) Practiques de laboratori 432 Catala/Espanyol segon quadrimestre mati-mixt

(TE) Teoria 430 Catala/Espanyol segon quadrimestre mati-mixt



https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

