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Prerequisits
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Objectius

- Aprofundir en els conceptes tedrics fonamentals i avangats per a la creacié de guions cinematografics

- Analitzar criticament productes audiovisuals, especialment cinematografics, des de la seva perspectiva
narrativa i de génere

- Relacionar i aplicar els conceptes tedrics i técnics en la creacié de guions cinematografics de ficcid

- Crear un guio original amb la qualitat suficient per a ser presentat a la industria

Resultats d'aprenentatge

1.

@

CMO02 (Competencia) Construir noves formes d'explicar histories en productes audiovisuals integrant la
perspectiva de génere a partir de la sintesi dels diversos models narratius.

CMO02 (Competéncia) Construir noves formes d'explicar histories en productes audiovisuals integrant la
perspectiva de génere a partir de la sintesi dels diversos models narratius.

SMO03 (Habilitat) Analitzar la narrativa de productes radiofonics, audiovisuals i transmediatics.

SMO04 (Habilitat) Distingir el paper del punt de vista i la perspectiva narrativa en les narracions
audiovisuals.

SMO04 (Habilitat) Distingir el paper del punt de vista i la perspectiva narrativa en les narracions
audiovisuals.

SMO05 (Habilitat) Construir guions audiovisuals amb una estructura adequada (unitat dramatica,
conflicte, temps i espai), amb recursos narratius i amb un desenvolupament detallat dels personatges i
dialegs.

. SMO5 (Habilitat) Construir guions audiovisuals amb una estructura adequada (unitat dramatica,

conflicte, temps i espai), amb recursos narratius i amb un desenvolupament detallat dels personatges i
dialegs.



Continguts

El contingut de I' assignatura sera sensible als aspectes relacionats amb la perspectiva de génere i amb I'us
del llenguatge inclusiu, tant pel que fa a I' escriptura de guions originals com a les referéncies al treball de

cineastes i guionistes.

1.- Introduccio

- La realitat contemporania com a recurs dramatic

- Repensar el guié: comengar per les imatges per arribar a les paraules

- La recerca del tema: alld que més ens interessa del mén que ens envolta
- Reflexions al voltant de I'Us de la IA en I'escriptura de guions cinematografics
2.- Estructures narratives

- Estructures narratives classiques i no convencionals

- Estructures narratives més freqlients en el cinema actual

- Com |" estructura narrativa determina I' audiéncia

3.- Construccié de Personatges

- Personatges en la cinematografia més recent

- Equilibri entre I'arquetip i la idiosincrasia

- Funcionalitat personatges principals i secundaris

- La construccio interna dels personatges (motivacions, intencions) a partir de trets externs

4.- Construccio de la sequéncia cinematografica

- Comparacio entre sequiéncia i curtmetratge

- Dosificacié de la informacio i construccio intriga en la seqiiéncia
5.- L'escriptura audiovisual

- Escriure per generar imatges

6.- El dossier per a la industria

- Capitols del dossier professional

- Maquetacio del dossier professional

Activitats formatives i Metodologia

Titol Hores ECTS

Tipus: Dirigides

Resultats d'aprenentatge




Classes teoriques 15 0,6

Practiques 22,5 0,9

Seminaris 15 0,6

Tipus: Supervisades

Tutories 7,5 0,3

Tipus: Autdonomes

Realitzacio de treballs 45 1,8

Treball personal, analisi i sintesi de textos escrits o audiovisuals 37,5 1,5

El contingut de I'assignatura sera sensible als aspectes relacionats amb la perspectiva de génere i amb I'Us
del llenguatge inclusiu.

En aquesta assignatura, els objectius s'assoliran mitjangant classes teoriques i activitats practiques.

Les classes teoriques s'estructuren a partir del visionat de multiples fragments de ficcio i debats a 'aula sobre
els guions dels mateixos.

El principal objectiu de les classes practiques és la realitzacio d'un guio original y professional de curtmetratge
des de la idea fins arribar a I'escriptura. Els alumnes treballaran regularment en els seus guions i la professora
corregira els avengos en les tutories.

Les tutories son imprescindibles per al seguiment dels guions objecte d'avaluacié.

Les activitats autdbnomes de I'alumnat sén igualment imprescindibles per aconseguir els objectius
d'aprenentatge.

En aquesta assignatura es faran servir metodologies docents innovadores com l'aula invertida en els estudis
de cas d'alguns films seleccionats: es proporcionara a I'alumnat la pel-licula que hauran de visionar fora de
l'aula. Aquesta practica permetra dedicar més temps a classe per a l'analisi, compartir idees, dubtes i debatre
sobre aixd. Es dedicaran dos seminaris a aquesta activitat.

A la part practica de I'assignatura s'aplicara I'aprenentatge basat en projectes (ABP).

El calendari detallat amb el contingut de les diferents sessions s'exposara el dia de presentacié de
l'assignatura i estara també disponible al Campus Virtual de I'assignatura, on I'alumnat podra trobar els
diversos materials docents i tota la informacié necessaria per I'adequat seguiment de l'assignatura. En cas de
canvi de modalitat docent per motius de forga major segons les autoritats competents, el professorat informara
dels canvis que es produiran en la programacié de l'assignatura i en les metodologies docents.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, perqué els

alumnes completin les enquestes d'avaluacié de I'actuacié del professorat i d'avaluacié de I'assignatura.

Avaluacié

Activitats d'avaluacié continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge



Exercicis teorics 50% 3 0,12

Guio 30% 2,5 0,1 CMO02, SM03, SM04, SM05
Intervencio i participacio als seminaris 10% 1 0,04
Tutories i desenvolupament del projecte 10% 1 0,04

Avaluacio Continuada:
Cal aprovar per separat cadascuna de les parts avaluables (teoria i practica) per aprovar I'assignatura

Per a superar la part tedrica de I'assignatura en la modalitat d'avaluacié continuada, els alumnes hauran
d'entregar 5 assajos escrits que corresponen a les 5 classes de teoria, en aquests assajos es treballa sobre un
aspecte dels tractats a classe i I'alumne ha de fer una investigacio al respecte. Cada assaig té una puntuacié
de 1/5 de la nota de teoria. La nota de teoria representa el 50% de la nota total i la practica representa | altre
50%.

Nomeés s'haura de presentar a I'examen final de la part teorica I'alumnat que no hagi superat I'avaluacié
continuada, aixi com aquells que tinguin una o més faltes d'assisténcia. En aquest cas, I'examen tindria una
puntuacio del 100% de la teoria.

Per a superar la part practica, els alumnes hauran de realitzar el guié professional d'un curtmetratge des de la
idea fins arribar a la redaccio (guio literari) . Aquest guid sera supervisat per la professora regularment en les
tutories.

Per poder optar a 'avaluacié continuada és requereix I'assisténcia a classe i tutories

L'alumnat tindra dret a la recuperacio de I'assignatura si ha estat avaluat del conjunt d'activitats el pes de les
quals equivalgui a un minim de 2/3 parts de la qualificacio total de I'assignatura. A més, per participar en el
procés de recuperacio, I'alumnat ha d'haver obtingut una qualificacié minima de 3,5.

Procediment de revisio de les qualificacions:

Les notes seran pujades al campus virtual durant la setmana prévia a les setmanes de recuperacio. |
apareixeran desglossades en tres columnes (teoria, practica i total)

Aquells alumnes que vulguin revisar les seves notes hauran de demanar cita amb la professora mitjangant
correu electronic.

Plagi

L'estudiant que realitzi qualsevol irregularitat (copia, plagi, suplantacié d'identitat,...) sera qualificat amb 0 en
aquest acte d'avaluacio. En cas que es produeixin diverses irregularitats o una irregularitat molt greu, la
qualificacio final de I'assignatura sera 0.

Us de tecnologies d'Intel-ligéncia Artificial: Per a aquesta assignatura, es permet I'is de tecnologies
d'Intel-ligéncia Artificial (IA) exclusivament en tasques de suport, com la cerca bibliografica o d'informacid, la
correcci6 de textos o les traduccions. L'alumnat haura d'identificar clarament quines parts han estat generades
amb aquesta tecnologia, especificar les eines emprades i incloure una reflexié critica sobre com aquestes han
influit en el procés i el resultat final de I'activitat. La no transparéncia de I'Us de la IA en aquesta activitat
avaluable es considerara falta d'honestedat académica i pot comportar una penalitzacié parcial o total en la
nota de Il'activitat, o sancions majors en casos de gravetat.

Avaluacio Unica:

L'avaluacio Unica suposa una unica data d'avaluacié. En aquesta data I'alumnat que s'adhereix a I'avaluacio
unica haura de fer un examen presencial corresponent a tota la teoria de I'assignatura. En aquesta mateixa
data I'alumnat que s'adhereix a I'avaluacio Unica haura de fer el lliurament de les activitats practiques: dossier



magquetat (sinopsis, nota d’intencid, escaleta simple, escaleta seqiencial, perfil de personatges, moodboards )
i guid literari, amb I’ajuda del documents disponibles al campus virtual.

L alumnat d"avaluacio unica tindra dret a la recuperacio de |'assignatura si ha estat avaluat del conjunt
d"activitats, el pes de les quals sigui d'un minim de 2/3 parts de la qualificacio total de |"assignatura. Per poder
presentar-vos a la recuperacio de |'assignatura, caldra haver obtingut una nota minima de 3,5. Cal aprovar per
separat cadascuna de les parts de l'assignatura (teoria i practica).

Pel que fa al plagi o a I'is de la IA, s'apliquen les mateixes consideracions que a l'avaluacio continuada
No Avaluable

Segons el punt 9 de l'article 266 de la Normativa Académica de la UAB, "quan es consideri que I'estudiant no
ha pogut aportar prou evidéncies d'avaluacid s'ha de qualificar aquesta assignatura com a no avaluable".
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Programari

Canva

Grups i idiomes de l'assignhatura

La informacié proporcionada és provisional fins al 30 de novembre de 2025. A partir d'aquesta data, podreu
consultar 'idioma de cada grup a través daquest enllag. Per accedir a la informaci6, caldra introduir el CODI
de l'assignatura

Nom Grup Idioma Semestre Torn

(PLAB) Practiques de laboratori 41 Catala segon quadrimestre mati-mixt

(TE) Teoria 4 Espanyol segon quadrimestre mati-mixt
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