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Prerequisits

No hi han prerrequisits

Objectius

Adquirir els elements basics de la teoria de jocs i desenvolupar I'habilitat d'entendre les seves aplicacions en
la solucié de problemes d'analisi economica.

Jocs no Cooperatius: Jocs en forma normal i en forma extensiva amb informacié perfecta i imperfecta.
Conceptes de Solucié: Dominancia, equilibri de Nash i equilibri de Nash perfecte en subjocs.
Aplicacions: Models de negociacid, sistemes de votacié i repartiment de costos.

Jocs Cooperatius: Jocs en forma caracteristica, el nucli i el valor d'un joc.

Competéncies

® Demostrar sensibilitat cap als temes étics, socials i mediambientals.

® Generar propostes innovadores i competitives en I'activitat professional i en la investigacio.

® Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre
estudis posteriors amb un alt grau d'autonomia.

® Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la
seva area d'estudi) per emetre judicis que incloguin una reflexioé sobre temes destacats d'indole social,
cientifica o ética.

Resultats d'aprenentatge

1. Demostrar sensibilitat cap als temes étics, socials i mediambientals.
2. Generar propostes innovadores i competitives en l'activitat professional i en la investigacio.



3. Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre
estudis posteriors amb un alt grau d'autonomia.

4. Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la
seva area d'estudi) per emetre judicis que incloguin una reflexioé sobre temes destacats d'indole social,
cientifica o etica.

Continguts
Modul 1. Introduccio a la Teoria de jocs i exemples

® | 'objectiu de la teoria de jocs

® Teoria de la decisié amb un agent

® Teoria de la decisié amb almenys dos agents: Teoria de Jocs
® Historia de la Teoria de Jocs

® Jocs no cooperatius versus Jocs cooperatius

® Exemples

Modul 2. Jocs en forma normal

® Definicio i exemples

® Equilibri de Nash

® |nterpretacions i problemes de I'equilibri de Nash
® | 'extensié mixta d'un joc

® Existéncia d'equilibri de Nash: El teorema de Nash
® Computacié d'equilibris de Nash

Modul 3. Estrategies dominats

® Estrategies dominants
® Eliminacié d'estratégies dominades
® Equilibri sofisticat i jocs solubles per dominancia

Modul 4. Jocs en forma extensiva

® Preliminars
® Informacié perfecta
® Inducci6 cap enrere, equilibris de Nash i torema de Kuhn

Modul 5. Jocs Cooperatius

® Preliminars
® E| nucli
® El valor de Shapley

Modul 6. Aplicacions
® Negociacié axiomatica i estrategica
® Sistemes de votacio

® Implementacié en estratégies dominants
® Cost-sharing

Activitats formatives i Metodologia

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge



Tipus: Dirigides

Clases magistrales 33 1,32 1,2,3,4

Ejercicios y discusion en grupo 10,5 0,42 1,2,3,4

Tipus: Supervisades

Tutorias 15 0,6 1,2,3,4

Tipus: Autdonomes

Estudio. Preparacion de ejercicios y discusion 70,5 2,82 1,2,3,4

Lectura de textos 15 0,6 1,2,3,4

La docencia sera presencial.

Es combinem les presentacions en classe amb sessions mes aplicades dedicades a la resolucié de llistes de
problemes i exercicis.

La docéncia sera presencial o semipresencial depenent del nombre d' estudiants matriculats per grup i de la
capacitat de les aules al 50% d'aforament.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, perqué els
alumnes completin les enquestes d'avaluacié de I'actuacio del professorat i d'avaluacié de I'assignatura.

Avaluacio6

Activitats d'avaluacio continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge
Examen Final 48% 2 0,08 1,2,3,4
Examen parcial 32% 2 0,08 1,2,3,4
Proves curtes 20% 2 0,08 1,2,3,4
Avaluacio

L'avaluacio del curs es fara de forma continuada, mitjangant un examen parcial, un examen final i dues proves
curtes. El pes de cada un dels components anteriors en el comput de la nota final és del 48% per I'examen
final, 32% per I'examen parcial i 10% per cada una de les proves curtes.

Un alumne es considera "No avaluable" sempre i quan no hagi participat a cap de les activitats d'avaluacio.
Per tant, es considera que un estudiant que realitza alguna prova d'avaluacioé ja no pot optar a un "No
avaluable".

Calendari d'activitats d'avaluacio

Les dates de les diferents proves d'avaluacié (examens parcials, exercicis en aula, entrega de treballs, ...)
s'anunciaran amb suficient antelaci6 durant el semestre.



La data de I'examen final de 'assignatura esta programada en el calendari d'examens de la Facultat.

"La programacio de les proves d'avaluacié no es podra modificar, tret que hi hagi un motiu excepcional i
degudament justificat pel qual no es pugui realitzar un acte d'avaluacié. En aquest cas, les persones
responsables de les titulacions, prévia consulta al professorat i a I'estudiantat afectat, proposaran una nova
programacioé dins del periode lectiu corresponent." Apartat 1 de I'Article 115. Calendari de les activitats
d'avaluacié (Normativa Academica UAB)

Els estudiants i les estudiantes de la Facultat d'Economia i Empresa que d'acord amb el paragraf anterior
necessitin canviar una data d'avaluacid han de presentar la petici6 omplint el document Sol-licitud
reprogramacio prova https://eformularis.uab.cat/group/deganat_feie/reprogramacio-proves

Us de la Inteligencia Artificial

Totes les activitats avaluables es fan en format examen, amb vigilancia del profesor on l'estudiant no podt
accedir a dispositius amb acces a plataformes amb IA.

Procediment de revisi6 de les qualificacions

Coincidint amb I'examen final s'anunciara el dia i el mitja en que es publicaran les qualificacions finals. De la
mateixa manera s'informara del procediment, lloc, data i hora de la revisid6 d'examens d'acord amb la
normativa de la Universitat.

Procés de Recuperacio

Tots els alumnes tenen l'obligacio de realitzar les tasques avaluables. Si la nota de curs de I'alumne és 5 o
superior, es considera superada l'assignatura i aquesta no podra ser objecte d'una nova avaluacié. En el cas
d'una nota inferior a 3,5, I'estudiant haura de repetir I'assignatura en el seglient curs. Per aquells estudiants
que la nota de curs sigui igual o superior a 3,5 i inferior a 5 podran presentar-se a la prova de recuperacio. Els
professors de l'assignatura decidiran la modalitat d'aquesta prova. Quan la nota de la prova de recuperacio
sigui igual o superior a 5, la qualificacié final de l'assignatura sera d'APROVAT essent la nota numeérica
maximaun 5. Quan la nota de la prova de recuperacio sigui inferior a 5, la qualificacio final de I'assignatura
sera de SUSPENS essent la nota numeérica la nota de curs (i no la nota de la prova de recuperacio).

Un estudiant que no es presenta a cap prova avaluable es considera no avaluable, per tant, un estudiant que
realitza alguna component d'avaluacié continuada ja no pot ser qualificat com "no avaluable".

La data d'aquesta prova estara programada en el calendari d'examens de la Facultat.
Irregularitats en actes d'avaluacio

Sense perjudici d'altres mesures disciplinaries que s'estimin oportunes, i d'acord amb la normativa acadéemica
vigent, "en cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacio significativa de la
qualificacio d'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d'avaluacio, amb independéncia del procés
disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els actes d'avaluacié
d'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0". Apartat 10 de I'Article 116.
Resultats de I'avaluacid. (Normativa Academica UAB)

L'avaluacio proposada pot experimentar alguna modificacié en funcié de les restriccions a la presencialitat que
imposin les autoritats sanitaries.
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Programari

No s'utilitza cap programari especific

Grups i idiomes de l'assignatura

La informacié proporcionada és provisional fins al 30 de novembre de 2025. A partir d'aquesta data, podreu
consultar l'idioma de cada grup a través daquest enllag. Per accedir a la informaci6, caldra introduir el CODI
de l'assignatura

Nom Grup Idioma Semestre Torn

(PAUL) Practiques d'aula 811 Anglées segon quadrimestre mati-mixt

(TE) Teoria 81 Anglées segon quadrimestre mati-mixt



https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

