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Prerrequisitos

Dado que la asignatura es de introduccién, se asumira que no se posee ningun tipo de conocimiento previo
sobre la materia.

Sin embargo, es recomendable tener conocimientos a nivel de usuario de algun tipo de plataforma (Windows,
Mac o Linux).

En las actividades presenciales en el aula es imprescindible disponer de un ordenador portatil para realizar las
tareas de la asignatura.

Objetivos y contextualizacion

Esta asignatura tiene un caracter general e introductorio a la programacion. Se profundizara en el estudio de
los aspectos metodoldgicos de la programacion y el aprendizaje de un lenguaje de alto nivel. Por tanto, los
objetivos generales que se proponen son los siguientes:

® Entender el ciclo de vida del software: analizar el problema (entender lo que se nos pide), disefio
(proponer una solucién al problema), implementacion (codificacion en un lenguaje de programacion de
la solucion elegida), prueba (realizaciéon de un test de manera sistematica para asegurar la correccion
de la solucién implementada).

® Dotar al estudiante de la capacidad de disefio de algoritmos para la resoluciéon de problemas,
introduciendo de manera progresiva y sistematica una metodologia rigurosa y estructurada de
programacion, basada fundamentalmente en la técnica del disefio descendente de algoritmos.



® Introducir al estudiante en un lenguaje de programacion real. Se pretende que el estudiante perciba la
diferencia entre la flexibilidad de la notacidn pseudo-algoritmica que se emplea en los primeros temas y
la estricta sintaxis de un lenguaje de programacion real, tanto en sus aspectos Iéxicos (palabras validas
del lenguaje ), sintacticos (reglas para combinarlas) y semanticos (significado de las mismas).

® Habituar al estudiante a desarrollar programas siguiendo unas normas de estilo tendentes a conseguir
programas de calidad. Dentro de estas normas de estilo engloban aquellas que facilitan la compresion
del codigo, como pueden ser el uso de comentarios, la indentacion del cédigo, la utilizacion de
nombres adecuados para los tipos de datos, etc.

Resultados de aprendizaje

1. CMO06 (Competencia) Desarrollar soluciones algoritmicas eficientes a problemas computacionales de
acuerdo con los requisitos establecidos.

2. CMQ7 (Competencia) Analizar la complejidad computacional de las soluciones algoritmicas para
desarrollar e implementar aquella que garantice el mejor rendimiento.

3. CMO08 (Competencia) Asegurar el funcionamiento correcto de una solucién algoritmica de acuerdo con
los requisitos del problema a resolver.

4. KMO06 (Conocimiento) Reconocer los conceptos basicos de la légica, la estructura y la programacion de

los computadores.

KMO07 (Conocimiento) Describir el funcionamiento basico de los sistemas de computo.

KMO08 (Conocimiento) Reconocer los métodos, sistemas y tecnologias propios de la computacion.

SMO07 (Habilidad) Utilizar los sistemas operativos y programas de uso comun en diversos campos.

SMO08 (Habilidad) Utilizar las estructuras algoritmicas y de representacion de los datos apropiadas para

la resolucion de problemas.

® N o

Contenido
Tema 1: Introduccioén a la informatica

Historia. Estructura funcional del ordenador. Programas / instrucciones. Niveles conceptuales del
ordenador.

Tema 2: Resolucién de problemas: introduccion a la algoritmica y la programacion.

Introduccion a la resolucion de problemas. Concepto de algoritmo. Fases en el desarrollo de algoritmos.
La programacion como disciplina de ingenieria. Ciclo de vida del software. Elementos basicos de un
algoritmo. Herramientas para la representacion de algoritmos. Lenguajes de programacion. Clasificacion.
Traductores de lenguajes: Compiladores e intérpretes.

Tema 3: Conceptos basicos y estructuras de control

Definicion de variables y constantes. Tipo de datos fundamentales. Estructura Secuencial. Estructuras de
seleccion o condicionales. Estructuras iterativas o repetitivas.

Tema 4: Estructuras de datos
Arrays unidimensionales: strings, tuplas y listas. Busquedas y recorridos.
Tema 5: Subprogramas
El concepto de subprograma como abstraccion de operaciones. Localidad, neamente, ambito y

visibilidad. Definicién de funciones y procedimientos. Llamadas a funciones y procedimientos. Disefio
modular descendente.



Tema 6: Control de erroes

Tipos de errores. Excepciones y asserts. Programacion preventiva. Depuraciéon de programas.
Tema 7: Archivos

Definiciones basicas. Entrada / salida de datos en ficheros. Tipos de accesos a ficheros.
Tema 8: Introduccion a la programacion orientada a objetos

Clases y objetos. Atributos y métodos. Encapsulacion. Definicion de clases.
Tema 9: Tipos de datos complejos

Listas: iteradores, generadores, paradigma funcional y list comprehensions. Conjuntos. Diccionarios.

Actividades formativas y Metodologia

Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Tipo: Dirigidas

Clases de Problemas 26 1,04 CMO06, CM07, CM08, SM07, SM08, CM06
Clases de Teoria 10 0,4 KMO06, KM07, KM08, SM08, KM06
Clasesde Practicas 13 0,52 CMO06, CM07, CMO08, SM07, SM08, CM06

Tipo: Supervisadas

Programming project 25 1 CMO06, CM07, CM08, SM07, SM08, CM06

Tipo: Auténomas

Preparacion clases y Estudio personal 30 1,2 KMO06, KM07, KM08, KM06

Resolucion de problemas auto-evaluables (individual) 42 1,68 CMO06, CM07, CM08, SM07, SM08, CM06

La gestion de la docencia de la asignatura se realizara a través del gestor documental Caronte
(http://caronte.uab.cat/), que servira para poder ver los materiales, gestionar los grupos de practicas, realizar
las entregas correspondientes, ver las notas, comunicarse con el profesorado, etc. Para poder utilizarlo hay
que dar los siguientes pasos:

1. Darse de alta como usuario dando el nombre, NIU, y una foto carné en formato JPG. Si ya se ha dado
de alta por alguna otra asignatura, no es necesario volver a hacerlo, puede ir al siguiente paso.

2. Inscribirse en el curso "Programacion en Python", dando como cédigo de inscripcion el proporcionado
el primer dia de clase.

En el desarrollo de la asignatura se seguira la metodologia de aula inversa. Esto significa que el alumnado
tendra que trabajar algunos conocimientos antes de las sesiones presenciales en las que principalmente se
realizaran actividades practicas con el objetivo de tratar el maximo de casos posibles para entender la
complejidad de lo que implica plantear una solucioén a un problema de programacion.



Antes de clase. Los conceptos basicos se trabajan antes de las sesiones presenciales a partir de los
materiales proporcionados con una semana de antelacion en la plataforma Caronte. El material a trabajar sera
documentacién escrita, contenido multimedia y actividades de aprendizaje.

Cada estudiante debe prepararse las clases antes de asistir, revisando los materiales tantas veces como sea
necesario para asimilar los conceptos. Como orientacion, se recomienda dedicar semanalmente un nimero de
horas equivalente al tiempo de clase aproximadamente entre 2 y 3 horas semanalmente. Para cada tema, se
propondra un cuestionario que permitira evaluar el grado de consecucién de los contenidos trabajados

La clase. El objetivo de las sesiones presenciales es pasar de la informacién al conocimiento. Pondremos el
énfasis en crear conocimientos aplicables al analisis y solucién de problemas concretos. La estructura de las
clases sera:

® Revisién de los conceptos basicos del tema a tratar (15 min). El objetivo es resolver las dudas que
puedan existir sobre aspectos teéricos no entendidos y hacer seguimiento de la adquisicién de los
conceptos basicos.

® Solucién de problemas (resto del tiempo de clase). El objetivo es experimentar realizando una tarea
practica que permita aplicar los conceptos aprendidos para resolver retos y asi compartir y crear
conocimiento.

Después de Clase. El objetivo es consolidar el conocimiento. En la plataforma Caronte se podran encontrar un
conjunto de problemas evaluables de autocorreccion que deben permitir al alumnado profundizar en la
comprensién de los temas y personalizar su conocimiento. El hecho de que sea autoevaluable permite
adecuar el ritmo de consolidacion a cada estudiante y que se produzca una reflexiéon sobre el propio
aprendizaje.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacién
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Evaluacioén

Actividades de evaluacién continuada

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Actividades de clase evaluables 10% 0 0 CMO06, CM07, CM08, KM06, KM07, KM08, SM07, SM08
Examen final 45% 2 0,08 CMO06, CM07, CM08, KM06, KM07, KM08, SM08
Examen intrasemestral 15% 2 0,08 CMO06, CM07, CM08, KM06, KM07, KM08, SM08
Practicas 15% 0 0 CMO06, CM07, CM08, SM07, SM08

Resolucion de problemas 15% 0 0 CMO06, CM07, CM08, SM07, SM08

Actividades de evaluacion programadas

La asignatura consta de las siguientes actividades de evaluacion:

Actividad Tipo Peso Nota minima Recuperable




Examen intrasemestral individual 15% No Si

Examen final individual 45% 5 Si
Practicas grupal 15% 5 Si
Resolucién de problemas individual 15% No Si
Actividades de clase evaluables individual 10% No No

Para poder aprobar la asignatura, sera necesario tener una nota minima de 5 en el examen final y las
practicas.

Programacion de actividades de evaluacion

El calendario de las actividades de evaluacion se dara el primer dia de la asignatura y se hara publico a través
de Caronte, y en el apartado de examenes de la web del grado.

Proceso de recuperacion

El estudiante puede presentarse a la recuperacion siempre que se haya presentado a un conjunto de
actividades que represente un minimo de dos terceras partes de la calificacion total de la asignatura. En
particular si el estudiante no se ha presentado en el examen final no podra realizar el examen de recuperacion

El examen final podra recuperarse en la fecha fijada por la coordinacién del grado. En caso de realizar el
examen de recuperacion, la nota de este examen también podra sustituir a la nota del examen intrasemestral
si la nota de la recuperacion es superior a la nota del intrasemestral.

Las practicas se podran recuperar en una segunda entrega en la fecha fijada en el calendario de las
actividades de evaluacion que se dara el primer dia de la asignatura y se hara publico a través de Caronte.

Las entregas de problemas se podran recuperar en cualquier momento del curso, entregandolas de nuevo y
evaluandolas con el autocorrector.

De acuerdo con la normativa de evaluacion de la Universidad, las actividades de clase evaluables no podran
recuperarse.

Procedimiento de revision de las calificaciones

Para los examenes (intrasemestral, final y recuperacion), se indicara un lugar, fecha y hora de revisién en la
que el alumnado podra revisar la actividad con el profesorado. En este contexto, se podran realizar
reclamaciones sobre la nota de la actividad, que seran evaluadas por el profesorado responsable de la
asignatura. Si el estudiante no se presenta a esta revisién, no se revisara posteriormente esta actividad.

Para el resto de actividades, si se detecta algun error en la correccion, se podra pedir que se revise en
cualquier momento, hasta la fecha de la revision del examen de recuperacion.

Calificaciones

No Evaluable (NA): Un estudiante se considerara no evaluable (NA) si no se ha presentado en ninguna de las
siguientes actividades de evaluacion: examenes de la asignatura (intrasemestral, final y recuperacion),
practicas y actividades evaluables en clase.



Nota final: Se calcula con la suma ponderada de las actividades de evaluacion segun criterios expuestos en el
apartado de actividades de evaluacion.

En caso de no superar la asignatura debido a que alguna de las actividades de evaluacion no llega a la nota
minima requerida, la nota numérica del expediente sera el menor valor entre 4.5 y la media ponderada de las
notas. Con las excepciones de que se otorgara la calificacion de "No Evaluable" al alumnado que no participe
en ninguna de las actividades de evaluacion, y de que la nota numérica del expediente sera el valor menor
entre 3.0 y la media ponderada de las notas en caso de que el o la estudiante haya cometido irregularidades
en un acto de evaluacién

Matriculas de honor: Otorgar una calificacion de matricula de honor es decision del profesorado responsable
de la asignatura. La normativa de la UAB indica que las MH s6lo podran concederse a estudiantes que hayan
obtenido una calificacion final igual o superior a 9.00. Puede otorgarse hasta un 5% de MH del total de
estudiantes matriculados. En caso de que el numero de estudiantes con nota superior o igual a 9 supere el 5%
del total de matriculados, se aplicaran los siguientes criterios de priorizacion en el orden enumerado a
continuacion:

Estudiantes que hayan realizado menos actividades de recuperacion.
Estudiantes con mayor nota final.

Estudiantes con nota mas alta en el examen final

Estudiantes con nota mas alta en el examen intrasemestral

robd =

Irregularidades cometidas por el alumnado

Sin perjuicio de otras medidas disciplinarias que se estimen oportunas, y de acuerdo con la normativa
académica vigente, las irregularidades cometidas por un/a estudiante que puedan conducir a una variacion de
la calificacion en una actividad evaluable se calificaran con un cero (0). Las actividades de evaluacion
calificadas de esta forma y por este procedimiento no seran recuperables. Si es necesario superar cualquiera
de estas actividades de evaluacion para aprobar la asignatura, esta asignatura quedara suspendida
directamente, sin oportunidad de recuperarla en el mismo curso. Estas irregularidades incluyen, entre otras:

® |a copia total o parcial de una practica, informe, o cualquier otra actividad de evaluacion;

® dejar copiar;

® presentar un trabajo de grupo no realizado integramente por los miembros del grupo (aplicado a todos
los miembros, no sélo a los que no han trabajado);

® uso no autorizado de la IA (p. ej., Copiloto, ChatGPT o equivalentes) para resolver ejercicios, practicas
y/o cualquier otra actividad evaluable;

® presentar como propios materiales elaborados por un tercero, aunque sean traducciones o
adaptaciones, y por lo general trabajos con elementos no originales y exclusivos del estudiante;

® tener dispositivos de comunicacion (como teléfonos méviles, smart watches, boligrafos con camara,
etc.) accesibles durante las pruebas de evaluacion tedrico-practicas individuales (examenes);

® hablar con compafieros durante las pruebas de evaluacion tedrico-practicas individuales (examenes);

® copiar o intentar copiar de otros alumnos durante las pruebas de evaluacion teérico-practicas
(examenes);

® usar o intentar utilizar escritos relacionados con la materia durante la realizacién de las pruebas de
evaluacion tedrico-practicas (examenes), cuando éstos no hayan sido explicitamente permitidos.

En ediciones futuras de esta asignatura, al alumnado que haya cometido irregularidades en un acto de
evaluacién no se le convalidara ninguna de las actividades de evaluacion realizadas ni podra acogerse a
ninguna normativa especifica de evaluacion de los estudiantes repetidores.

Us de la IA

Para esta asignatura, se permite el uso de tecnologias de Inteligencia Artificial (IA) exclusivamente en labores
de apoyo, como la busqueda de informacion, la interpretacion y explicacion de programas, resolucion de
dudas, etc. En ningun caso se permite el uso de la IA para la realizacion de las tareas de programacion que
deben entregarse como parte de la evaluacion. Cualquier trabajo que incluya fragmentos generados con IA
sera considerado una falta de honestidad académica y comportara la aplicacién de la normativa en lo
referente a irregularidades por parte del estudiante.



Evaluacion de los estudiantes repetidores

Los estudiantes repetidores deben cursar la asignatura por completo. No se guarda ninguna nota de cursos
anteriores.

Evaluacion Unica

Esta asignatura ofrece sistema de evaluacion unica.

La evaluacion uUnica de la asignatura constara de las siguientes actividades de evaluacion:

Actividad Tipo Peso Nota minima Recuperable
Examen final individual 60% 5 Si
Practicas grupal 15% 5 Si
Resolucién de problemas individual 15% No Si
Cuestionario de practicas individual 10% 5 Si

Para poder aprobar la asignatura, sera necesario tener una nota minima de 5 en el examen final, las practicas
y el cuestionario de practicas.

Se aplicara el mismo sistema de recuperacion que por la evaluacion continua, excepto en los puntos que
hacen referencia al examen intrasemestral. El cuestionario de practicas se podra recuperar el dia del examen
de recuperacion.

La revision de la calificacion final sigue el mismo procedimiento que para la evaluacién continua.

Se aplicara el mismo criterio de no evaluable que para la evaluacion continua.
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Software

Se utilizara la ultima versidn del paquete Anaconda que incluye Python 3.x y el editor Spyder (
https://www.anaconda.com/download/success).

Grupos e idiomas de la asignatura

La informacién proporcionada es provisional hasta el 30 de noviembre de 2025. A partir de esta fecha, podra
consultar el idioma de cada grupo a través de este enlace. Para acceder a la informacion, sera necesario
introducir el CODIGO de la asignatura

Nombre Grupo Idioma Semestre Turno

(PLAB) Practicas de laboratorio 1 Catalan primer cuatrimestre manafia-mixto
(PLAB) Practicas de laboratorio 2 Catalan primer cuatrimestre manafia-mixto
(TE) Teoria 1 Catalan primer cuatrimestre manafa-mixto
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