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Prerrequisitos

Asignatura optativa del Grado de Periodismo. Se necesitara que el alumnado tenga un conocimiento de temas
de actualidad; demuestre capacidad para el uso correcto oral y escrito del catalan y del castellano y que tenga
conocimientos de inglés. Hay que tener en cuenta que el alumnado ya habra realizado asignaturas
obligatorias relacionadas con esta asignatura y que esto permitira que ya tenga las capacidades técnicas
necesarias para el adecuado desarrollo de la asignatura.

Objetivos y contextualizacion

La asignatura pretende la aplicacion practica de las competencias periodisticas de produccion de contenidos
multimedia y el conjunto de rutinas organizativas, encaminadas a la elaboracién de productos periodisticos en
un contexto de produccion periodistica multiplataforma.

Se abordaran las peculiaridades de las redacciones y la produccion multiplataforma de un producto especifico,
la transformacion del perfil profesional y los nuevos lenguajes audiovisuales.

Se pretende que los futuros periodistas sean capaces de crear, planificar, dirigir y producir productos
periodisticos multiplataforma. Tanto el material como la dinamica de la asignatura tienen un alto componente
de trabajo practico y auténomo.

La asignatura consistira en una simulacién profesional en un entorno real a partir de la creacién de un medio
periodistico multiplataforma asociado a UABmédia. El alumnado elaborara productos periodisticos en


https://uab.media/

cualquier soporte. Ademas, los y las estudiantes seran capaces de tomar las decisiones que se requieran,
independientemente del lugar de trabajo que ocupen en la escala laboral periodistica o en el medio en el que
trabajen.

La asignatura se integra dentro del area de "Produccion periodistica" y dentro de este bloque formativo aporta
los conocimientos practicos para entender el contexto de la produccién periodistica multiplataforma y de las
rutinas periodisticas. El objetivo principal es dotar al alumnado de las competencias necesarias en la
produccion, realizacion, direccion y creacion de productos periodisticos en todos los formatos y soportes
digitales. Se facilitara que el alumnado conozca el contexto de las nuevas exigencias profesionales
relacionadas con las formasde expresion digitales.

Competencias

Periodismo

Actuar con responsabilidad ética y con respeto por los derechos y deberes fundamentales, la
diversidad y los valores democraticos.

Actuar en el ambito de conocimiento propio evaluando las desigualdades por razon de sexo/género.
Actuar en el ambito de conocimiento propio valorando el impacto social, econdémico y medioambiental.
Aplicar la imaginacién con flexibilidad, originalidad y fluidez.

Aplicar la ética y deontologia profesional del periodismo, asi como el ordenamiento juridico de la
informacion.

Buscar, seleccionar y jerarquizar cualquier tipo de fuente y documento util para la elaboracion de
productos comunicativos.

® Demostrar capacidad de liderazgo, negociacion y trabajo en equipo, asi como resolucion de problemas.
® Demostrar espiritu critico y autocritico.

Disefar los aspectos formales y estéticos en medios escritos, graficos, audiovisuales y digitales, y usar
técnicas informaticas para la representacion de informacion mediante sistemas infograficos y
documentales.

Gestionar el tiempo de forma adecuada.

Introducir cambios en los métodos y los procesos del ambito de conocimiento para dar respuestas
innovadoras a las necesidades y demandas de la sociedad.

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro
de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética.

Transmitir informacion periodistica en el lenguaje propio de cada uno de los medios de comunicacion,
en sus modernas formas combinadas o en soportes digitales, y aplicar los géneros y los diferentes
procedimientos periodisticos.

Valorar la diversidad y la interculturalidad como fundamento para trabajar en equipo.

Resultados de aprendizaje
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. Analizar criticamente los principios, valores y procedimientos que rigen el ejercicio de la profesion.

Analizar las desigualdades por razon de sexo/género y los sesgos de género en el ambito de
conocimiento propio.

Aplicar la imaginacién con flexibilidad, originalidad y fluidez.

Buscar, seleccionar y jerarquizar cualquier tipo de fuente y documento util para la elaboracion de
productos comunicativos.

. Comunicar haciendo un uso no sexista ni discriminatorio del lenguaje.



Demostrar capacidad de liderazgo, negociacion y trabajo en equipo, asi como resolucién de problemas.

Demostrar espiritu critico y autocritico.

Explicar el cédigo deontoldgico, explicito o implicito, del ambito de conocimiento propio.

Gestionar el tiempo de forma adecuada.

Identificar las implicaciones sociales, econémicas y medioambientales de las actividades

académico-profesionales del ambito de conocimiento propio.

11. Identificar situaciones que necesitan un cambio o mejora.

12. Identificar y distinguir las prescripciones técnicas necesarias para comunicar en el lenguaje propio de
cada uno de los medios de comunicacion (prensa, audiovisual, multimedia).

13. Proponer nuevas maneras de medir el éxito o el fracaso de la implementacion de propuestas o ideas
innovadoras.

14. Proponer nuevos métodos o soluciones alternativas fundamentadas.

15. Proponer proyectos y acciones que estén de acuerdo con los principios de responsabilidad ética y de
respeto por los derechos y deberes fundamentales, la diversidad y los valores democraticos.

16. Proponer proyectos y acciones que incorporen la perspectiva de género.

17. Proponer proyectos y acciones viables que potencien los beneficios sociales, econdmicos y
medioambientales.

18. Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

19. Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

20. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

21. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro
de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética.

22. Usar de forma adecuada los recursos comunicativos de Internet.

23. Utilizar criterios de responsabilidad social en los diversos procesos de produccion informativa.

24. Valorar cdmo los estereotipos y los roles de género inciden en el gjercicio profesional.

25. Valorar la diversidad y la interculturalidad como fundamento para trabajar en equipo.

26. Valorar la utilizacion del disefio en todos los medios de comunicacion como soporte a la transmision de

informaciones en prensa, radio, television y multimedia.
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Contenido

Tema 1. Produccion periodistica multiplataforma ¢, Qué es la produccion periodistica? ¢ Cémo se hace un
producto periodistico multiplataforma? Cualidades del productor periodistico. Peculiaridades especificas de las
redacciones y de las producciones multiplataforma.

Tema 2. El proceso de la produccién periodistica multiplataforma. Organizacion de una redacciéon multimedia.
Los profesionales. Organizacion de un equipo de produccion multimedia y multiplataforma. Rutinas de trabajo.
Liderazgo de un equipo de periodistas. La planificacion como base de trabajo y el trabajo en equipo como
solucion. Tareas de cada persona en un equipo. La seleccion de las noticias y temas. De qué y como se
informa. Las fuentes. Jerarquizacion. El producto final. Estrategias de seleccion en los productos digitales.
Integracion de multiples formatos en un producto multiplataforma. Periodismo de datos y verificacion de
contenidos.

Tema 3. Produccion periodistica. Articulacion de una narracion multimedia. Seleccion adecuada de formatos y
fuentes. Guion y preproduccion. Edicion y produccion en diferentes formatos. Escenarios y ambitos
periodisticos en un contexto digital y multiplataforma. Ejemplos de buenas practicas.

(*) El calendario detallado con el contenido de las diferentes sesiones se expondra el dia de presentacion de
la asignatura. Se colgara también en el Campus Virtual donde el alumnado podra encontrar la descripcion
detallada de los ejercicios y practicas, los diversos materiales docentes y cualquier informacioén necesaria para
el adecuado seguimiento de la asignatura. En caso de cambio de modalidad docente por casuas de fuerza



mayor, el profesorado informara de los cambios que se produciran en la programacion de la asignatura 'y en
las metodologias docentes.

En una de las sesiones de la asignatura se destinaran unos 15 minutos para que los estudiantes puedan
responder las encuestas de evaluacién de la actuacién docente y de evaluacion de la asignatura o modulo.

El contenido de esta asignatura sera sensible a los aspectos relacionados con la perspectiva de género.

Actividades formativas y Metodologia

Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Tipo: Dirigidas

Clase magistral 6 0,24 1,2,4,5,7,8,10, 11, 20, 23

Evaluacion y revaluacion 1 0,04 1,2,3,4,5,6,7,8,9,12,10, 11, 14, 13, 15, 16,

17,18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26

Practicas de laboratorio 21 0,84 1,2,3,4,5,6,7,8,9,12,10, 11, 14, 13, 15, 16,
17,19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26

Seminarios 12 0,48 1,5,7,11,13, 18, 21, 26
Trabajo auténomo: preparacion y 10 0,4 1,2,3,4,5,6,7,8,9,12,10, 11, 14, 13, 15, 16,
preproduccion de contenido semanal 17,18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26

Tipo: Supervisadas

Tutorias 6 0,24 1,2,3,4,5,6,7,8,12,10, 11, 14, 13, 15, 16, 17,
19, 21, 22, 23, 24, 26

La asignatura se compone de sesiones practicas. Las practicas consistiran en la creacion de un medio
periodistico multiplataforma que trabaja de forma real. Durante las primeras sesiones de clase los estudiantes
se distribuiran los roles de trabajo y concebiran la idea central y el proyecto de medio a desarrollar durante las
semanas siguientes.

Los equipos plantearan, de forma autdbnoma, la divisién de equipos, la distribucion de roles, la concrecion
tematica, y el disefo de los contenidos. Los equipos de trabajo estaran integrados por alumnado con
diferentes roles y perfiles: Conocimientos técnicos de produccion, montaje y edicion de fotografias, audios y
videos; Técnicos y creativos, Redactores especializados, y Personas con capacidad de liderazgo
(editores/as).

Durante las sesiones presenciales, el equipo del medio creado debera producir y emitir un producto
periodistico multiplataforma integrado.

La asignatura contara sesiones en las que se realizaran otras actividades diferentes a la produccion de
contenidos, en las que se explicaran casos de buenas practicas o se realizaran ruedas de prensa
especializadas con jovenes periodistas.

El equipo docente realizara, durante todas las sesiones de produccion, acompafamiento y atencion tutorial
individual y en grupo destinada a la resolucion de problemas técnicos, de gestion y de organizacion del
equipo.

En cada una de las sesiones, el equipo docente garantizara una retroalimentacion de las actividades
desarrolladas por el grupo en funcion del producto presentado.



Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacién

para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de

la asignatura o0 médulo.

Evaluacién

Actividades de evaluacién continuada

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Bloques de practicas (ponderados: 65% 44 1,76 1,2,3,4,5,6,7,8,9,12, 10, 11, 14, 13, 15, 16, 17,
15%, 20% y 30%) 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26

Participacion 15% 6 0,24 1,3,5,6,7,16, 19, 22,23, 24

Proyecto final (Especial 20% 44 1,76 1,2,3,4,5,6,7,8,9,12,10, 11, 14, 13, 15, 16, 17,
multiplataforma) 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26

La evaluacién de la asignatura tendra cinco apartados diferenciados:

A. Bloque de practicas I: 15% de la nota final de la asignatura, en el que se producira y emitira el primer
bloque de productos periodisticos integrados.

B. Bloque de practicas II: 20% de la nota final de la asignatura, en el que se producira y emitira el sequndo
bloque de productos periodisticos integrados.

C. Bloque de practicas Ill: 30% de la nota final de la asignatura, en el que se producira y emitira el segundo
blogue de productos periodisticos integrados.

D. Especial multiplataforma: 20% de la nota final de la asignatura, en la que se elaborara un especial conjunto
y trabajado de forma continua durante el curso, como practica final de la asignatura.

E. Participacion, puntualidad, compromiso, dedicacién y asistencia: 15% de la nota final de la asignatura que
evalua el desempenio individual del alumnado en relacién a los aspectos enumerados.

Bloques de Practicas:

La asignatura pretende la aplicacion practica de las competencias periodisticas multimedia y el conjunto de
rutinas organizativas, encaminadas a la elaboracién de productos periodisticos en un contexto de produccion
periodistica multiplataforma. Las practicas consistiran en una simulacion profesional en un entorno real a partir
de la creacion de un medio periodistico multiplataforma. El alumnado elaborara productos periodisticos en
cualquier soporte y adoptara diferentes roles profesionales.

Cada semana presencial se realizara una actividad en la redaccion periodistica creada y que estara
relacionada con la actualidad periodistica: noticias/reportajes/entrevistas/cronicas/debates/participacion en
UABmédia/, etc. También durante las diferentes semanas los estudiantes tendran que asumir un rol
profesional: editor, director, jefe de portada, jefe de seccion, redactor, verificador de datos, corrector de estilo,
etc.

La nota final de cada bloque de practicas consistira en la media aritmética resultante de todas las practicas
realizadas en cada bloque.

La asignatura, de acuerdo al calendario académico, tiene prevista la realizacion de practicas de laboratorio a
desarrollar entre las sesiones 3 y 16 del calendario del curso. Su desarrollo completo dependera de la
normalidad académica del semestre. Todas las practicas de laboratorio realizadas son evaluables.



Para aprobar esta parte de la asignatura, el numero maximo de practicas suspendidas o no presentadas (sin
excusa justificada) es de 1.

Especial Multiplataforma

En la ultima sesién del curso fijada en el calendario, el grupo presentara un proyecto final periodistico
integrado que tiene el 20% del peso de la nota final de la asignatura. De ese 20%, el 15% consistira en la
produccion previa del especial final, desarrollado a lo largo del curso, y el 5% restante comprendera la
evaluacion de la puesta en escena o ejecucion del especial.

Participacion:

Al tener un alto componente de autonomia, los profesores de la asignatura valoraran especialmente la
asistencia, la puntualidad, el compromiso y el grado de actividad (actitud propositiva, interés, motivacién) de
los y las estudiantes durante el curso. El profesorado realizara algunas sesiones con invitados (profesionales
periodistas jévenes) quienes explicaran sus propias experiencias a los y las alumnas.

La nota final de la asignatura sera la resultante de la suma los diferentes apartados que componen la
evaluacion. No es necesaria una nota minima en cada parte de la asignatura para hacer el calculo de la nota
final.

Entrega y revision de calificaciones

El equipo docente informara al estudiantado de sus calificaciones de sus practicas en un plazo maximo de una
semana. El equipo docente realizara, cada semana, una retroalimentacion de las actividades practicas
realizadas de forma oral y en grupo. Todas las calificaciones informadas pueden ser revisadas, si el
estudiante asi lo requiere, en la sesion de clase presencial inmediatamente siguiente a la que se informe de
las calificaciones. El estudiante debera manifestar al equipo docente su intencién de revision de la nota en esa
sesion y el profesorado, en esa misma sesion, atendera la revision solicitada dando por finalizado el proceso.

La metodologia docente y la evaluacion propuestas pueden experimentar alguna modificacion en funcion de
las restricciones a la presencialidad que impongan, en su caso, las autoridades universitarias.

RECUPERACION

Las practicas de la asignatura no son recuperables. Como tampoco lo pueden ser el trabajo final de curso
(especial), ni el apartado de participacion. En caso de que exista algun caso de recuperacion, el profesorado
preparara una prueba tedrico-practica que evaluara las competencias de la asignatura.

La condicion obligatoria para poder optar a la recuperacion de la asignatura es haber hecho, como minimo,
2/3 del total de las practicas del curso y haber obtenido una nota media igual o superior a 3,5 (y menor que 5)
en el conjunto de trabajos realizados por el alumno/a.

USO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

En esta asignatura, se permite el uso de tecnologias de Inteligencia Artificial (IA) como parte integrante del
desarrollo del trabajo, siempre que el resultado final refleje una contribucion significativa del alumnado en el
analisis y la reflexion personal. El alumnado debe identificar claramente las partes que han sido generadas
con esta tecnologia, especificar las herramientas utilizadas e incluir una reflexién critica sobre cémo estas han
influido en el proceso y el resultado final de la actividad. La no transparencia del uso de la IA en esta actividad
evaluable se considerara falta de honestidad académica y puede comportar una penalizacién parcial o total en
la nota de la actividad, o sanciones mayores en caso de gravedad.

PLAGIO

El estudiante que realice cualquier irregularidad (copia, plagio, suplantacion de identidad ...) se calificara con 0
este acto de evaluacion. En caso de que se produzcan varias irregularidades, la calificacion final de la
asignatura sera 0.
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Software



Al tratarse de una asignatura completamente practica el software requerido es el habitual para la realizacién
de las tareas periodisticas de produccion de contenidos en diferentes formatos.

En concreto, se requieren de las siguientes herramientas:

Software de edicion audiovisual: DaVinci Resolve

Software de edicion de audio: Audacity

Software de edicién de textos: Word o similar

Software de edicion de imagenes: Cambio

Software de andlisis de datos: Excel o similar

Software de visualizacion de datos: Infograme - Datawrapper - CARTO
Software de edicion multimedia: Wordpress - Blogger - Wix

La Facultad dispone, asimismo, de camaras y otros equipos para la correcta realizacion de las practicas
periodisticas.

Grupos e idiomas de la asignatura
La informacién proporcionada es provisional hasta el 30 de noviembre de 2025. A partir de esta fecha, podra

consultar el idioma de cada grupo a través de este enlace. Para acceder a la informacion, sera necesario
introducir el CODIGO de la asignatura

Nombre Grupo Idioma Semestre Turno

(PLAB) Practicas de laboratorio 11 Catalan/Espafiol primer cuatrimestre manafa-mixto

(PLAB) Practicas de laboratorio 12 Catalan segundo cuatrimestre manafa-mixto



https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_ESP.html

