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Prerrequisitos

No hay requisitos previos oficiales pero se recomienda haber cursado las asignaturas de Fundamentos de
Programacién | y II, Ingenieria de Datos, Resolucion de Problemas, Etica y Fundamentos de Machine
Learning

Objetivos y contextualizacién

El objetivo de la asignatura es desarrollar un proyecto en grupo que requiera aplicar los conocimientos
adquiridos en el resto de asignaturas al disefio e implementaciéon de una solucién a un reto real de aplicacion
de inteligencia artificial. Para ello se abordaran las diferentes fases en el desarrollo de un proyecto, incluyendo
el andlisis del reto, el disefio de la solucidn, la seleccion de la metodologia y las herramientas necesarias, la
implementacion de la solucion, el analisis de los resultados y las conclusiones. Introduciremos técnicas de
gestion de proyectos y organizacion del trabajo en equipo, asi como habilidades comunicativas para exponer,
argumentar y mostrar el resultado del proyecto. También se consideraran las posibles implicaciones éticas de
la solucién propuesta.

Competencias

® Actuar en el ambito de conocimiento propio valorando el impacto social, econdmico y medioambiental.

® Analizar y resolver problemas de forma efectiva, generando propuestas innovadoras y creativas para
alcanzar los obijetivos.

® Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, utilizando adecuadamente los
recursos comunicativos necesarios y adaptandose a las caracteristicas de la situacion y de la
audiencia.

® Conceptualizar y modelar alternativas de soluciones complejas a problemas de aplicacion de la
inteligencia artificial en diferentes ambitos, y planificar y gestionar proyectos para el disefio y desarrollo
de prototipos que demuestren la validez del sistema propuesto.

® |dentificar, analizar y evaluar el impacto ético y social, el contexto humano y cultural, y las
implicaciones legales del desarrollo de aplicaciones de inteligencia artificial y de manipulacion de datos
en diferentes ambitos.

® Introducir cambios en los métodos y los procesos del ambito de conocimiento para dar respuestas
innovadoras a las necesidades y demandas de la sociedad.



® Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

® Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

® Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro
de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética.

® Trabajar cooperativamente para la consecucion de objetivos comunes, asumiendo la propia
responsabilidad y respetando el rol de los diferentes miembros del equipo.

® Trabajar de forma auténoma, con responsabilidad e iniciativa, planificando y gestionando el tiempo y
los recursos disponibles, adaptandose a las situaciones imprevistas.

Resultados de aprendizaje

1. Analizar los indicadores de sostenibilidad de las actividades académico-profesionales del ambito
integrando las dimensiones social, econémica y medioambiental.

2. Analizar y resolver problemas de forma efectiva, generando propuestas innovadoras y creativas para
alcanzar los objetivos.

3. Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, utilizando adecuadamente los
recursos comunicativos necesarios y adaptandose a las caracteristicas de la situaciéon y de la
audiencia.

4. Disenar una arquitectura de solucion que integre los métodos necesarios para abordar un problema
complejo de IA.

5. Especificar las necesidades y requerimientos de un proyecto de IA.

6. Identificar las implicaciones sociales, econdmicas y medioambientales de las actividades
académico-profesionales del ambito de conocimiento propio.

7. Identificar los métodos mas adecuados para la solucion de un problema complejode IA.

8. Identificar los riesgos des de un punto de vista ético en el desarrollo de un proyecto de IA.

9. Planificar, realizar y analizar los experimentos o pruebas necesarios parar evaluar un proyecto de IA.
10. Planificar y realizar el seguimiento de las etapas necesarias para la realizacion de un proyecto de IA.
11. Ponderar los riesgos y las oportunidades de las propuestas de mejora tanto propias como ajenas.
12. Presentar el resumen, los resultados y conclusiones del desarrollo de un proyecto de IA.

13. Proponer formas de evaluacion de los proyectos y acciones de mejora de la sostenibilidad.

14. Proponer proyectos y acciones viables que potencien los beneficios sociales, econdémicos y
medioambientales.

15. Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

16. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

17. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro
de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética.

18. Seleccionar las herramientas adecuadas para la implementacion de la solucidn a un problema de IA.

19. Trabajar cooperativamente para la consecucién de objetivos comunes, asumiendo la propia
responsabilidad y respetando el rol de los diferentes miembros del equipo.

20. Trabajar de forma auténoma, con responsabilidad e iniciativa, planificando y gestionando el tiempo y
los recursos disponibles, adaptandose a las situaciones imprevistas.

Contenido

® Gestidn de proyectos
® Design thinking
® Aspectos éticos de un proyecto de IA



® Habilidades de comunicacion
® Desarrollo practico de un proyecto de IA

Actividades formativas y Metodologia

Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Tipo: Dirigidas

Desarrollo del proyecto 111 4,44 2,3,15,16, 17,19, 20

Sesiones de seguimiento del proyecto 10 0,4 1,4,5,7,8,6,9,10, 11,12, 13, 14, 18
Sesiones de teoria 15 0,6 5,7,8,10,12,18

El curso se organizara en torno al desarrollo de un proyecto practico basado en un reto real. Los alumnos
trabajaran en pequefios grupos de 4-6 miembros en el disefio y desarrollo de una solucion a uno de los retos
propuestos. Durante el desarrollo del proyecto, introduciremos conceptos de gestion de proyectos, auditoria
ética y habilidades comunicativas.

Las actividades de clase se organizaran en dos tipos de sesiones:

- Sesiones practicas: en estas sesiones el grupo clase se dividira en dos grupos mas reducidos. Estas
sesiones estaran dedicadas a trabajos practicos sobre el desarrollo del proyecto: analisis del problema, disefio
de la solucién, seguimiento del trabajo, presentaciones orales,...

- Sesiones tedricas en las que introduciremos algunos conceptos que seran necesarios para completar el
proyecto sobre gestion de proyectos, design thinking, aspectos éticos y comunicacion.

Los alumnos deberan ampliar el trabajo realizado en las sesiones de clase con su propio trabajo en casa para
poder completar el proyecto. La mayor parte del trabajo necesario para el desarrollo del proyecto debera
realizarse de forma auténoma, al margen de las horas de clase.

Toda la informacién de la asignatura y los documentos relacionados que necesiten los alumnos estaran
disponibles en el campus virtual (cv.uab.cat).

Dentro del horario marcado por el centro o titulacion, se reservaran 15 minutos de una clase para que los
alumnos evallen a sus profesores y sus cursos o médulos a través de cuestionarios.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacion
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacion de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Evaluacién

Actividades de evaluacién continuada

Titulo Peso  Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Informe del proyecto 10% 10 0,4 12,16, 17

Presentaciones orales 15% 2 0,08 3,12,15

Seguimiento del proyecto 20% 2 0,08 1,2,4,5,7,8,6,9, 10, 11, 13, 14, 16, 18, 19, 20




La nota del proyecto se calcula ponderando las evidencias recogidas en cada una de las siguientes
actividades:

- Sesiones de seguimiento (20%): habra unas sesiones de clase para hacer un seguimiento y evaluar el
progreso del trabajo realizado por los alumnos.

- Informe escrito (10%): los estudiantes deberan redactar un informe final describiendo su solucion y
presentando y discutiendo los principales resultados.

- Presentacion oral (15%): los alumnos deberan realizar una presentacion oral final exponiendo el trabajo
realizado durante el curso.

- Calidad técnica de la solucion implementada (50%): esta evidencia correspondera a la evaluacion del diseno,
implementacién y pruebas de la solucién propuesta.

- Asistencia a clases y sesiones de seguimiento (5%)

En algunas de estas pruebas (sesiones de seguimiento y exposicion oral) habra una nota grupal, pero también
una nota individual en funcion de la aportacion de cada alumno.

Para obtener la nota final de la asignatura, la nota del proyecto calculada segun los criterios anteriores se
ponderara con una nota de la aportacion individual de cada alumno al proyecto.

Nota final = Evaluacion individual * Nota del proyecto

La valoracién individual de cada alumno se obtendra mediante un proceso de evaluacioén intragrupal donde
cada miembro del grupo valorara la aportacién de los demas miembros del grupo.

Como el desarrollo del proyecto es un proceso continuo a lo largo del cuatrimestre, no hay opcion de

recuperacion en caso de que la nota final no alcance el minimo de 5

Para esta asignatura se permite el uso de tecnologias de Inteligencia Artificial generativa de forma controlada.
El estudiante debera identificar claramente qué partes de su trabajo han sido realizadas con soporte de
herramientas de IA generativa y, en todo caso, debera ser capaz de entender, explicar y justificar el trabajo
realizado. La no transparencia del uso de la |A generativa se considerara falta de honestidad académica y
puede comportar una penalizacién parcial o total en la nota de la actividad.

Bibliografia

No hay bibliografia especifica recomendada

Software

No hay software especifico recomendado. Dependera del proyecto a realizar

Grupos e idiomas de la asignatura
La informacién proporcionada es provisional hasta el 30 de noviembre de 2025. A partir de esta fecha, podra

consultar el idioma de cada grupo a través de este enlace. Para acceder a la informacioén, sera necesario
introducir el CODIGO de la asignatura

Nombre Grupo Idioma Semestre Turno


https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_ESP.html

(ABP) Aprenentatge basat en problemes 711 Inglés segundo cuatrimestre manafa-mixto

(ABP) Aprenentatge basat en problemes 712 Inglés segundo cuatrimestre manafna-mixto




