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Prerequisits

Sense requisits previs.

Objectius

Aquesta assignatural pretén introduir a I'alumnat en la gesti6 integral de projectes arqueologics des del
plantejament inicial dels seus objectius fins a la seva presentacié publica (tant especialitzada en forma de
memories, com dirigida a un public general), passant pel procediments administratius, el seu finangament i
organitzacié i pels diferents recursos d'analisi i interpretacié de les dades arqueologiques. S'analitzaran en
profunditat els aspectes més especialitzats d'aquestes eines instrumentals per tal d'obtenir uns resultats
fiables en els treballs de recerca i interpretacio historica generats per I'activitat arqueologica a partir de
materials arqueologics concrets. D'altra banda, s'aprofundira en la forma de com recollir i elaborar la
documentacio en el camp i el seu tractament en el laboratori per disposar d'unes mostres el maxim d'eficients i
fiables han de ser estructurats i practicats a les classes per tal d'assolir el seu valor documental. Per aquesta
rad també s'insistira en les formes d'enregistrament grafic d'estructures i objectes arqueologics.

Resultats d'aprenentatge

1. CM27 (Competéncia) Avaluar l'impacte mediambiental, economic i social del disseny i de l'aplicacié de
projectes d'investigacié arqueologica i dels programes de valoritzacié patrimonial, caracteritzant-ne el
public potencial.



2. CM28 (Competencia) Reconeixer els requeriments étics i deontologics de la practica professional de
I'arqueologia per a desenvolupar-la de manera socialment inclusiva i compatible amb els valors
democratics.

3. KM38 (Coneixement) Identificar les fases necessaries del treball de camp, els contextos idonis per a
aplicar-les i I'organitzacio dels treballs de postexcavacio a I'entorn de l'arqueologia de camp.

4. KM39 (Coneixement) Avaluar I'aportacié de les fonts documentals i escrites (informes i memories
d'intervencio arqueoldgiques, cartes arqueologiques, informes d'analisi de materials arqueologics,
planimetries i representacions grafiques de jaciments i materials arqueologics, estudis monografics,
publicacions de sintesi i articles especialitzats) als treballs d'investigacio arqueologica basica i aplicada
i a la gestio del patrimoni.

5. SM37 (Habilitat) Analitzar les possibilitats d'un jaciment arqueologic per a la investigacio i per a la seva
valoritzacio i socialitzacio patrimonial a partir de registres bibliografics, activitats de camp com ara el
seguiment de maquines o l'aplicacié de métodes de teledeteccid, prospeccié i excavacio, i de I'estudi
dels seus materials.

6. SM38 (Habilitat) Esbossar propostes especifiques de gestié i socialitzacio del coneixement arqueologic
i, especificament, de béns del patrimoni historicoarqueologic identificant legislacio aplicable,
interactuant amb el public efectiu i potencial, reconeixent els recursos publics o privats necessaris, i
plantejant propostes basiques de museitzacio.

Continguts
Bloc 1 - La gestié de projectes arqueologics: I'elaboracié de la proposta

1. Contextos dels projectes arqueologics: recerca i arqueologia preventiva
2. El marc legal i administratiu dels projectes arqueolodgics
3. El disseny dels projectes: objectius, metodologia, equip i finangament

Bloc 2 - L'estudi de materials: estudi de casos i elaboracié de memories

Apropament a I'estudi dels materials des de la historia de la investigacié
Analisi, classificacio i quantificacié dels materials arqueologics

L'analisi de I'obtencié de matéries primeres i les industries extractives

Principis i eines digitals del dibuix arqueologic (materials, arquitectura i plantes)
Analisis territorials i demografics

abrwbd =

Bloc 3 - Presentacio i difusié dels resultats dels projectes arqueologics

1. Publics i objectius de la difusio de la arqueologia

2. Tipologies de presentacio publica de I'arqueologia (publicacions, exposicions, produccions
audiovisuals)

3. L'Us de les eines digitals per a la difusié de I'arqueologia

Activitats formatives i Metodologia

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Activitats a l'aula. Bloc 1 10 0,4 CM28, KM38

Tipus: Supervisades

Activitats en el laboratorio. Blocs 2y 3 35 1,4 CM27, KM39, SM37, SM38




Tipus: Autonomes

Disseny de projecte arqueologic 10 0,4 CM27, CM28, SM37

Disseny de proposta de difusio arqueologica 10 0,4 CM27, SM38

Estudi d'un conjunt de material arqueologic 20 0,8 KM38, KM39, SM37

Estudi i lectura sobre la matéria impartida a classe 14 0,56 CM27, CM28, KM38, KM39, SM37, SM38

L'assignatura es fonamentara en activitats tant a 'aula, al laboratori docent d'arqueologia com a l'aula
informatica i a I'OpenLab, orientades a resoldre problemes en grup i autbnomament que té com a maxim
exponent el disseny d'un projecte arqueologic, I'estudi d'un conjunt de materials i una proposta de difusié com
a treballs de curs. D'altra banda, es faran alguns seminaris de presentacié de resultats i de discussié en comu
per tal d'afavorir la visioé critica en I'ls de determinades metodologies i la seva interpretacié. A més comptara
amb el suport del Campus Virtual de la UAB.

1. Activitats a l'aula

Les activitats que es desenvoluparan a l'aula tindran com a fil conductor la classe magistral amb suport de
presentacions, tot i que es realitzaran activitats en grups de treball i discussio, per a la posterior posada en
comdu.

2. Activitats al laboratori

La major part de la docéncia es portara a terme en el laboratori docent d'arqueologia de la UAB on es
realitzaran les practiques d'estudi de materials i la seva representaci6 grafica. D'altra banda, es faran classes
practiques a l'aula informatica amb una introducci6 teorica, perd sobre tot exercicis practics per tal de resoldre
problemes grafics o d'interpretacio. Algunes de les sessions es portaran a terme a I'OpenLab de la Facultat de
Lletres os es faran demostracions i practiques d'eines digitals destinades a la interpretacio i la difusio dels
projectes arqueologics.

3. L'activitat autonoma.

Al tractar-se d'una assignatura molt practica és important que I'alumnat utilitzi totes les técniques i métodes
presentats en el curs per a I'adquisicié deles competéncies planificades. Per aix0, s'ha dissenyat una série
d'exercicis tutoritzats (individuals i en grup) per tal de que I'alumnat planifiqui, classifiqui, dibuixi, contextualitzi i
interpreti conjunts de materials arqueologics procedents d'una excavacio i la seva posterior difusio.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, perqué els
alumnes completin les enquestes d'avaluacié de I'actuacié del professorat i d'avaluacio de I'assignatura.

Avaluacié

Activitats d'avaluacié continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge
Analisi i interpretacié de materials arqueologics 50 25 1 KM39, SM37

Disseny de projecte arqueologic 25 13 0,52 CM27, CM28, KM38
Proposta de difusion de resultats de projectes arqueologics 25 13 0,52 SM38




1. Disseny de projecte arqueologic segons pautes establertes (25%).
® Treball individual
2. Resultat d'analisi i interpretacié de materials arqueoldgic en forma d'informe técnic (50%)
® Treball en grup
3. Proposta de difusio de resultats de projecte arqueologic en forma de presentacio oral (25%)

® Treball per parelles
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Programari

AUTOCAD, IDRISI

Grups i idiomes de l'assignatura

La informacié proporcionada és provisional fins al 30 de novembre de 2025. A partir d'aquesta data, podreu
consultar 'idioma de cada grup a través daquest enllag. Per accedir a la informacid, caldra introduir el CODI
de l'assignatura

Grup Idioma Semestre
(PLAB) Practiques de laboratori 1 Catala primer quadrimestre mati-mixt
(TE) Teoria 1 Catala segon quadrimestre mati-mixt



https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

