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Prerequisits

Es necesssari I's de I'anglés en algunes lectures.

Objectius

1.

2.

Coneixer els fonaments de la societat xarxa i la cultura digital.

Analitzar I'impacte de les interaccions socials en el desenvolupament de les tecnologies, el seu impact
social i cultural.

. Aprofundir en les teories sobre la societat xarxa i les seves implicacions en la comunicacio, I'economia i

la societat.

Reflexionar sobre la vinculacié de la teoria de la societat xarxa amb la practica professional.

Resultats d'aprenentatge

1.

CMO02 (Competencia) Aplicar els fonaments dels llenguatges fotografic, audiovisual i multimédia en
I'elaboracié de continguts, productes, aplicacions i serveis interactius d'acord amb els principis de
responsabilitat ética i respecte vers els drets i deures fonamentals, la diversitat i els valors democratics
i amb propostes inclusives i no sexistes.

CMO02 (Competéncia) Aplicar els fonaments dels llenguatges fotografic, audiovisual i multimédia en
I'elaboracié de continguts, productes, aplicacions i serveis interactius d'acord amb els principis de
responsabilitat ética i respecte vers els drets i deures fonamentals, la diversitat i els valors democratics
i amb propostes inclusives i no sexistes.

KMO01 (Coneixement) Identificar els fonaments de les teories i de la historia de la comunicacio
interactiva i de la societat xarxa i les seves implicacions en la comunicacio, I'economia i la societat.

. SMO01 (Habilitat) Determinar allo que és substancial i rellevant en documents sobre teoria, historia i

estructura de la comunicacio interactiva i la societat xarxa.



Continguts
1. Fonaments de la societat xarxa i drets humans
2. Cultura digital: cibercultura, tecnocultura i convergéncia cultural
3. ldentitat i subjectivitat en entorns digitals i interaccions a les xarxes socials
4. Génere, diversitat i classe en I'era de la intel-ligéncia artificial
5. Cultura participativa i activisme en xarxa: d'espectadors a prosumidors
6. Impacte de la desinformacié en la qualitat democratica i estratégies per superar-la
7. Reptes i impacte social en la societat xarxa

**El contingut de I'assignatura sera sensible als aspectes relacionats amb la perspectiva de génere i
amb I'Us del llenguatge inclusiu.

Activitats formatives i Metodologia

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Classes practiques 30 1,2 CM02
Classes teoriques 33 1,32 KMO01, SMO1
Preparacio activitats 20 0,8 CMO02, KM01, SM01

Tipus: Supervisades

Tutoria projectes 9 0,36 CMO02, KM01, SM01

La metodologia de l'assignatura combina sessions teodriques participatives amb espais de dialeg reflexiu i
treball autonom guiat. Les classes presencials s'estructuren entorn de I'exposicié dels principals conceptes,
autors i marcs analitics relacionats amb la societat xarxa i la cultura digital, complementades amb debats
dirigits sobre textos clau o casos contemporanis. Aquestes sessions fomenten la lectura activa, la connexié
amb I'entorn digital quotidia de I'alumnat i la reflexié col-lectiva sobre les implicacions socials, politiques i
culturals de les tecnologies.

A més, es programaran seminaris intercalats orientats al seguiment i acompanyament de les activitats
avaluatives, especialment I'analisi de cas mitjangant etnografia digital. Aquests espais permeten compartir
avengos, contrastar enfocaments, rebre retroalimentacié constructiva i enfortir la connexié entre teoria i
practica. L'assignatura també es fonamenta en el treball autonom de I'alumnat, que incloura la participacié en
forums de discussio i I'elaboracid progressiva dels seus projectes d'analisi. Aquesta combinacié metodologica
pretén potenciar tant el pensament critic com les competéncies investigadores en I'estudi de la cultura digital
contemporania.

El calendari detallat amb el contingut de les diferents sessions s'exposara el dia de presentacié de
l'assignatura i estara disponible al Campus Virtual, on I'alumnat podra trobar els diversos materials docents i
tota la informacio necessaria per al seguiment adequat de I'assignatura. En cas de canvi de modalitat docent
per motius de forga major segons les autoritats competents, el professorat informara dels canvis que es
produiran en la programacioé i en les metodologies docents.



Es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacid, per a la complementacié
per part de l'alumnat de les enquestes d'avaluacio de I'actuacio del professorat i d'avaluacio de
I'assignatura/modul.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, perqué els
alumnes completin les enquestes d'avaluacio de l'actuacio del professorat i d'avaluacioé de I'assignatura.

Avaluacié

Activitats d'avaluacié continuada

Resultats
d'aprenentatge
Analisi dun cas d'activisme o fenomen cultural a la xarxa - Etnografia 25% 20 0,8 CMO02
digital
Debats: reptes de la societat xarxa 40% 35 1,4 CMO02, KM01, SMO01
Examen 35% 3 0,12 KMO01, SM01

Analisi d'un cas d'activisme o fenomen cultural a la xarxa - Etnografia digital (individual)

Aquesta activitat consisteix en I'analisi individual d'un cas rellevant d'activisme o fenomen cultural que tingui
lloc en un entorn digital (xarxes socials, comunitats en linia, plataformes digitals, etc.). L'alumnat dura a terme
una observacio etnografica no participant, recollint dades qualitatives i interpretant-les a partir dels marcs
teorics treballats a I'assignatura. Al campus virtual es facilitara la guia especifica per al desenvolupament de
l'activitat.

Debats: Reptes de la societat xarxa (grupal)

Al llarg del curs es realitzaran diversos debats en grup sobre reptes actuals vinculats a la societat xarxa, com
ara la vigilancia algoritmica, la desinformacio, la identitat digital o les desigualtats tecnoldgiques. Els grups
prepararan préviament els continguts a partir de lectures assignades i materials audiovisuals, i hauran de
defensar posicions argumentades, contrastar perspectives i generar espais de reflexio col-lectiva. Al campus
virtual es facilitara la guia especifica per al desenvolupament de I'activitat.

Examen (individual)

L'examen final tindra com a objectiu avaluar la comprensio dels conceptes fonamentals, els marcs teorics i la
capacitat d'analisi critica de I'alumnat en relacié amb els continguts abordats durant el curs.

A més es proposaran activitats de participacio (al forum de I'assignatura) que comptaran per a pujar nota fins a
maxim 0.5 punt del total global.

L'alumnat tindra dret a la recuperacio de I'assignatura si ha estat avaluat del conjunt d'activitats, el pes de les
quals sigui d'un minim de 2/3 parts de la qualificacio total de I'assignatura.

Plagi

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacioé significativa de la
qualificacié d'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d'avaluacié, amb independéncia del procés
disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els actes d'avaluacié
d'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

No Avaluable



Segons el punt 9 de l'article 266 de la Normativa Académica de la UAB, si I'estudiant no ha pogut aportar prou
evidéncies d'avaluacié es qualificara questa assignatura com a no avaluable.

Us intel-ligéncia artificial

Per a aquesta assignatura, es permet I'is de tecnologies d'Intelligéncia Atrtificial (IA) exclusivament en tasques
de suport, com la cerca bibliografica o d'informacio, la correccié de textos o les traduccions, o de millorar
I'edicié i maquetacié d'algun producte. L'alumnat haura d'identificar clarament quines parts han estat
generades amb aquesta tecnologia, especificar les eines emprades i incloure unareflexio critica sobre com
aquestes han influit en el procés i el resultat final de I'activitat. La no transparéncia de I'is de la IA en aquesta
activitat avaluable es considerara falta d'honestedat académica i pot comportar una penalitzacié parcial o total
en la nota de l'activitat, o sancions majors en casos de gravetat.
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Al Campus Virtual s'ampliaran les referéncies.

Programari

No es necessita cap programari especific.

Grups i idiomes de I'assignatura

La informacié proporcionada és provisional fins al 30 de novembre de 2025. A partir d'aquesta data, podreu
consultar l'idioma de cada grup a través daquest enllag. Per accedir a la informaci6, caldra introduir el CODI
de l'assignatura

Nom Grup Idioma Semestre Torn

(SEM) Seminaris 1 Catala segon quadrimestre tarda



https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

(SEM) Seminaris 2 Catala segon quadrimestre tarda

(TE) Teoria 1 Catala segon quadrimestre tarda




