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Prerequisits

® Coneixement de matematiques a nivell d'un grau de ciéncies o d'enginyeria.
® Saber programar.

Objectius

El curs esta dedicat a estudiar i practicar diversos métodes d'optimitzacié determinista i heuristica, fent
especial émfasi en I'enrutament i I'optimitzacié convexa. El curs tractara també altres temes d'optimitzacié.
Aquest curs pretén donar a I'alumnat els coneixements necessaris i eines basiques per a modelar i resoldre
problemes d'optimitzacié.

Resultats d'aprenentatge

1. CAO01 (Competéncia) Integrar eines especifiques d'optimitzacié amb I'objectiu de millorar I'eficiéncia i la
precisio de diferents processos de modelitzacié matematica.

2. CA02 (Competéncia) Comunicar els resultats derivats del tractament de problemes concrets
d'optimitzacié a un public expert.

3. CAO03 (Competéncia) Treballar en equips multidisciplinaris per desenvolupar solucions d'optimitzacié en
la modelitzaci6 de processos i problemes en contextos aplicats o professionals.

4. KAO1 (Coneixement) Identificar els entorns de programacié més habituals per resoldre problemes
d'optimitzacio.



5. KA02 (Coneixement) Identificar I'estructura i la funcionalitat dels principals algorismes d'optimitzacio
matematica.

6. SAO1 (Habilitat) Aplicar programari especific per resoldre problemes d'optimitzacio.

7. SAO01 (Habilitat) Aplicar programari especific per resoldre problemes d'optimitzacio.

8. SA02 (Habilitat) Aplicar técniques d'optimitzacié que permetin donar resposta adequada a problemes
particulars.

9. SAO03 (Habilitat) Interpretar els resultats obtinguts de la implementacié d'algorismes d'optimitzacié en
problemes particulars.

Continguts
Continguts principals:

® Algorismes combinatoris per a grafs i enrutaments: algorismes Dijkstra i A *. Optimitzacié sobre grafs.
® Optimitzacio determinista (problemes amb restriccions i sense).

Possibles topics addicionals:
® Algorismes geneétics.
® Simulated annealing.

® Algorismes de colonies de formigues.
® Altres.

Activitats formatives i Metodologia

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Assistir a classe i activitats relacionades 37,75 1,51

Avaluacié del professorat i de I'assignatura 0,25 0,01

Tipus: Autdonomes

Tasques (implementacié dels algorismes activitat individual i en grup) 42 1,68

La metodologia consisteix en classes tedriques (presentacions amb transparéncies i pissarra), i sessions
practiques.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, perqué els

alumnes completin les enquestes d'avaluacié de I'actuacio del professorat i d'avaluacié de I'assignatura.

Avaluaci6

Activitats d'avaluacié continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge



Lliurament i exposicio del treball final (grups de 4) 30% 21 0,84 CAO01, CA02, CA03, KAO1, KAO2,
SA01, SA02, SA03

Projectes de casos realistes de forma individual 30% 21 0,84 CAO01, CA02, KAO1, KA02, SA01,
SA02, SA03

Projectes en casos realistes en grups de 2 40% 28 1,12 CAO01, CA02, CA03, KA01, KAO2,

(excepcionalment 3) SA01, SA02, SA03

L'avaluacio té tres parts:

® Treballs individuals: informe resumit i codi resolent el problema plantejat.

® Treballs en grups de 2 (si és necessari pel nombre d'alumnes, s'acceptaria algun grup de 3): informe
resumit i codi resolent el problema plantejat.

® Treball en grups de 4 (si és necessari pel nombre d'alumnes, s'acceptaria algun grup 3 o 5): informe,
(pot incloure codi) i presentacio oral.

La nota final de I'assignatura sera:

® La mitjana ponderada segons el pes de cada part per a aquells estudiants que hagin tret 3,5 o més a
totes les parts.

® El minim entre 3,5 i la mitjana ponderada segons el pes de cada part per a aquells estudiants que
hagin fet com a minim dues de les parts i a alguna de les parts no arribin al 3,5.

® No avaluable per a aquells estudiants que hagin fet menys de dues de les parts.

Aquell alumnat que, tot i haver-se avaluat d'un minim de dues de les tres parts, no superin I'assignatura,
podran demanar al professorat ser reavaluats de les parts que no hagin superat (aquesta reavaluacié pot
incloure lliuraments i examen oral).
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Programari
Programari recomanat:

°C
® MATLAB

Grups i idiomes de l'assignatura

La informacié proporcionada és provisional fins al 30 de novembre de 2025. A partir d'aquesta data, podreu
consultar I'idioma de cada grup a través daquest enllag. Per accedir a la informacié, caldra introduir el CODI
de l'assignatura

Nom Grup Idioma Semestre Torn

(TEm) Teoria (master) 1 Anglés primer quadrimestre tarda
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