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Prerrequisitos
- Nociones fundamentales sobre el funcionamiento de la logica de los géneros del discurso.

- Conocimientos basicos sobre los géneros periodistico informativos, interpretativos y opinativos: tipologia,
variedades, funciones, evolucion en los ultimos afos.

- Nociones fundamentales de narratologia: elementos de composicion y estilo del relato.

- Conocimientos descriptivos provenientes del ambito de estructura de la comunicacién de masas sobre el
sistema mediatico y su evolucion en el entorno occidental y, singularmente, en el contexto catalan: el
momento de la prensa en sus diversos soportes, el aparicion de los nuevos medios digitales, la competencia
con los soportes convencionales

Objetivos y contextualizacion

El periodismo, una moderna actividad industrial vinculada al desarrollo tecnolégico ya la capacidad humana de
la palabra, atraviesa un momento de transformacion especialmente relevante, directamente relacionado con
las ultimas evoluciones de estos dos ambitos que lo caracterizan: una formidable revolucién digital que ha
transformado los soportes del periodismo y de la comunicacion, asi como el consumo y la produccion, por un
lado, y una innegabile crisis linglistica y discursiva que repercute en la credibilidad de las palabras. Como ha
apuntado recientemente Ignacio Ramonet, el ecosistema mediatico ha volado por los aires debido al impacto
de la revolucion digital y del desarrollo de las redes sociales (Ramonet, 2011, p. 11). Esta crisis no es sélo
economica o tecnoldgica, sino sistémica, y no es por tanto de ciclo o de evolucién, sino de funcionamiento
estructural del propio periodismo. Esta crisis sistémica y la aparicion de los nuevos soportes digitales, cada
vez mas relevantes en cuanto a consumo informativo, han repercutido en los formatos y en los géneros del
periodismo. Nuevos modelos de consumo y nuevos publicos generan nuevas necesidades comunicativas que
hacen progresar los siempre inestables géneros del discurso mediatico en busca del éxito retérico. Por otra
parte, como contrapartida onerosa de este enriquecimiento comunicativo, encontramos que la presencia de
reportajes, cronicas y analisis, los géneros propios del periodismo de calidad, se esta viendo amenazada
porque encarecen y ralentizan las rutinas de produccion y se encuentran menudo muy alejados de las
caracteristicas del nuevo paradigma de la informacion on-line: la instantaneidad, la interactividad, la
emocionalidad, el iconico-visual yla superficialidad hipertextual. El objetivo del modulo esidentificar las logicas
productivas en la adaptacion de los géneros periodisticos a los nuevos entornos de trabajo, y ser competentes
en la produccion (y en la propuesta) de estas nuevas formas informativas injertadas de recursos expresivos
multimedia. La decadencia de la sociedad red de Castells, con la emergencia duna nueva élite econémica



global vinculada a la economia financiera y la expansion de las plataformas, nos ha trasladado a un nuevo
paradigma emergente, el de la cultura de la contensid y la comunicacion blob, dentro de un sistema de
capitalismo tecno-hidraulico, y en este contexto nuevo, donde confluyen los adelantos acelerados de la IA,
tenemos que preguntarnos qué tipo de periodismo es hoy posible.

Competencias

® Dirigir y trabajar en equipos de caracter interdisciplinar.

® Poseer y comprender conocimientos que aporten una base y oportunidad de ser originales en el
desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

® Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo

® Saber analizar el impacto de las estrategias de los grupos mediaticos en los procesos de comunicacion
social con el fin de promover nuevas formas de cultura y comunicacién participativas.

® Ser capaz de planificar, dirigir y evaluar estrategias comunicativas mediaticas para la construccion de
temas informativos complejos.

Resultados de aprendizaje

1. Adaptar los formatos tradicionales de la escritura periodistica a las narrativas digitales y a los nuevos

formatos

Analisis del funcionamiento informativo del nuevo sistema mediatico

Conocer las nuevas narrativas literarias y audiovisuales.

Dirigir y trabajar en equipos de caracter interdisciplinar.

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base y oportunidad de ser originales en el

desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

6. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo

7. Reconocer e identificar la diversidad de géneros periodisticos con sus variantes e hibridaciones.
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Contenido

1. Los géneros del discurso y su ldgica linguistica y social. La teoria descriptiva y no normativa de los géneros:
los formalistas a Bakhtin. Retérica y comunicacion.

2. La crisis de los discursos y de la credibilidad mediatica. La nueva oralidad. La postficcid: de la no-ficcion al
documental creativo. Sobreabundancia informativa, superficialidad y entretenimiento. La ausencia de actitud
de escucha y las nuevas estrategias discursivas mediaticas: ironia, repeticion y fragmentacion. La evolucion
de los formatos y la innovacion en los géneros.

3. Los géneros periodisticos: teoria y critica de su evolucién y de su adaptacion a los nuevos entornos. De la
normatividad en la descripcion: los géneros como formas hibridas. La crisis de los géneros en el periodismo
de calidad.

4. La sociedad de la informacion y la constitucion y actual decadencia de la sociedad-red: los nuevos apoyos,
los nuevos medios, los nuevos formatos y la nueva logica del consumo informativo. La irrupcién de las redes
sociales en la produccion del periodismo: web 2.0 e informacién. La nueva cultura de las plataformas: de la
sociedad red a la comunicacion blob.

5. Caracteristicas narrativas de los nuevos formatos digitales: instantaneidad, fragmentacién, polifonia,
crossmedia. Incidencia de estas caracteristicas en la modulacion de la l6gica del relato y de los recursos
narratologics: construccion el personaje, eleccion del punto de vista, composicién de la trama



(tiempo/espacio).

6. La cultura de la plataforma: del capitalismo de la vigilancia a la contencién. La comunicacion blob. El
capitalismo tecno-hidraulico.

7. Un postcanon de ejemplos comentados: las nuevas narrativas literarias y audiovisuales. El afterpop y el
posmoderno.

Actividades formativas y Metodologia

Resultados de

fitdlo aprendizaje
Tipo: Dirigidas

Clases magistrales 20 0,8 2,5,3,7
Tutorias personales 10 0,4 2,537

Tipo: Supervisadas

Lecturas dirigidas para poner en comun y debatir 10 0,4 2,5,3,6,7

Tipo: Auténomas

Estudio personal, lecturas, elaboracién de resenas criticas, de los trabajos parciales 55 2,2 1,2,5,3,6,7,
y del trabajo final tutorizado 4

El calendario detallado con el contenido de las diferentes sesiones se expondra el dia de presentacion de la
asignatura. Se colgara también en el Campus Virtual donde el alumnado podra encontrar la descripcién
detallada de los ejercicios y practicas, los diversos materiales docentes y cualquier informacion necesaria para
el adecuado seguimiento de la asignatura.

La metodologia docente se basara en:
- Sesiones de clase magistral.

- Sesiones de discusion en grupo de las lecturas propuestas semanalmente, quincenalmente o
mensualmente.

- Tutorias personalizadas de comentario de las lecturas y de las propuestas de trabajo individual para el
modulo.

Actividades formativas complementarias:

- Debates sobre un tema de actualidad periodistica o académica en el ambito del modulo.
- Visionado y comentario de documentos audiovisuales (peliculas, reportajes, entrevistas).
SESIONES ESPECIALES

En dos sesiones a lo largo del curso (alrededor de la sesion 6 y alrededor de la sesion 10) se llevaran a
cabodiscusiones con expertos profesionales responsables de nuevos medios 0 nuevos soportes (redactor jefe
de Lavanguardia.es, de Vilaweb, etc .), y con investigadores académicos dereferéncia dentro de los ambitos
de las nuevas narrativas digitales (videojuegos, periodismo de datos, webdoc, etc.)



SESIONES CON EVALUACION

Las ultimas dos sesiones del curso se dedicaran a la exposicién oral de los resultados del trabajo tutorizado
ante la clase. La exposicion formara parte de la evaluacién en un porcentaje que puede oscilar entre el 10 y el
20%.

AVISO IMPORTANTE:

El estudiante que realice cualquier irregularidad (copia, plagio, suplantacion de identidad ...) se calificara con 0
este acto de evaluacién. En caso de que se produzcan varias irregularidades, la calificacién final de la

asignatura sera 0.

Se destinaran quince minutos de una de las sesiones para responder las encuestas de evaluacion.

Nota: El contenido de la asignatura sera sensible a los aspectos relacionados con la perspectiva de género y
con el uso del lenguaje inclusivo.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacion
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Evaluacion

Actividades de evaluaciéon continuada

Resultados
Titulo Horas de

aprendizaje
Participacion en los debates del aula sobre las lecturas y los problemas 20% 10 0,4 2,5,3,6,7
planteados.
Trabajo final tutorizado 50% 30 1,2 1,2,5,3,

6,7
Trabajos de evaluacion continua: elaboracion de resefias criticas + elaboracion  30% 15 0,6 1,2,5,3,
de trabajos parciales de analisis de nuevos formatos 6,7,4

La evaluacion se hara sobre la participacion en los debates de aula (20% de la nota final) donde se valorara el
seguimiento de las lecturas, su comprension y la originalidad y rigor de las aportaciones; en segundo lugar, los
trabajos de evaluacion continua (30%), que seran, como se indica mas abajo, dos resefias criticas de libros de
la bibliografia propuesta mas un trabajo como minimo de escritura periodistica adaptado a las nuevas
narrativas digitales ; y, finalmente, el trabajo final tutorizado sobre un aspecto del temario en que el
doctorando quiera profundizar, de forma concreta, enfocada, critica y original (50% de la nota final).

En caso de que el estudiante no cumpla algunas de estas tareas, singularmente el trabajo final, en una
proporcion de 2/3 al menos, del volumen de los trabajos demandados, suspendera.

El trabajo final, asi como el resto de trabajos entregados, seran corregidos y comentados en sesion de tutoria
personal con el estudiante.

PLAGIO



En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variacion significativa
de la calificacion de un acto de evaluacion, se calificara con 0 este acto de evaluacién, con independencia del
proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que se produzcan varias irregularidades en los actos
de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de esta asignatura sera 0.

USO DE IA

En esta asignatura, se permite el uso de tecnologias de Inteligencia Atrtificial (*IA) como parte integrante del
desarrollo del trabajo, siempre que el resultado final refleje una contribucion significativa del alumnado en el
analisis y la reflexion personal. El alumnado tendra que identificar claramente qué partes han sido generadas
con esta tecnologia, especificar las herramientas empleadas e incluir una reflexion critica sobre como estas
han influido en el proceso y el resultado final de la actividad. La no transparencia del uso de la *IA se
considerara falta de honestidad académica y puede comportar una penalizacién en la nota de la actividad, o
sanciones mayores en casos de gravedad.

RE-EVALUACION

En caso de que el estudiante no supere la asignatura, dispondra de un tiempo razonable, después de la
evaluacion y antes del cierre de actas, y siempre que la nota suspensa sea superior a 3,5, para rehacer el
trabajo o los trabajos suspensos, bajo la tutoria del profesor.

EVALUACION UNICA
Esta asignatura/modulo no prevé el sistema de evaluacion uUnica.
NO EVALUABLE

El estudiante sera NO EVALUABLE si no entrega el trabajo final tutorizado, y aunque haya llevado a cabo
algunas de las actividades de evaluacion continua descritas. En cambio, si no ha hecho algunos trabajos de
evaluacion continua pero si el final, sera evaluado.
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La asignatura no requiere de ningun programa especifico para su seguimiento, mas alla de los procesadores
de textos convencionales para la elaboracién de los trabajos y las presentaciones.

Grupos e idiomas de la asignatura

La informacion proporcionada es provisional hasta el 30 de noviembre de 2025. A partir de esta fecha, podra
consultar el idioma de cada grupo a través de este enlace. Para acceder a la informacion, sera necesario
introducir el CODIGO de la asignatura

Nombre Grupo Idioma Semestre Turno

(TEm) Teoria (master) 40 Espafiol segundo cuatrimestre tarde



https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_ESP.html

