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Prerequisits

Conocimientos basicos de periodismo y de algunas de sus rutinas de creacion y produccion de informacién en
diversos formatos, asi como el nivel de usuario de los elementos basicos de la produccién periodistica en
formatos multimedia y sofware diverso textual i audiovisual.

Objectius

Aquest modul té com a objectiu fonamental consolidar, de manera practica, experimental i innovadora, els
coneixements i habilitats treballats als diferents moduls del master, dins d'una estructura viva de treball
periodistic.

L'assignatura convida els estudiants a dissenyar, produir, publicar i gestionar continguts periodistics diversos,
aplicant criteris de qualitat, creativitat i innovacié narrativa, aixi com a explorar formats emergents, canals
multiplataforma i noves formes de relacié amb els publics.

El modul s'estén al llarg dels dos semestres del master i es desenvolupa com un laboratori actiu de produccio,
pensament i experimentacid periodistica. L'estructura del curs simula el funcionament d'una redaccié o
ageéncia de continguts del segle XXI, on els estudiants hauran de planificar estratégicament la produccioé a
curt, mitja i llarg termini, gestionar equips i recursos, i donar resposta a encarrecs reals o simulats de mitjans,
institucions o plataformes.

L'émfasi recau en el treball col-laboratiu, I'adaptacié a I'entorn digital, la capacitat d'innovacié i la integracio de
tecnologies com la intelligéncia artificial, la produccié audiovisual multiplataforma o les narratives socials. Es
tracta d'un espai per explorar noves maneres de fer i pensar el periodisme.



Competéncies

® Adaptar-se a noves situacions, tenir capacitat de lideratge i iniciativa mantenint la creativitat.
® Analitzar i avaluar tendéncies de narracié digital de les empreses informatives i ser capag de proposar

alternatives de construccié del relat periodistic en un context digital i interactiu.

® Aplicar el coneixement i I'experiéncia a través de la integracié dels estudiants en una rutina professional

de produccié periodistica.

® Aplicar les eines de gestid, analisi, organitzacio i planificacié de la informacié d'acord amb objectius i

projectes informatius especifics.

® Comprendre i analitzar les tendéncies i les dinamiques del canvi en I'ecosistema comunicatiu,

informatiu i regulador de I'empresa periodistica del segle XXI.

® Dissenyar, crear i desenvolupar estratégies digitals orientades al posicionament de continguts

periodistics.

® Que els estudiants sapiguen comunicar les seves conclusions, aixi com els coneixements i les raons

ultimes que les fonamenten, a publics especialitzats i no especialitzats d'una manera clara i sense
ambiguitats.

® Que els estudiants sapiguin aplicar els coneixements adquirits i la seva capacitat de resolucié de

problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris)
relacionats amb la seva area d'estudi.

® Tenir coneixements que aportin la base o I'oportunitat de ser originals en el desenvolupament o

I'aplicacio d'idees, sovint en un context de recerca.

® Treballar en equips de forma coordinada i col-laborativa, i demostrar habilitats per contribuir en equips

interdisciplinaris.

Resultats d'aprenentatge

1.

2.

11.

12.

13.

14.

15.

Analitzar i avaluar les tendéncies de narracié digital de I'empresa informativa i aplicar alternatives
innovadores dins d'un producte especific.

Comprendre criticament els canvis introduits per la tecnologia a la produccio i gestio de la informacié
periodistica.

Comprendre el procés de resolucié d'un problema d'investigacié identificant idees originals i integrant
propostes anteriors.

Comprendre i avaluar les possibilitats dels diferents formats de continguts i narratives digitals dins d'un
entorn interactiu, hipertextual i transmeédia.

Comunicar adequadament les troballes i els raonaments fonamentals del treball de recerca realitzat.
Desenvolupar un projecte de recerca que, utilitzant el métode cientific, resolgui un problema concret
sobre periodisme i comunicacio digital.

. Distingir i decidir sobre les possibilitats i formats de la narracié digital adequant-se a formats i a publics

concrets.

Fer analisis critiques de documentacio, bibliografia i d'informacié audiovisual a partir de casos d'estudi
plantejats.

Fer investigacions aplicades sobre el mercat dels continguts digitals orientat a les xarxes socials.

. Fer servir eines tecnologiques de gestio i produccié de continguts digitals informatius integrant-les a

noves plataformes de distribucio de continguts.

Identificar els diferents formats i plataformes de distribucié i intercanvi de continguts adaptant, de
manera innovadora, el missatge informatiu.

Identificar les tendéncies de plataformes de continguts digitals i reconéixer les caracteristiques dels
nous entorns professionals relacionats amb la informaci6 digital.

Organitzar, analitzar i avaluar la informacié provinent dels sistemes de mesurament d'audiéncies per
proposar continguts i formes creatives de produir i posicionar la informacio.

Prendre decisions creatives, innovadores i responsables durant el procés de recerca del Treball de
Final de Master.

Presentar els productes informatius elaborats en una rutina de produccié periodistica concreta de
manera clara i atractiva.



16. Presentar els resultats de la seva feina a la comunitat empresarial i al public destinatari de manera
dinamica i clara.

17. Reconeéixer els nous perfils professionals de I'entorn professional periodistic i els seus rols dins dels
models d'innovacio i dels productes periodistics de I'empresa informativa.

18. Reconéixer i plantejar problemes de recerca aplicada, aixi com els métodes adequats per resoldre'ls.

19. Treballar, a partir d'una orientacio tutoritzada especifica, de manera autonoma i autodisciplinada en un
entorn laboral i competitiu.

Continguts
® 1. Estructures liquides: la redaccié periodistica al segle XXI
® Com funcionen avui les redaccions?
® De la redacci6 classica al collectiu creatiu descentralitzat.
® Nous rols professionals, perfils emergents i dinamiques hibrides.
® Introduccio al laboratori de redacci6 viva: espai de treball del curs.
2. Arquitectures creatives i models col-laboratius de treball
Com ens organitzem per innovar en la produccié de continguts?
® Tipologies de redaccions (data-driven, audiovisual, mobil, transmedia)
® Metodologies de creacid col-lectiva (Design Thinking, Agile, Sprint editorial)
® Models inspiradors (AJ+, La Pulla, El Orden Mundial, Fumaga, Maldita, Brut)
® Eines col-laboratives: Notion, Trello, Miro, Figma, Canva en equip.
3. Innovar cada dia: rituals, rutines i re- evolucions
<pdata-start="1705" data-end="1748">Com es genera innovacio des del quotidia?
® Microformats per a xarxes: reels, stories, videos verticals, newsletters, podcasts exprés
® ['estetica de la immediatesa i I'oralitat escrita
® Us practic d'eines d'lA generativa (ChatGPT, Midjourney, ElevenLabs, D-ID, Synthesia)
® Disseny de workflows experimentals i automatitzats.
4. Labs actius: recerca, assaig i error com a metode

® |ntroduccio als laboratoris de contingut del curs: audiovisual, IA i eines digitals,
visualitzacio, estratégia i impacte.

® Disseny de petites investigacions narratives a partir de casos reals.

® Eines per investigar el context: plataformes, algoritmes, tendéncies i microrelats
globals.

Eines per prototipar (Descript, OBS Studio, Al video tools, Notion DB, Substack)

Gestio de projectes amb impacte: pensament critic + visualitzacio de dades +
estratégia de difusié



5. Produccio critica: del cas a la pega publicada

® Produccié de continguts multiplataforma: de la idea al pitch, del pitch al
prototip, del prototip a la publicacié.

® Estudi de casos internacionals: La Pulla, El Hilo, Brut, Disclose, Rest of
World, El Surtidor.

® Eines d'avaluacio: ética, estética, impacte i sostenibilitat narrativa.
Com produir en contextos saturats? | com distingir-nos?
® Planificacié editorial estratégica a curt/mig/llarg termini
® Curacio i verificacié avangada (OSINT, Al Checkers, recerca visual)

® Narrativa periodistica + disseny visual + storytelling sonor

® IMPORTANT:
® Aquesta assignatura no es basa en lligons siné en exploracions. El coneixement es construeix mentre
es produeix, es debat i s'equivoca. Cada sessié combina inspiracié breu + practica intensiva + revisio

critica.

El treball es fa en equip, en espiral i amb la realitat de la ciutat com a escenari narratiu i periodistic
practic.

® L'ordre dels temes podra variar segons el calendari i el ritme/necessitats del grup i els equips.

® E| calendari complet es presentara a la primera sessio i es penjara al Campus Virtual, amb els
recursos, practiques i materials de suport, bibliografia, webs de referéncies, etc.

® | a docencia sera sensible a les perspectives de génere i diversitat, aixi com a les implicacions
etiques de la tecnologia (IA, dades, algoritmes, plataformes).

Activitats formatives i Metodologia

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Classe magistral 12 0,48 1,2,3,4,6,7,8,12, 13, 14,
17

Practiques de laboratori 55 2,2 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10,
11,12, 13, 14, 15, 16, 17,
18, 19

Tipus: Supervisades

Tutories i tallers 45 1,8 1,2,4,6,7,8,9,10, 11,12,
13,14, 15,16, 17,18

Tipus: Autdonomes

Cerca, seleccio6 i lectura de bibliografia i altres recursos. Estudi 113 4,52 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10,
personal. Planificacié i treball individual / en equip. 11,12, 13, 14, 15, 16, 17,



18,19

® E| calendari detallat amb el contingut de les diferents sessions s'exposara el dia de presentacié de
I'assignatura i estara també disponible al Campus Virtual de I'assignatura, on I'alumnat podra trobar els
diversos materials docents i tota la informacié necessaria per I'adequat seguiment de I'assignatura. En
cas de canvi de modalitat docent per raons sanitaries, el professorat informara dels canvis que es
produiran en la programacié de l'assignatura i en les metodologies docents.

® El curs estara enfocat al debat, exercicis practics i la construccio col-lectiva (entre estudiants i docents)
del coneixement al voltant de la matéria. El curs es desenvolupara de forma essencialment practica,
amb la intencié de desenvolupar projectes periodistics amb els estudiants a partir del seu propi disseny
, produccio i divulgacié. Les i els estudiants podran rebre encarrecs de productes o empreses
informatives reals que s'han de fer en els espais de treball tant de la Universitat com de I'empresa. Es
treballara principalment amb la plataforma www.somosperiodismo.es

® | a base de la metodologia docent sera arribar a un aprenentatgeautonom per part dels estudiants.
L'activitat tutelada pel professor, amb una participacio constant i activa de I'alumne, permetra que
aquest assumeixi les competencies genériques i especifiques plantejades en el disseny de
I'assignatura, dins del Pla d'estudis. Les activitats d'aprenentatge (classes practiques) ocupen un
protagonisme destacat en el marc de I'assignatura. Els alumnes assistiran a classes teoriques on
s'explicaran conceptes, desenvoluparan debats i comentaran materials i casos. La separacio del grup
en subgrups d'indole practica permetra un treball i una exercitacio variada i molt detallada dels
exercicis plantejats. El campus virtual sera una eina important en el marc de I'assignatura.

® IMPORTANT: La metodologia docent i I'avaluacié proposades poden experimentar alguna modificacié
en funcio de les restriccions a la presencialitat que imposin les autoritats sanitaries.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, perqué els
alumnes completin les enquestes d'avaluacio de l'actuacio del professorat i d'avaluacioé de I'assignatura.

Avaluacio6

Activitats d'avaluacié continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

A) Assisténcia i participacio en classes, debatsi  30% 0 0 1,2,4,7,8,10, 11,12, 14,17, 18
exposicions

B) Treballs practics 50% O 0 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14,

15,16, 17, 18,19

C) Lliurament i presentacio de treballs 20% O 0 1,2,4,5,6,7,8,9,10, 11,12, 13, 14, 15,
16, 17, 18, 19

L'assignatura segueix un sistema d'avaluacié continuada, per la qual cosa es déna per descomptat que
I'assisténcia de I'alumnat a totes les activitats formatives abans esmentades és obligatoria.

Per aprovar el modul, sera necessari:



a) Haver realitzat i lliurat totes les activitats d'avaluacio (activitats A, B i C). En cas d'abséncia per motius
justificats de forga major, s'ha de presentar el corresponent justificant a I'equip docent; en cas contrari, les
activitats constaran com No Realitzades.

b) Obtenir una nota minima de 5 en cadascuna de les activitats. En els treballs desenvolupats en grups,
I'equip docent podra adoptar mesures de control per verificar la participacié de cada membre en el treball
comu. Per tant, les notes podran ser diferents per a integrants d'un mateix equip, la qual cosa podria suposar
que un o més membres suspenguin l'avaluacid, mentre els altres I'aprovin.

Sistema de recuperacio

L'alumnat tindra dret a la recuperacio de I'assignatura si ha estat avaluat del conjunt d'activitats, el pes de les
quals equivalgui a un minim de 2/3 parts de la qualificacio total de I'assignatura.

Les activitats del punt A queden excloses del procés de recuperacio.

Us LA

Us permés: En aquesta assignatura, es permet I'ls de tecnologies d'Intel-ligéncia Artificial (IA) com a part
integrant del desenvolupament del treball, sempre que el resultat final reflecteixi una contribucioé significativa
de l'alumnat en l'analisi i la reflexioé personal. L'alumnat haura d'identificar clarament quines parts han estat
generades amb aquesta tecnologia, especificar les eines emprades i incloure una reflexio critica sobre com
aquestes han influit en el procés i el resultat final de I'activitat. La no transparéncia de I'is de la IA es
considerara falta d'honestedat académica i pot comportar una penalitzacié en la nota de I'activitat, o sancions
majors en casos de gravetat.

Plagi

L'estudiant que realitzi qualsevol irregularitat (copia, plagi, suplantacié d'identitat, etc.) que pugui conduir a
unavariacio significativa de la qualificacié d'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte
d'avaluacié.En cas que es produeixi més d'una irregularitat, la qualificacié final de I'assignatura sera 0.

Bibliografia

La seglient és una llista basica de la bibliografia del curs. L'equip docent podra incloure nous recursos segons
el desenvolupament de l'assignatura.
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NOTA: Al llarg del curs es treballara igualment amb materials derivats de weblogs, llocs web, mitjans de
comunicacié i congressos del sector.

Programari

Aquest taller proposa un encreuament entre I'ofici periodistic, el disseny de formats emergents i
I'experimentacio practica en condicions reals.

Es un espai hibrid entre redaccio, laboratori, estudi de creacié i cél-lula critica.

El focus no esta només a "contar histories", sind a innovar en maneres de contar el que urgeix, la qual cosa
incomoda, la qual cosa no té encara un llenguatge periodistic clar.

Volem que I'estudiantat pensi com a periodista, perd també com a dissenyador de fluxos, narrador audiovisual,
programador d'idees, creador cultural i *remixer creatiu de la informacio.

El treball es desenvolupa en laboratoris.
Les sessions virtuals es duran a terme per Teams o Zoom.
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Grups i idiomes de l'assignatura

La informacié proporcionada és provisional fins al 30 de novembre de 2025. A partir d'aquesta data, podreu
consultar I'idioma de cada grup a través daquest enllag. Per accedir a la informacid, caldra introduir el CODI
de l'assignatura

Nom Grup Idioma Semestre Torn

(TEm) Teoria (master) 60 Espanyol anual mati-mixt
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