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Prerequisits

Coneixements propis del Master en Humanitats i Patrimoni Digitals. En general, es demanen coneixements a
nivell de grau en disciplines de Ciencies Humanes i/o Socials. La formacio també pot ser util a professionals
graduats / des en informatica que es vulguin especialitzar en I's de tecnologies digitals en I'ambit de les
Humanitats i estudis culturals. Es demana familiaritat amb els ordinadors i de paquets ofimatics més usuals.
Tot i que no és obligatori, es recomana una formacio prévia, a nivell basic, en I'is de bases de dades
informatitzades, cartografia assistida per ordinador, fotografia digital i estadistica. La bibliografia fonamental i
de referéncia esta en anglés, aixi com el programari a utilitzar. Es recomana per tant, coneixement de I'anglés
a nivell de lectura especialitzada.

Objectius

Aquest modul pretén introduir a I'alumnat en la planificacié integral de projectes d'innovacié cultural i
d'humanitats en un entorn plenament digital. Es proporcionen els materials i els métodes que permetin
planificar el projecte usant eines digitals, determinant el public potencial, 'accessibilitat a les dades culturals,
humanistics, patrimonials per a tota la poblacid, el seu ambit territorial i institucional i els agents socials
implicats. Especial émfasi es presta en la part pressupostaria, possibilitats de finangament public i/o privada,
en les estratégies de comunicacié i en el marc juridic.

L'objectiu final consisteix que I'alumnat sigui capag de dissenyar un projecte cultural digital viable i estructurat
en tots els aspectes, aixi com concretar-ne la plasmacié en forma de proposta formal i presentacié publica.



Resultats d'aprenentatge

1.

2.

10.

11.

CAO01 (Competéncia) Explicar la tecnologia en la qual es basa un projecte digital d'interés cultural que
resolgui un problema o repte sociocultural especific.

CAO02 (Competéencia) Resoldre els problemes técnics que pugui plantejar la implementacié digital d'un
projecte cultural.

. CAO03 (Competencia) Avaluar el contingut informatiu del projecte digital perqué s'ajusti a les necessitats

d'aprenentatge de diferents tipus de public.

KAO1 (Coneixement) Indicar el marc legal i normatiu en matéria de patrimoni i propietat intel-lectual que
ha de complir un projecte digital.

KAOQ2 (Coneixement) Identificar les tecnologies digitals més adequades i eficients que resolguin una
problematica plantejada i s'ajustin a les disponibilitats pressupostaries.

SAO01 (Habilitat) Analitzar els requisits normatius (UNESCO, ICOMOS) per a la reconstruccié virtual
d'elements patrimonials.

SAO02 (Habilitat) Dissenyar prototips de projectes digitals en matéria cultural adaptats a les necessitats,
a la normativa i a les disponibilitats pressupostaries.

SAO03 (Habilitat) Calcular els costos de disseny i implementacio d'un projecte cultural digital a partir d'un
prototip inicial.

SA04 (Habilitat) Dissenyar metodologies objectives per a I'avaluacioé dels beneficis de la introduccié
d'aplicacions digitals en museus i centres culturals.

SAO05 (Habilitat) Identificar els inconvenients que pot tenir la tecnologia digital que cal emprar en el
projecte digital.

SA36 (Habilitat) Desenvolupar projectes digitals que integrin la perspectiva de génere en totes les
seves fases, des de la conceptualitzacio fins a la implementacié i I'avaluacio.

Continguts

Eal

© © NGO

Tipologia de projectes culturals digitals

Prototipant els productes culturals i humanistics: design thinking

Models d'éxit de projectes culturals digitals

Finangament i sostenibilitat dels projectes culturals digitals. Finangament public i privat. Models de
negoci.

Condicionants legals dels projectes culturals digitals: drets d'autoria i de reproduccié

Marketing i branding de productes culturals digitals

Avaluacions de projectes cultural digitals

Planificacio i viabilitat econdmica dels projectes culturals

Estructuracio, redaccio i presentacié de projectes

Activitats formatives i Metodologia

Titol

Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Explicacié de les bases teoriques 36 1,44 CAO03, KA01, SA01, SA02, SA04, SA36

Tipus: Supervisades

Discussi6 de casos 12 0,48 CAO01, CA02, KA02, SA05

Tutoritzacio individual i per grups 13 0,52 CAO03, KA02, SA02, SA04, SA36




Tipus: Autdonomes

El.laboracio del prototip d'un projecte cultural 81 3,24 CA01, KA01, KA02, SA01, SA02, SA03, SA04, SA36

® Activitats autonomes: El.laboracio del protip d' un projecte cultural que utilitzi tecnologia informatic en
algun moment del seu disseny, implementacio o avaluacio

® Activitats dirigides: Classes teoriques amb explicacio dels fonaments teorics i metodologics per a la
creacio d' un projecte cultural.

® Activitats supervisades: Seminaris de discussio critica de projectes. Tutories individualitzades i en grup
per tal de fer el seguiment de les activitats i treballs encomanats i per aplicar els coneixements i
competéencies adquirits en el treball final del modul.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, perqué els
alumnes completin les enquestes d'avaluacio de l'actuacio del professorat i d'avaluacioé de I'assignatura.

Avaluacié

Activitats d'avaluacié continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Desenvolupament del projecte (proposta, seguiment i 40 3,2 0,13 CAO01, KA02, SA02, SA05, SA36
presentacio oral)

Memoria final del projecte 40 3,2 0,13 CA02, KAO1, SA01, SA02, SA03,
SA04, SA36
Participacié activa a classe 20 1,6 0,06 CAO01, CA03, SA05, SA36

1. Participacio i assisténcia a classe, tutories (20 % de la nota final)

2. Desenvolupament d'un prototip (projecte) cultural amb base digital (40% de la nota final) Consistira en
la presentacio i discussio de la idea inicial, seguiment en seminaris de la concrecio6 dels diferents
aspectes del projecte i presentacio final oral a classe. Cada pas del desenvolupament del projecte
requerira l'elaboracié de fitxes i informes de seguiment. El projecte podra ser un estudi prospectiu que
avalui la necessitat d' aplicar qualsevol tecnologia digital en I'ambit de les humanitats o estudis de
patrimoni cultural o una aplicacié practica de una o més de les técniques explicades al llarg del Master
amb dades propies dels alumnes. El projecte pot ser desenvolupament exclusivament en el marc del
modul o, prévia valoracié per part del professorat del modul, es pot relacionar amb les activitats que es
portin a temen a les practiques externes del Master o amb el Treball de Fi de Master.

3. Memoria final del projecte (40% de la nota final) El model de memodria final i les orientacions per a la
seva redaccio estaran disponibles al Moodle del modul des de l'inici del curs.

En el moment de realitzacid/lliurament de cada activitat avaluable, el professorat informara via Moodle del
procediment i data de revisié de les qualificacions. L'estudiant rebra la qualificacié de No avaluable sempre
que no hagi lliurat les fitxes i informes de seguiment ni presentat el projecte cultural demanat. En cas que
I'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacio significativa de la qualificacié d'un
acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d'avaluacié, amb independéncia del procés disciplinari que
s'hipugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els actes d'avaluacié d'una mateixa
assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

Aquesta assignatura/modul no preveu el sistema d'avaluacié Unica
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Programari

Programari tractat i recomenat al llarg dels diferents moduls del Master

Grups i idiomes de I'assignatura

La informacié proporcionada és provisional fins al 30 de novembre de 2025. A partir d'aquesta data, podreu
consultar l'idioma de cada grup a través daquest enllag. Per accedir a la informaci6, caldra introduir el CODI
de l'assignatura

Nom Grup Idioma Semestre Torn


https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

(SEMm) Seminaris (master) 1 Catala/Espanyol anual tarda




