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Prerrequisitos
No se requieren prerrequisitos especificos para cursar esta asignatura.

Se recomienda que el estudiantado tenga formacion o interés en el ambito de las Humanidades, las Ciencias
Sociales, la comunicacioén o la educacién. También puede resultar Gtil para perfiles procedentes del ambito
tecnolégico que deseen explorar el uso critico y situado de las tecnologias digitales en la difusion y la
ensefanza del patrimonio cultural.

Se presupone familiaridad con el uso general de ordenadores y herramientas ofimaticas, asi como capacidad
para leer textos académicos en catalan, castellano e inglés. El curso no requiere conocimientos técnicos
avanzados, pero si interés por comprender y analizar los procesos de comunicacién y aprendizaje en entornos
digitales desde una mirada inclusiva, critica y educativa.

Objetivos y contextualizacién

Esta asignatura tiene como objetivo principal explorar cémo se comunican y disefian experiencias de
aprendizaje relacionadas con el patrimonio cultural en entornos digitales, desde una perspectiva critica,
inclusiva y centrada en los diferentes perfiles de usuarios.

Se parte de la idea de que los recursos educativos y comunicativos digitales no son neutros ni universales, y
que deben adaptarse a las necesidades, intereses y contextos de los publicos a los que se dirigen. Asimismo,
se pone énfasis en la capacidad de la educacién patrimonial para generar pensamiento critico, participacion



activa y transformacion social, especialmente en espacios digitales donde las narrativas visuales, textuales e
interactivas pueden reproducir o cuestionar desigualdades.

Los objetivos especificos de la asignatura son:

® Reflexionar sobre el patrimonio cultural como construccién social y analizar las funciones y dilemas de
la educacion patrimonial.

® Conocer y analizar diferentes perfiles de usuarios y publicos en relacién con la edad, los intereses, las
capacidades y los contextos socioculturales.

® Valorar los procesos comunicativos en el disefio y uso de recursos digitales aplicados al patrimonio y la
memoria.

® Explorar metodologias de aprendizaje que favorezcan la personalizacién, la accesibilidad y la
participacion.

® Fomentar una mirada critica ante los contenidos digitales, especialmente en el uso de imagenes,
narrativas y relatos histéricos o patrimoniales.

® Disefar propuestas educativas digitales orientadas a publicos diversos, con intencion transformadora,
rigor pedagdgico y sensibilidad comunicativa.

Resultados de aprendizaje

1. CAO06 (Competencia) Generar estrategias que minimicen el efecto del desigual acceso a la tecnologia.

2. CA06 (Competencia) Generar estrategias que minimicen el efecto del desigual acceso a la tecnologia.

3. CAO07 (Competencia) Integrar aspectos relacionados con la teoria educativa y la tecnologia informatica
con el fin de comunicar de forma efectiva temas culturales a varios tipos de publico.

4. CAOQ7 (Competencia) Integrar aspectos relacionados con la teoria educativa y la tecnologia informéatica
con el fin de comunicar de forma efectiva temas culturales a varios tipos de publico.

5. KAO7 (Conocimiento) Reconocer los aspectos educativos y de aprendizaje necesarios para la
divulgacion y comunicacion de contenidos humanisticos y culturales.

6. KAO8 (Conocimiento) Identificar las estrategias comunicativas que debe incorporar un proyecto digital
para adaptarse a las necesidades del publico al que va dirigido.

7. KAO9 (Conocimiento) Identificar distintos tipos de publico potencial a quien dirigir un proyecto digital
especifico en materia cultural y humanistica.

8. SA09 (Habilidad) Analizar cualitativa y cuantitativamente los aspectos comunicativos y didacticos de
proyectos digitales en materia cultural.

9. SA10 (Habilidad) Aplicar principios basados en las principales teorias pedagdgicas en el disefio de
proyectos digitales en materia cultural y humanistica.

10. SA11 (Habilidad) Identificar las propiedades pedagogicas de los proyectos digitales en materia cultural
y humanistica.
11. SA38 (Habilidad) Analizar los efectos de los estereotipos de género en la difusion de productos

digitales en materia cultural y humanistica.

Contenido
Bloque 1. Educacion patrimonial: finalidades, publicos y dilemas
® Concepto de patrimonio cultural: tangible, intangible y digital.

® Educacion patrimonial: objetivos, funciones y transformacion social.



® E| patrimonio como construccion cultural y social. Relacion con la memoria, la identidad y los derechos
culturales.

® | os publicos de la mediacién patrimonial: usuarios activos, publicos potenciales, no publicos y
colectivos invisibilizados.
® Introduccion al Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

® Debate sobre a quién se dirige la comunicacién en patrimonio: analisis de casos desde la perspectiva
de género, inclusion y diversidad.

Bloque 2. Aprendizaje y experiencia: fundamentos y practicas educativas
® Bases psicologicas del aprendizaje: desarrollo cognitivo, motivacién, emocién e identidad.

® Modelos pedagogicos: constructivismo, educacion activa y socioconstructivismo (Piaget, Vygotsky,
Reggio Emilia...).

® Inteligencias multiples (Gardner) y representaciones sociales (Moscovici).
® El ciclo de aprendizaje y su aplicaciéon en contextos patrimoniales y museisticos.

® Estrategias de planificacion: unidades didacticas, secuenciacion, competencias y resultados de
aprendizaje.

® Publicos por edades y contextos: infancia, adolescencia, adultos y publicos especificos.

Bloque 3. Comunicacion critica y narrativa en entornos digitales
® El patrimonio como relato: lenguaje, discurso y narrativa digital (storytelling).

® Comunicaciéon multimodal: imagen, voz, gesto, escenificacion y performance (reenactment, artes
esceénicas).

® Andlisis critico de imagenes y narrativas visuales desde la perspectiva de género.
® Proceso y estrategias para la creacion de recursos educativos y comunicativos digitales.

® Estudios de caso: proyectos transformadores como Pastwomen y otras iniciativas participativas.

Bloque 4. Evaluacioén, impacto y responsabilidad comunicativa

® Criterios de evaluacion de propuestas educativas y comunicativas: claridad, relevancia, inclusion y
ética.

® Evaluacion del aprendizaje y del éxito comunicativo en entornos digitales.

® Impacto social de los proyectos en la ciudadania: educacién para la ciudadania, cohesion social y
sostenibilidad.

® Comunicacion y cultura digital con mirada critica: riesgos, estereotipos, exclusiones y oportunidades.

Actividades formativas y Metodologia



Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Tipo: Dirigidas
Exposiciones tedricas, debates, analisis de casos y 36 1,44 CAO07, KA07, KA08, KA09, SA09, SA38,
talleres CAQ7

Tipo: Supervisadas

Disefio y seguimiento de un proyecto educativo o 50 2 CA06, CAQ07, KAO8, KA09, SA10, SA11,
comunicativo SA38, CA06

Tipo: Auténomas

Lectura critica, busqueda documental y redaccion del 64 2,56 KAOQ7, KA08, SA09, SA10, SA11, KA0O7
trabajo final

La asignatura combina diferentes metodologias activas, reflexivas y criticas con el fin de favorecer el analisis y
la creacion de recursos educativos y comunicativos digitales en el ambito del patrimonio. El enfoque de la
asignatura es participativo, situado y centrado en la experiencia del alumnado, fomentando la aplicacion
practica del conocimiento y una mirada ética e inclusiva en los procesos de disefo.

Se combinan las siguientes estrategias:
® Sesiones teodricas participativas, con reflexion colectiva, debates y contextualizacién conceptual.

® Analisis critico de casos y de recursos reales, con especial atencion a la diversidad de publicos, a la
representacion de género y al impacto comunicativo.

® Aprendizaje basado en problemas y en proyectos, mediante la creacion de una propuesta educativa o
comunicativa digital.

® Talleres practicos y seminarios, centrados en el uso de narrativas, imagenes, lenguaje inclusivo y
herramientas digitales.

® Tutorias y seguimiento personalizado de la evolucion del proyecto.

® Trabajo auténomo supervisado, que incluye la lectura de textos, el analisis de recursos y la redaccién
del trabajo final.

Se reservaran 15 minutos de una sesion, dentro del calendario establecido por el centro, para la realizacion de
las encuestas de evaluacion del profesorado y de la asignatura.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacion
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Evaluacion

Actividades de evaluacion continuada

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Analisis critico de un recurso educativo o comunicativo 45% 0 0 CA06, CA07, KAO8, KA09, SA10,
existente SA38




Participacion activa y reflexiva en las sesiones 10% O 0 CAO07, SA09

Trabajo final (Disefio de una propuesta educativa o 45% 0 0 CA06, CA07, KAO7, KA08, KAD9,
comunicativa propia) SA10, SA11, SA38

La evaluacion de la asignatura se fundamenta en el seguimiento continuado de los procesos de aprendizaje,
la participacion activa en las sesiones y la elaboracion de un trabajo final. Se propone un sistema diversificado
y flexible que permite al alumnado personalizar su recorrido de aprendizaje, eligiendo entre el analisis critico y
la creacién de propuestas educativas propias.

La evaluacion se divide en tres componentes:

Participacion activa y reflexiva en las sesiones (10%)
Se valorara la asistencia, la participacién en debates y en las actividades propuestas por cada profesora, asi
como la capacidad de aportar reflexiones criticas y colaborativas.

Analisis critico de un recurso educativo o comunicativo digital existente (45%)

El o la estudiante debera analizar un recurso real, educativo o comunicativo digital, utilizando indicadores
especificos de calidad pedagdgica, inclusiva y comunicativa. Esta actividad sirve de andamiaje para el trabajo
final, ya que permite identificar criterios aplicables a la propuesta propia. Se ofrecera retroalimentacién
colectiva y/o personalizada a partir del analisis presentado.

Disefio de una propuesta educativa o comunicativa propia (45%)
Dirigida a un publico especifico y basada en los contenidos trabajados durante el curso.
El trabajo debera presentarse oralmente durante la ultima sesion de la asignatura.

Evaluacion Unica

Esta asignatura permite optar por la evaluacion unica, siempre que se solicite dentro del plazo establecido por
la Facultad. El o la estudiante debera entregar:

® Una sintesis critica de los contenidos fundamentales de la asignatura (20%)
® Andlisis critico de un recurso educativo o comunicativo digital (40%)
® Disefio de una propuesta educativa o comunicativa propia (40%)

También se realizara una entrevista evaluativa por parte del profesorado. La entrega de los materiales se
efectuara una semana después de la ultima sesion lectiva.

Recuperacion

Podran optar a la recuperacion aquellas personas que hayan entregado al menos el 66% de las actividades
de evaluacion. Se podran recuperar el trabajo final y el analisis critico.
La nota maxima que se podra obtener en la recuperacion sera de 5 sobre 10.

Otros criterios:

® Presencialidad: para optar a la evaluacién continuada, se debe haber asistido al menos al 80% de las
sesiones.

® Codigo ético: se valorara una actitud respetuosa, la escucha activa, la puntualidad, la participacién
colaborativa y el rigor en el trabajo autonomo y compartido.

® Uso de lenguaje inclusivo: se exigira el uso de un lenguaje no sexista e inclusivo en todos los trabajos y
comunicaciones.



® Competencia comunicativa: es requisito para aprobar la asignatura demostrar una buena competencia
comunicativa, tanto oral como escrita, en las lenguas vehiculares del master.

® Plagio y uso fraudulento de la inteligencia artificial: se considerara motivo de suspenso directo (nota 0)
cualquier forma de plagio o uso no autorizado de herramientas de IA.
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Software

No se requiere ningun programario especifico

Grupos e idiomas de la asignatura

La informacién proporcionada es provisional hasta el 30 de noviembre de 2025. A partir de esta fecha, podra
consultar el idioma de cada grupo a través de este enlace. Para acceder a la informacion, sera necesario
introducir el CODIGO de la asignatura

Nombre Grupo Idioma Semestre Turno

(SEMm) Seminarios (master) 1 Catalan/Espaiiol primer cuatrimestre tarde
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