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Prerrequisitos

No se requieren conocimientos previos de informatica o programacion, salvo familiaridad con equipos
informaticos a nivel de usuario avanzado. Los conocimientos previos en matematicas son los propios de la
educacion secundaria obligatoria.

Se aconseja cierta familiaridad con temas humanisticos y/o culturales.
Conocimientos de inglés que permitan la lectura de textos.

Se asume que se ha cursado previamente la asignatura 45527 Patrimonio Cultural Digital.

Objetivos y contextualizacion

En esta asignatura se trata el uso de tecnologias de visiéon por computadora y video digital en ambitos
culturales y humanisticos. Se presentan métodos de procesamiento de imagenes digitales, de marcacién
semantica, catalogacion e indexacion. Con respecto a la modelizacién 3D, se trabaja el reconocimiento de
objetos por medio de técnicas de inteligencia artificial y se desarrolla, a nivel mas avanzado, lo que se ha
introducido en la asignatura 45527 Patrimonio Cultural Digital sobre modelos geométricos, reconstruccion
(anastilosis digital), renderizacion y animacion.



Resultados de aprendizaje

1.

2.

CA16 (Competencia) Explicar el funcionamiento de sistemas de visidon por computadora que aporten
soluciones concretas a problemas derivados del uso publico y acceso abierto a la cultura.

CA17 (Competencia) Discriminar los limites e inconvenientes de algunas de las metodologias de visién
por computadora aplicadas al estudio y divulgacion del patrimonio histérico y cultural.

KA19 (Conocimiento) Identificar las diferentes tecnologias de vision computacional que se pueden
utilizar en estudios culturales y humanisticos.

KA20 (Conocimiento) Distinguir distintos modos de gestionar la informacion geométrica de un modelo
visual agregando informacion semantica.

SA23 (Habilidad) Editar modelos geométricos resultantes de la digitalizacién 3D de objetos histéricos y
arquitectonicos.

SA24 (Habilidad) Renderizar modelos geométricos resultantes de la digitalizacién 3D de objetos
historicos y arquitectonicos.

SA25 (Habilidad) Utilizar diferentes tecnologias y enfoques en la reconstruccion virtual de elementos
patrimoniales.

Contenido

. Introduccion a la Fotografia Digital y al procesamiento digital de imagene

Métodos avanzados para el analisis y procesamiento de imagenes histéricas y documentos antiguos.
Catalogacion y anotacién. Segmentacion.

Uso de imagenes multiespectrales para el andlisis y restauracién de documentos histéricos y obras de
arte.

Reconocimiento y Clasificacion de Imagenes. Introduccién al Machine Learning.

Reconocimiento y Clasificacién de Imagenes. Procesamiento previo de imagenes

Reconocimiento y Clasificacién de Imagenes. Redes Neuronales Convolucionales en Historia del Arte y
otros estudios culturales

. Reconocimiento y Clasificacion de Imagenes. Redes Neuronales Convolucionales en Arqueologia

Actividades formativas y Metodologia

Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Tipo: Dirigidas

asistemcia a clases tedricas dirigidas por el 18 0,72 CA16, CA17, KA19, KA20, CA16
profesorado

Practicas de laboratorio con equipo informatico 18 0,72 SA23, SA24, SA25, SA23

Tipo: Supervisadas

Practicas suplementarias con equipo informatico 34 1,36 CA17, KA19, KA20, SA23, SA24, SA25, CA17

Tipo: Auténomas

Estudio personal y consulta bibliografica 60 2,4 CA16, CA17, KA19, KA20, SA23, SA24, SA25,

CA16

Asistencia a clases tedricas dirigidas por el/la profesor/a.



Asistencia a sesiones de seminarios y practicas con ordenadores y software especifico dirigidas por el/la
profesor/a.

Las clases se imparten en un aula especial de informatica.
Lectura comprensiva de textos.

El/la estudiante debera dedicar un esfuerzo autbnomo a la consulta de bibliografia especializada. Parte de la
documentacién esta en inglés.

Debates en clase, moderados por el profesorado, sobre los temas mas trascendentes.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacion
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Evaluacién

Actividades de evaluacion continuada

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Evaluacion de los ejercicios practicos solicitados por el 40% 10 0,4 CA17, KA19, KA20, SA23,
profesorado SA24, SA25

Presentacion de comentarios de texto basados en la 30% 5 0,2 CA16, CA17, KA19, KA20,
bibliografia recomendada SA23, SA24, SA25
Presentacién de un texto critico utilizando Inteligencia 30% 5 0,2 CA16, CA17, KA19, KA20,
Artificial Generativa SA23, SA24, SA25

La metodologia de evaluacién de este master se basa en la participacion activa y reflexiva del alumnado. Se
evaluaran sus habilidades analiticas mediante la realizacion de ejercicios practicos con software informatico
solicitados por el profesorado. Ademas, también se pediran comentarios sobre articulos y referencias
bibliograficas.

Al finalizar el curso, el alumnado debera preparar resimenes criticos de diferentes tecnologias, expresando y
argumentando criterios de buenas practicas.

Otro componente clave de la evaluacién sera una tarea critica que implicara el uso de herramientas de
Inteligencia Artificial Generativa, aplicadas a uno de los temas tratados durante el curso. Esta tarea debera
incluir una reflexion sobre las limitaciones y el potencial de estas tecnologias en el ambito de las
Humanidades Digitales. Los detalles especificos sobre el formato, los criterios y los plazos seran explicados y
debatidos en clase por el profesorado.

No se permite la evaluacion Unica.

En el momento de realizar cada actividad de evaluacion, el profesorado informara al alumnado (a través de
Moodle) del procedimiento y la fecha para la revisién de calificaciones.

Procedimiento de recuperacion: solo sera recuperable la tarea final (resumen critico). Esta decisiéon se tomara
caso por caso, tras una entrevista personal entre el estudiante y el profesorado.

La fecha de entrega para la recuperacion también se determinara caso por caso y de mutuo acuerdo entre el
profesorado y el estudiante.



El estudiante recibira una calificacion de "No evaluable" si no entrega ninguna de las actividades solicitadas.

Si un/a estudiante comete alguna irregularidad que pueda alterar de forma significativa la calificacién de una
actividad de evaluacion, dicha actividad sera calificada con un 0, independientemente de cualquier
procedimiento disciplinario que se pueda iniciar. Si se producen multiples irregularidades en las actividades de
evaluacién de una misma asignatura, la calificacion final sera 0.

Este curso recomienda el uso de tecnologias de Inteligencia Artificial (IA) como parte integral del desarrollo de
las tareas, siempre que el resultado final refleje una aportacién significativa del estudiante en términos de
analisis y reflexion personal. El estudiante debera:

(i) identificar qué partes han sido generadas con IA;

(ii) especificar las herramientas utilizadas; y

(iii) incluir una reflexion critica sobre como estas herramientas han influido en el proceso y en el resultado final
de la actividad.

La falta de transparencia en el uso de la A en esta actividad evaluable sera considerada una falta de

honestidad académica y se penalizara con una calificacién de 0 sin posibilidad de recuperacion, o con
sanciones mas graves en los casos mas severos.
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Software

En general:

The GIMP, https://www.gimp.org/

Google Teachable Machines, https://teachablemachine.withgoogle.com/

Otros programas se iran comunicando en clase

Grupos e idiomas de la asignatura

La informacién proporcionada es provisional hasta el 30 de noviembre de 2025. A partir de esta fecha, podra
consultar el idioma de cada grupo a través de este enlace. Para acceder a la informacion, sera necesario
introducir el CODIGO de la asignatura

Nombre Grupo Idioma Semestre Turno

(SEMm) Seminarios (master) 1 Espanol segundo cuatrimestre tarde
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