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Prerequisits

No es requereixen coneixements previs d'informatica o programacié, excepte certa familiaritat amb equips
informatics a nivell d'usuari avangat. Els coneixements previs en matematiques soén els propis de I'educacié
secundaria obligatoria.

Es recomana certa familiaritat amb temes humanistics i/o culturals.

Coneixements d'anglés que permetin la lectura de textos.

Objectius

L'assignatura introdueix el concepte de Patrimoni Cultural, Artistic i Historic, aixi com I'estat actual de la
recerca en preservacio i divulgacio, fent émfasi en el marc legal i deontologic establert per la UNESCO i
I"COMOS.

S'aborda el tema de la reconstruccid/recreacié del passat per mitjans digitals, introduint els fonaments de les
tecniques de modelitzacié geometrica i visualitzacié assistida per ordinador. L'alumnat realitza practiques en
tecniques de fotogrametria i escaner 3D i apren I'is de programari especialitzat per a la modelitzacié 3D i



I'animacioé de models virtuals.

Un cop assimilades les tecnologies i els instruments informatics, I'alumne aborda la tematica de la difusio
d'aquests models, explorant les possibilitats divulgatives i cientifiques de I'Arqueologia Virtual i analitzant el
concepte de Museu Virtual a través de diversos casos d'estudi.

Resultats d'aprenentatge

1.

2.

CAO08 (Competencia) Integrar diferents tecnologies multimedia i interactives en un projecte digital de
manera simple i eficient.

CAO09 (Competencia) Interpretar I'is del patrimoni digital per a una millor comprensio cientifica,
ensenyament i divulgacio del passat a diferents tipus de public.

CA10 (Competéncia) Aplicar la perspectiva de génere en el disseny de models digitals sobre temes de
patrimoni historic i artistic.

. KA10 (Coneixement) Definir les potencialitats innovadores de la tecnologia i el mitja digital en la

recerca i la divulgacié del patrimoni historic i artistic.

KA11 (Coneixement) Enumerar els fonaments tedrics i principis de funcionament de la digitalitzacié
d'objectes culturals.

KA12 (Coneixement) Enumerar els fonaments teorics i principis de funcionament de sistemes
interactius persona-ordinador que es puguin fer servir per a la divulgacié i comprensié del patrimoni
cultural.

SA12 (Habilitat) Aplicar les técniques i tecnologies de digitalitzacio 2D i 3D a béns culturals, objectes
historics i arquitectonics usant fotogrametria i escaner laser.

SA13 (Habilitat) Aplicar les técniques i tecnologies d'edicio, modelatge geomeétric de models 3D i
animacio per a l'estudi i la divulgacié d'objectes historics i artistics.

SA14 (Habilitat) Avaluar la utilitat dels models digitals del patrimoni en la recerca i divulgacié de I'art i la
historia.

Continguts

® Introduccio a la digitalitzacié del patrimoni. Marc normatiu. Criteris de bones practiques

® Fotogrametria 3D. Teoria i métodes

® Fotogrametria 3D. Practiques

® Escaner 3D. Teoria i métodes

® Escaner 3D. Practiques a l'aula

® Edicio de geometria 3D. Blender

® Animacié Unreal

® Documentacié 3D i repositoris digitals

® Museus virtuals

Activitats formatives i Metodologia

Titol

Hores ECTS Resultats d'aprenentatge



Tipus: Dirigides

Assisténcia a classes tedriques impartides pel 18 0,72 CA09, CA10, KA10, KA11, KA12, SA14
professorat

Practiques de laboratori amb equipament 18 0,72 CA08, SA12, SA13, SA14

informatic

Tipus: Supervisades

Practiques suplementaries de laboratori i d' aula 34 1,36 CAO08, KA10, SA12, SA13, SA14

Tipus: Autdonomes

Estudi personal. Consulta bibliografica 60 24 CAO08, CAQ09, CA10, KA10, KA11, KA12, SA12,
SA13, SA14

Assisténcia a classes teoriques dirigides pel professor o la professora.

Assisténcia a sessions de seminaris i practiques amb ordinadors i programari especific dirigides pel professor
o la professora.

Les classes es duen a terme en una aula informatica especial.
Lectura comprensiva de textos.

L'estudiant haura de dedicar un esfor¢ autdnom a la consulta de bibliografia especialitzada. Part de la
documentacié esta en anglés.

Debats a classe, moderats pel professorat, sobre els temes més rellevants

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, perqué els
alumnes completin les enquestes d'avaluacié de I'actuacié del professorat i d'avaluacié de I'assignatura.

Avaluacio6

Activitats d'avaluacio continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge
Avaluacié exercicis practics demanats pel 40% 10 0,4 CA08, SA12, SA13, SA14
professorat

Presentacié comentaris de text 30% 5 0,2 CAO08, CA09, CA10, KA10, KA11,

KA12, SA12, SA13, SA14

Presentacié d' un treball critic utilitzant Intel.ligencia 30% 5 0,2 CA08, CA09, CA10, KA10, KA11,
Artificial Generativa KA12, SA12, SA13, SA14

La metodologia d'avaluaci6 d'aquesta assignatura de master es basa en la participacié activa i reflexiva de
l'alumnat. S'avaluara la seva capacitat d'analisi mitjangant comentaris escrits sobre articles i referéncies
bibliografiques proposades pel professorat. A més, els estudiants elaboraran resums critics dels debats
realitzats a classe, on hauran d'expressar i argumentar la seva propia postura en relacié amb opinions



contraries, demostrant capacitat de dialeg i pensament critic. Un altre element clau de 'avaluacié sera la
realitzacio d'un exercici critic que impliqui I's d'eines d'Intel-ligéncia Artificial Generativa, aplicades a un dels
temes tractats durant el curs. Aquest treball haura d'incloure una reflexié sobre els limits i les potencialitats
d'aquestes tecnologies en I'ambit de les Humanitats Digitals. Els detalls concrets sobre el format, els criteris i
els terminis d'aquesta activitat seran explicats i debatuts a classe pel professorat.

Es permet I'avaluacio unica, prévia sol-licitud i seguint el procediment aprovat pel Deganat de la Facultat de
Lletres.

En el moment de realitzacié de cada activitat d'avaluacio, el professorat informara I'alumnat (a través de
Moodle) sobre el procediment i la data de revisio de les qualificacions.

Procediment de recuperacié: només el treball final (segon cas d'estudi) és recuperable. Aquesta decisio es
prendra en cada cas després d'una entrevista personalitzada de I'estudiant amb el professor o professora.

La data de lliurament de la recuperacié també es fixara cas per cas i per acord mutu entre el professorat i
I'estudiant.

L'estudiant rebra la qualificacié de "No avaluable" sempre que no hagi lliurat algun dels exercicis exigits.

En cas que l'estudiant cometi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacio significativa en la
qualificacié d'una activitat d'avaluacio, aquesta activitat sera qualificada amb un 0, amb independéncia del
procediment disciplinari que es pugui iniciar. Si es produeixen diverses irregularitats en les activitats
d'avaluacié d'una mateixa assignatura, la qualificacio final sera un O.

En aquesta assignatura es recomana I'Us de tecnologies d'Intel-ligéncia Atrtificial (IA) com a part integrant del
desenvolupament del treball, sempre que el resultat final reflecteixi una contribucié significativa de I'estudiant
en l'analisi i la reflexié personal. L'estudiant haura de:

(i) identificar quines parts han estat generades amb IA;

(i) especificar les eines utilitzades, i

(iii) incloure una reflexié critica sobre com aquestes han influit en el procés i el resultat final de I'activitat.

La manca de transparencia en I'Us de la IA en aquesta activitat avaluable es considerara una falta
d'honestedat académica i comportara que I'activitat sigui qualificada amb un 0 i no pugui ser recuperada, o
sancions més greus en els casos de més gravetat.
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Programari
Blender, https://www.blender.org/
Unreal, https://www.unrealengine.com/

Sketchfab, https://sketchfab.com/

Grups i idiomes de l'assignatura

La informacié proporcionada és provisional fins al 30 de novembre de 2025. A partir d'aquesta data, podreu
consultar l'idioma de cada grup a través daquest enllag. Per accedir a la informaci6, caldra introduir el CODI
de l'assignatura

Nom Grup Idioma Semestre Torn

(SEMm) Seminaris (master) 1 Espanyol primer quadrimestre tarda



https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

