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Prerrequisitos

No hay prerequisitos. En todo caso es aconsejable que el alumno/a tenga nociones
basicas de tecnologias de la informacion.

Objetivos y contextualizacién

Las técnicas de programacion son la area de la informatica que se dedica al desarrollo
de aplicaciones. Algunos de los temas que aborda esta area son la programacion
orientada a objetos, la programacion funcional, la programacion recursiva y la
programacion de aplicaciones web, entre otros. De todos estos temas, en este modulo
nos centraremos en la programacion orientada a objetos y en la de aplicaciones web.

Resultados de aprendizaje

1. CA16 (Competencia) Generar ideas creativas e innovadoras en proyectos de programacioén web y de
objetos.

2. CA17 (Competencia) Aplicar los conocimientos de programacion en equipos pluridisciplinares que
desarrollen proyectos de SIG.

3. CA17 (Competencia) Aplicar los conocimientos de programacion en equipos pluridisciplinares que
desarrollen proyectos de SIG.

4. KA16 (Conocimiento) Reconocer los diferentes paradigmas y entornos de programacion de SIG
(Sistemas de Informacion Geografica) orientadas a las aplicaciones geoespaciales en entornos web

5. KA17 (Conocimiento) Demostrar dominio sobre la programacion orientada a objetos con lenguajes
propios como Python.

6. SA19 (Habilidad) Utilizar métodos de programacion para crear aplicaciones en entornos web de
desarrollo integrado.

7. SA19 (Habilidad) Utilizar métodos de programacion para crear aplicaciones en entornos web de
desarrollo integrado.

8. SA20 (Habilidad) Utilizar métodos de programacion orientada a objetos para distintas plataformas y
entornos de programacioén en dispositivos moviles.



9. SA20 (Habilidad) Utilizar métodos de programacion orientada a objetos para distintas plataformas y

entornos de programacion en dispositivos moviles.

10. SA21 (Habilidad) Proponer soluciones en un caso practico que permitan la automatizacién de procesos
geoespaciales.

11. SA21 (Habilidad) Proponer soluciones en un caso practico que permitan la automatizacién de procesos
geoespaciales.

12. SA22 (Habilidad) Utilizar elementos basicos del lenguaje HTML, CSS y JavaScript en programacion
web y objetos.

Contenido
Programacion orientada a objetos
1. Introduccion al lenguaje Python.
Declaracion de variables y constantes.
Comentarios.
Tipo de datos.
Declaracion de Variables.
Operadores aritméticos, de comparacion y asignacion.
2. Estructuras de control condicionales.
3. Estructuras de control iterativas.
4. Funciones.
5. Listas.
6. Programacion orientada a objetos (OOP).
Conceptos de objeto, clase, atributo y método.
Introduccion a la programacion orientada a objetos con Python.
7. Manipulacion de objetos.
8. Archivos.
Programacion web
1. Introduccion a la programacién web y a HTML.
Arquitectura cliente-servidor.
Elementos basicos del lenguaje HTML.
2. Cascading Style Sheets (CSS).

Como insertar CSS.



Tipos de selectores.

Modelo de cajas.

Posicionamento.

Colores en HTML.
3. JavaScript.

Programacion orientada a objetos.

Como insertar JavaScript.

Tipos de datos.

Variables.

Operadores.

Sentencias de control.

Objetos predefinidos.

Funciones.

Browser Object Model.

Document Object Model.

JavaScript Object Notation (JSON).

Asynchronous JavaScript and XML (AJAX).
4. JavaScript en el servidor (NodeJs).

Introduccion.

Ejemplo de procesamiento de formularios.

Ejemplo de acceso a bases de datos.
5. Paradigma Modelo-Vista-Controlador.

Introduccion.

Flujo de datos.

Actividades formativas y Metodologia

Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Tipo: Dirigidas



Clases tedrico/aplicadas 36 1,44 CA16, KA16, SA19, SA20, SA22, CA16

Tipo: Supervisadas

Proyecto de cuatrimestre 15 0,6 CA16, CA17, KA17, SA20, SA21, SA22, CA16

Tipo: Auténomas

Trabajo personal 69 2,76 CA16, CA17, KA17, SA21, CA16

El modulo se desarrolla mediante tres tipos de actividades:

Actividades dirigidas: Consisten en clases teorico-practicas en aulas informéaticas e
incluyen la resolucion de casos mediante ejercicios practicos guiados, aplicando como
metodologia principal el aprendizaje basado en problemas. Las clases constituyen el
hilo conductor del médulo. Su funcién es sistematizar los contenidos, presentar estados
de la cuestion de las materias, aportar métodos y técnicas para la resolucion de tareas y
recapitular los conocimientos objeto de aprendizaje. Asimismo, generan y organizan las
necesidades de trabajo autonomo del alumno para ampliar contenidos basicos o
desarrollar contenidos complementarios.

Actividades supervisadas: Comprenden la realizacion de un proyecto de cuatrimestre,
consistente en un caso de aplicacion real, mediante horas de taller, trabajo autbnomo y
tutorias, que permite aplicar conjuntamente los conocimientos y habilidades técnicas de
los contenidos de todos los médulos del cuatrimestre. El proyecto de cuatrimestre
constituye para el alumno/a un hito y la demostracién material de haber alcanzado los
objetivos de todos los modulos del cuatrimestre y es la pieza fundamental de la
evaluacion, pues ademas del seguimiento continuado de su realizacion, debera entregar
una memoria de sintesis del mismo y exponerlo oralmente.

Actividades autdbnomas: El trabajo autonomo del alumno incluye el tiempo para estudiar
materiales teoricos (articles, manuals, informes d'interés, etc.), buscar documentacion y
datos, realizar ejercicios de ampliacion de contenidos complementarios delmédulo y, en
gran medida, llevar a cabo el desarrollo personal del proyecto de cuatrimestre.

Las actividades que no sepuedan realizar presencialmente se adaptaran a las
posibilidades que ofrecen las herramientas virtuales de la UAB. Los ejercicios,
proyectos y clases tedricas se realizaran a través de herramientas virtuales, como
tutoriales, videos, sesiones de Teams, etc. El profesor o profesora velara para que el o
la estudiante pueda acceder a dichas herramientas o le ofrecera medios alternativos,
que estén a su alcance.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el
centro o por la titulacion para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacion de la
actuacion del profesorado y de evaluacion de la asignatura o moédulo.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacion

para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacion de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o modulo.

Evaluacién



Actividades de evaluacién continuada

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Defensa oral de trabajos 25 6 0,24 KA17, SA21

Entrega de informes/trabajos 45 15 0,6 CA16, CA17, KA17, SA19, SA20, SA21, SA22
Realizacién de ejercicios practicos 30 9 0,36 CA16, KA16, KA17, SA19, SA20, SA22

En caso de que las actividades de evaluacién no se puedan hacer presencialmente, se
adaptara su formato (sin alterar su ponderacién) a las posibilidades que ofrecen las
herramientas virtuales de la UAB. Los deberes, actividades y participacion en clase se
realizaran a través de foros, wikis y / o discusiones de ejercicios a través de Teams, etc.
El profesor o profesora velara para asegurarse el acceso del estudiantado a tales
recursos o le ofrecera otros alternativos que estén a su alcance.

EVALUACION CONTINUADA. Esta assignatura/modulo no prevé el sistema de
evaluacion unica.

a) Proceso y actividades de evaluacion:

La evaluacion del modulo se basa principalmente en la realizacion del proyecto de
cuatrimestre, el cual es objeto de dos actividades de evaluacion. Por una parte, la
elaboraciéon y entrega de la memoria de sintesis del proyecto y por otra la defensa oral
del proyecto realizado. Dado el contenido altamente técnico del modulo, se atribuye un
peso del 45% a la memoria del proyecto, ya que es el medio mas adecuado para
exponer los detalles técnicos con toda su complejidad, y un peso del 25% a la defensa
oral. La evaluacidon se complementa con un 30% de realizacidén de ejercicios practicos.

Salvo que se indique lo contrario, todas las actividades de evaluacion (memoria del
proyecto de cuatrimestre, exposicion oral del proyecto de cuatrimestre,
ejerciciospracticos del modulo) son individuales.

Las horas atribuidas a cada actividad de evaluacién incluyen el tiempo destinado a la
elaboracion de los medios materiales de evaluaciéon de cada actividad (memoria,
presentacion, etc.).

b) Programacion de actividades de evaluacion:

Memoria del proyecto del 2° cuatrimestre: Elaboracion a lo largo del cuatrimestre.
Entrega al final del periodo de actividades del médulo, el 17 de abril de 2026.

Defensa oral del proyecto del 2° cuatrimestre: Elaboracién a lo largo del cuatrimestre.
Exposicion oral o presentacion comentada al final del periodo de actividades del
modulo, el 24 de abril de 2026.

Ejercicios practicos del modulo: Realizacion y entrega semanal o quincenal, a lo largo
del cuatrimestre.

c) Procedimiento de revisién de laevaluacion:

Una vez publicadas las notas, los alumnos dispondran de una semana para efectuar la
revision solicitando cita con los profesores o profesoras correspondientes.

d) Proceso de recuperacion:



Memoria del proyecto del 2° cuatrimestre: Recuperable en el plazo maximo de 2
semanas despues de la fecha de entrega programada. La recuperacion consistira en
una nueva entrega de toda la memoria en caso de evaluacion negativade la primera
memoria entregada.

Defensa oral del proyecto del 2° cuatrimestre: Recuperable en el plazo maximo de 1
semana despues de la fecha de realizacion programada. La recuperacién consistird en
efectuar de nuevo la defensa oral encasodeevaluacién negativa de la primera defensa
oral realizada.

Ejercicios practicos del médulo: No recuperables.

Para participar en la recuperacion el alumno/a deber& haber sido previamente evaluado
en un conjunto de actividades cuyo peso equivalga por lo menos a dos tercios de la
evaluacion total del modulo. Por lo tanto, debera haber sido evaluado necesariamente
en la fecha programada de la memoria (45%) y de la defensa oral (25%) del proyecto de
cuatrimestre.

Solo podr& participar en el proceso de recuperacion el alumno/a que, no habiendo
superado la evaluacion del médulo (calificacion total minima de 5,0), haya obtenido una
calificacién minima total del modulo superior a 3,5.

e) Condiciones para la calificacién 'No evaluable':

El o la estudiante recibira la calificacion de 'No evaluable' en vez de 'Suspenso' siempre
gue no haya entregado la Memoria del proyecto del 2° cuatrimestre ni realizado la
Defensa oral del proyecto del 2° cuatrimestre. El/la estudiante recibira la calificacion de
No evaluable siempre que no haya entregado mas de 1/3 partes de las actividades de
evaluacion.

f) Normativa de la UAB relativa al plagio y otras irregularidades en el proceso de
evaluacion:

En caso de que el estudiante lleve a cabo cualquier tipo de irregularidad que pueda
conducir a una variacion significativa de la calificacion de un determinado acto de
evaluacion, este sera calificado con 0, independientemente del proceso disciplinario que
pueda derivarse de ello.En caso de que se verifiquen varias irregularidadesen los actos
de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de esta asignatura sera 0.

Lesactividades de evaluacion calificadas con 0 por irregularidades cometidas por el
estudiante no se podran recuperar.

En el momento de realizacion de cada actividad de evaluacion, el profesor o profesora
informara al alumnado del procedimiento y fecha de revision de las calificaciones.

Para esta asignatura, se permite el uso de tecnologias de Inteligencia Artificial (IA) exclusivamente en tareas
de apoyo. El estudiante debera identificar claramente qué partes han sido generadas con esta tecnologia,
especificar las herramientas empleadas e incluir una reflexion critica sobre como estas han influido en el
proceso y el resultado final de la actividad. La notransparencia del uso de la IA en esta actividad evaluable se
considerara falta de honestidad académica y puede comportar una penalizacion parcial o total en la nota de la
actividad, o sanciones mayores en casos de gravedad.
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Durante el transcurso de la sesiones se iran aportando distintos recursos bibliogréaficos
electrénicos y se indicara com consultarlos de forma eficiente.

Software
Spyder
XAMPP
Nodejs

Visual Studio Code

Grupos e idiomas de la asignatura

La informacién proporcionada es provisional hasta el 30 de noviembre de 2025. A partir de esta fecha, podra
consultar el idioma de cada grupo a través de este enlace. Para acceder a la informacion, sera necesario
introducir el CODIGO de la asignatura


https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_ESP.html

