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Prerequisits

No cal saber res sobre programacio

Objectius

L'objectiu de I'assignatura és introduir I'alumnat en els fonaments de I'enginyeria del programari, amb especial
emfasi en l'analisi i el disseny orientat a objectes, aixi com en la resolucié de problemes mitjangant algoritmes i
programacio estructurada en Python. L'assignatura pretén desenvolupar la capacitat de modelitzar,
implementar i validar solucions informatiques senzilles, tot fomentant bones practiques de programacio i
autonomia en la resolucio de problemes.

Resultats d'aprenentatge

Enginyeria Electronica de Telecomunicacié

® KUO098 (Distingir els patrons de programacié basics.) Distingir els patrons de programacié basics.

® SU105 (Fer servir els fonaments tedrics de la programacio i dels llenguatges de programacié per al
desenvolupament de sistemes de programari. Entendre I'arquitectura basica del computador, les seves
unitats funcionals i els fonaments teorics de programacié.) Fer servir els fonaments teorics de la
programacio i dels llenguatges de programacio per al desenvolupament de sistemes de programari.
Entendre I'arquitectura basica del computador, les seves unitats funcionals i els fonaments teorics de
programacio.

® SU106 (Utilitzar els fonaments de la programacioé en xarxes, sistemes i serveis de telecomunicacio.)
Utilitzar els fonaments de la programacio en xarxes, sistemes i serveis de telecomunicacié.

® SU107 (Dissenyar i implementar bases de dades en el desenvolupament d'aplicacions programari i, en
concret, les aplicades a sistemes d'informacié.) Dissenyar i implementar bases de dades en el
desenvolupament d'aplicacions programari i, en concret, les aplicades a sistemes d'informacio.

Enginyeria de Sistemes de Telecomunicacio

® KUO098 (Distingir els patrons de programacié basics.) Distingir els patrons de programacié basics.

® SU105 (Fer servir els fonaments teorics de la programacio i dels llenguatges de programacioé per al
desenvolupament de sistemes de programari. Entendre I'arquitectura basica del computador, les seves
unitats funcionals i els fonaments tedrics de programacio.) Fer servir els fonaments teorics de la



programacio i dels llenguatges de programacio per al desenvolupament de sistemes de programari.
Entendre I'arquitectura basica del computador, les seves unitats funcionals i els fonaments teorics de
programacio.

® SU106 (Utilitzar els fonaments de la programacioé en xarxes, sistemes i serveis de telecomunicacio.)
Utilitzar els fonaments de la programaci6 en xarxes, sistemes i serveis de telecomunicacié.

® SU107 (Dissenyar i implementar bases de dades en el desenvolupament d'aplicacions programari i, en
concret, les aplicades a sistemes d'informacié.) Dissenyar i implementar bases de dades en el
desenvolupament d'aplicacions programari i, en concret, les aplicades a sistemes d'informacio.

Continguts

Introduccio a la programacid i als paradigmes basics de desenvolupament de programari.
Patrons de programacid i estructures de control fonamentals.

Fonaments tedrics de la programacio i dels llenguatges de programacio.

Arquitectura basica del computador i unitats funcionals.

Programacio aplicada a sistemes, xarxes i serveis de telecomunicaci6.

Conceptes basics de bases de dades i introduccié al disseny i implementacio d'aplicacions amb
persistencia de dades.

Resolucio de problemes mitjangant técniques de programacioé estructurada i modular.

® Desenvolupament d'exemples practics i casos aplicats a I'ambit de les telecomunicacions.

Activitats formatives i Metodologia

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Classes teoriques, resolucio de problemes i practiques de laboratori 30 1,2 KU098, SU105, SU106, SU107
Estudi, resolucié d'exercicis i desenvolupament de practiques 23 0,92 KU098, SU105, SU106, SU107
Desenvolupament supervisat d'exercicis i projectes 22 0,88 KU098, SU105, SU106, SU107

® Dirigida: hores presencials de classe i laboratori.
® Supervisada: tutories i seguiment.
® Autdnoma: resta d'hores fins al total de I'assignatura.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, perqué I'alumnat
completi les enquestes d'avaluacié de I'actuacio del professorat i d'avaluacié de l'assignatura.

Avaluacio

Activitats d'avaluacié continuada

Titol Pes Hores ECTS  Resultats d'aprenentatge
Practica individual de programacié 15% O 0 KU098, SU105, SU106, SU107
Projecte integrador de programacié en Python 35% 0 0 KU098, SU105, SU106, SU107
Prova individual 1 25% 0 0 KU098, SU105

Prova individual 2 25% 0 0 KU098, SU105, SU106, SU107

L'avaluacio de l'assignatura es dura a terme de manera continuada a partir de diferents evidéncies

N



d'aprenentatge, combinant proves individuals, activitats practiques i el desenvolupament d'un projecte
integrador en Python.

Les activitats d'avaluacié son les seglents:

® Prova individual 1: prova teoricopractica sobre els primers continguts de I'assignatura. Representa el
25% de la qualificaci6 final.

® Prova individual 2: prova teoricopractica de caracter integrador sobre els continguts treballats durant el
curs. Representa el 25% de la qualificacio final.

® Practica individual de programacié: resolucio, implementacié i validacioé d'un exercici de programacié en
Python. Representa el 15% de la qualificacio final.

® Projecte integrador de programacié en Python: desenvolupament d'una aplicacié senzilla que integri els
principals continguts de I'assignatura, com ara la programacio estructurada i modular, l'orientacié a
objectes, la persisténcia de dades, el tractament d'errors, les proves i la documentacio del codi.
Representa el 35% de la qualificacio final.

La qualificacio final es calculara mitjangant I'expressié seguent:
Nota final = 0,25 x Prova 1 + 0,25 x Prova 2 + 0,15 x Practica individual + 0,35 x Projecte integrador

Per superar I'assignatura caldra obtenir una qualificacié final igual o superior a 5 sobre 10. També sera
necessari obtenir una mitjana minima de 4 sobre 10 en el conjunt de les dues proves individuals. En cas que
no es compleixi aquesta condicio, la qualificacié final maxima de I'assignatura sera de 4,7.

La practica individual i el projecte podran incloure diferents fases, lliuraments parcials o activitats de validacio.
El professorat podra demanar una explicacio, una defensa breu o una modificacié del codi per comprovar-ne
l'autoria i el grau de comprensié. Les activitats no lliurades dins del termini establert es qualificaran amb un
zero, excepte en casos degudament justificats.

Les proves individuals es podran recuperar mitjangant una prova de recuperacio. La qualificacié obtinguda
substituira la nota de la prova corresponent. La practica individual i el projecte integrador no seran
recuperables, ja que es desenvolupen i s'avaluen progressivament durant el curs.

El calendari de les activitats, els terminis de lliurament i les dates de les proves es publicaran al Campus
Virtual. Per a cada activitat d'avaluacié s'indicara el procediment i el periode de revisié de la qualificacio.

Qualsevol irregularitat que pugui alterar la qualificacié d'una activitat, com ara la copia, el plagi, la suplantacié
d'identitat o I's no autoritzat d'eines d'intel-ligéncia artificial, comportara I'aplicacié de les mesures previstes
per la normativa académica de la UAB. Quan I'Us d'aquestes eines estigui permés, I'alumnat haura de
declarar-lo i ser capag de justificar i defensar el treball presentat.
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https://allendowney.github.io/ThinkPython/
https://allendowney.github.io/ThinkPython/?utm_source=chatgpt.com
https://nostarch.com/python-crash-course-3rd-edition
https://nostarch.com/python-crash-course-3rd-edition?utm_source=chatgpt.com
https://www.py4e.com/book.php
https://www.py4e.com/book.php?utm_source=chatgpt.com
https://docs.python.org/3/tutorial/
https://docs.python.org/3/tutorial/index.html?utm_source=chatgpt.com
https://abseil.io/resources/swe-book
https://abseil.io/resources/swe-book?utm_source=chatgpt.com

Grups i idiomes de I'assignatura

La informacié proporcionada és provisional fins al 30 de novembre.
A partir d'aquesta data, podreu consultar I'idioma de cada grup a
través d'aquest enllag. Per accedir a la informacio, caldra introduir el
CODI de l'assignatura

Tipus de docéncia Grup Idioma Semestre Torn

(TE) Teoria 31 Catala/Castella  primer mati-mixt
quadrimestre

(PAUL) Practiques 311 Catala/Castella  primer mati-mixt

d'aula quadrimestre

(PLAB) Practiques 311 Catala/Castella  primer mati-mixt

de laboratori quadrimestre

(PAUL) Practiques 312  Catala/Castella primer mati-mixt

d'aula quadrimestre

(PLAB) Practiques 312  Catala/Castella primer mati-mixt

de laboratori quadrimestre



https://sia.uab.es/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

