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Prerequisits

No hi ha cap prerequisit previ per a cursar aquesta assignatura, perd s'aconsella cursar també les
assignatures:

® Arquitectura i tecnologia del software
® | aboratori integrat del software

Objectius

A l'assignatura d'enginyeria del software de segon s'ha mostrat una visi6 global del procés d'enginyeria del
software. S'han aprés els conceptes basics, i qui ha cursat les assignatures del primer semestre de la mencié
d'enginyeria del software ha aprofundit en conceptes com I'analisi de requisits, el disseny i les técniques de
test i control de qualitat.

En aquesta assignatura aprendras a gestionar el canvi. Tot procés de desenvolupament de software esta
sotmeés a canvis de tot tipus. Canvis provocats per la necessitat de millora del producte desenvolupat. Canvis
en els requeriments inicials. Canvis en els terminis o I'equip de treball, pressupost, etc... En definitiva, al final
d'aquest curs has de ser capag de gestionar qualsevol canvi que suposi una desviacié de la planificacié inicial.

Més concretament, els objectius d'aquest curs sén:

Aprofundir en les técniques de control i desenvolupament del software.

Aprofundir en el coneixement de les técniques d'administracié necessaries per planificar, monitoritzar i
controlar els projectes de software.

Aprendre a utilitzar algunes de les eines existents per portar a terme el control necessari del
desenvolupament de software.

Finalment, pel correcte seguiment d'aquest curs, I'equip docent assumeix que tots els estudiants han assolit
les competéncies treballades a enginyeria del software.
Resultats d'aprenentatge

1. Desenvolupar la capacitat d'analisi, sintesi i prospectiva.
2. Treballar de manera autbnoma.



Definir i gestionar la documentacié que es genera durant el desenvolupament d'una aplicaci6 software.
Resoldre problemes d'integracié del software amb iniciativa i autonomia.

Planificar la integracié de les diferents components desenvolupades en el procés de codificacio.
Desenvolupar un mode de pensament i raonament critics.
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Continguts
BLOC 1: Gestio de Projectes (GP)
1. Introduccié. Conceptes de la GP

Tasques i activitats. Productes, paquets i rols. Model de tasques. Matriu de perfils. Estructures
d'organitzacions: Tipus i visualitzacio.

2. Activitats de la GP

Planificacio, organitzacio, control i finalitzacié.

3. Metodologies de la GP

Metodologia de Royce. Desenvolupament iteratiu i incremental. Desenvolupament agil.
BLOC 2: Gesti6 de la Configuracio (GC)

1. Introduccié. Conceptes de la GC

items de configuracié i agregats de la GC. Versions i configuracions. Peticions de canvis. Promocions i
releases. Repositoris i espais de treball. Esquemes d'identificacid de versions. Eines de la GC.

2. Activitats de la GC

items de configuracié i identificacié dels agregats de la GC. Gestio de la promocié. Gestio dels releases.
Gestid de les branques. Gestié de les variants. Gestié del canvi.

3. Gestionant la la GC

Documentar la GC. Assignacié de responsabilitats en la GC. Organitzar les activitats de la GC.

Activitats formatives i Metodologia

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge
Classe de Teoria 13 0,52 1,3,4,5,6

Preparacio d'exercicis i resolucié de suposits teorics 15 0,6 2,4,6

Tutories 9 0,36 3,4,5

Preparacio i realitzacié dels exercicis practics 15 0,6 2,3,4,5

Sessions de Practiques 6 0,24 1,3,5,6

Classe de Problemes 13 0,52 4

El procés d'aprenentatge de I'alumnat es fonamentara en aquests dos tipus d'activitats:

® Teoria i Problemes. Amb el plantejament de casos d'estudi, I'alumnat practicara a classe els conceptes
teorics que s'hauran introduit a l'inici de la sessié mitjangant suport documental i pissarra. A
continuacid, I'alumnat treballara en petits grups i discutira les possibles solucions fins a concloure i



escollir-ne una. En el tram final de la sessio, es posaran en comu totes les solucions plantejades.

® Practiques. A les sessions de practiques es treballara en grups de dues persones i es realitzara la
proposta d'un pla de projecte i es practicara I'Us de les eines de gestid de la configuracié necessaries
en tot projecte de desenvolupament de software. L'assisténcia a les sessions de practiques és
obligatoria.

Tota la documentacié i material necessari pel seguiment del curs es trobara disponible al Campus Virtual.
Us de la IA per la generaci6 i gestié documental, analisis, implementacid, integracié i testing:

En aquesta assignatura, es permet I'is de tecnologies d'Intel-ligéncia Atrtificial (IA) com a part integrant del
desenvolupament del treball, sempre que el resultat final reflecteixi una contribucié significativa de I'estudiant
en l'analisi i la reflexié personal. L'estudiant haura d'identificar clarament quines parts han estat generades
amb aquesta tecnologia, especificar les eines emprades i incloure una reflexio critica sobre com aquestes han
influit en el procés i el resultat final de I'activitat. La no transparéncia de |'Us de la |A es considerara falta
d'honestedat academica i pot comportar una penalitzacio en la nota de I'activitat, o sancions majors en casos
de gravetat.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacid, perquée I'alumnat
completi les enquestes d'avaluacié de I'actuacio del professorat i d'avaluacié de I'assignatura.

Avaluacio

Activitats d'avaluacio continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge
Informes/treballs de practiques 50% 2 0,08 1,2,3,4,5,6
Examen de Teoria 50% 2 0,08 1,2,3,4,5,6

L'avaluacio de I'assignatura consta de dues parts: teoria (NTeo) i practiques (NLab).
El pes de cadascuna d'aquestes avaluacions és el seglent:

® NFinal = 0.5 * NTeo (Individual) + 0.5 * NLab (En grup)
® NLab =0.5* NLab1 (SPMP) (En grup) + 0.5 * NLab2 (GC) (En grup)

Per calcular la nota NFinal cal que la nota de cadascuna de les diferents avaluacions (NTeo i NLab) siguin
totes i cadascuna d'elles igual o superior a 5. En cas contrari, I'assignatura esta suspesa i la qualificacio final
de l'assignatura sera la nota minima de NTeo i NLab.

Si NTeo no és superior a 5, I'alumne es podra tornar a avaluar de NTeo durant la prova de recuperacio.

Per a calcular la nota NLab, totes i cadascuna de les notes NLab(i), és a dir, totes i cadascuna de les
entregues de practiques, hauran de ser superiors a 4. En cas contrari, NLab és la nota minima de les notes
NLab(i). Les avaluacions mitjangant casos practics i la redaccié d'informes de practiques formen part del bloc
d'avaluacié de practiques (NLab). Les dates de lliurament i la forma d'entrega dels diferents casos practics
estaran consignades en els mateixos enunciats. No hi ha segona convocatoria per a la nota NLab ni per cap
de les notes NLab(i), és a dir, no hi ha segona convocatoria per a les sessions de laboratori.

Per a cada activitat d'avaluacio, s'indicara un lloc, data i hora de revisié en la que I'estudiant podra revisar
I'activitat amb el professor. En aquest context, es podran fer reclamacions sobre la nota de I'activitat, que
seran avaluades pel professorat responsable de 'assignatura. Si I'estudiant no es presenta a aquesta revisio,
no es revisara posteriorment aquesta activitat.



Avaluacio unica: L'estudiant que s'aculli a I'avaluacié unica haura de realitzar les mateixes activitats practiques
que en el cas de l'avaluacié continuada, fent el lliurament d'aquestes el dia de I'examen de teoria. Per la nota
de practiques, I'estudiant haura de realitzar una defensa oral del treball dut a terme davant del responsable de
I'assignatura. La valoracio d'aquesta defensa es tindra en compte per l'avaluacio de les practiques lliurades. L'
examen de teoria sera el mateix que per I'avaluacié continuada.

S'aplicara el mateix sistema de recuperacié que per l'avaluacio continuada.

Un/a estudiant es considera No Avaluable unicament si les activitats d'avaluacié que ha realitzat estan
aprovades (per0 no ha fet totes les activitats d'avaluacio del curs). Si una activitat d'avaluacié esta suspesa,
I'assignatura esta suspesa (independentment del nombre d'activitats a les que s'hagi presentat).

La matricula d'honor es pot aconseguir amb una nota mitjana superior o igual a 9,0. Degut a que hi ha un
nombre limitat de matricules d'honor que es poden donar per grup, s'atorgaran per ordre de nota de major a
menor. No opten a matricula d'honor els/les estudiants que no hagin assistit a totes les practiques o hagin de
fer recuperacio.

Només es convalidara la nota de practiques (NLab) d'anys anteriors.

Sempre s'informara al Campus Virtual sobre possibles canvis en el desenvolupament de I'assignatura ja que
s'entén que és el mecanisme habitual d'intercanvi d'informacié entre professor i estudiants.

Sense perjudici d'altres mesures disciplinaries que s'estimin oportunes, i d'acord amb la normativa académica
vigent, les irregularitats comeses per un/a estudiant que puguin conduir a una variacié de la qualificacié es
qualificaran amb un zero (0). Per exemple, plagiar, copiar, deixar copiar, ..., implicara suspendre aquesta
activitat d'avaluacié amb un zero (0). Les activitats d'avaluacié qualificades d'aquesta forma i per aquest
procediment no seran recuperables. Si és necessari superar qualsevol d'aquestes activitats d'avaluacio per
aprovar l'assignatura, aquesta assignatura quedara suspesa directament, sense oportunitat de recuperar-la en
el mateix curs.
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Programari
GIT:

® Git és un sistema de control de versions distribuides de codi obert i gratuit dissenyat per gestionar des
de petits fins a grans projectes amb rapidesa i eficiéncia.
® https://git-scm.com

BITBUCKET:

® Bitbucket és més que una simple gestié de codi Git. Bitbucket ofereix als equips un lloc per planificar
projectes, col-laborar en el codi, provar i desplegar.


https://bibcercador.uab.cat/permalink/34CSUC_UAB/1eqfv2p/alma991008399929706709
https://bibcercador.uab.cat/permalink/34CSUC_UAB/1eqfv2p/alma991005225439706709
https://bibcercador.uab.cat/permalink/34CSUC_UAB/1eqfv2p/alma991003025939706709
https://bibcercador.uab.cat/permalink/34CSUC_UAB/1eqfv2p/alma991010704026506709
https://bibcercador.uab.cat/permalink/34CSUC_UAB/1eqfv2p/alma991011190511006709
https://bibcercador.uab.cat/permalink/34CSUC_UAB/1eqfv2p/alma991010726433206709
https://bibcercador.uab.cat/permalink/34CSUC_UAB/1eqfv2p/alma991010352474206709

® https://bitbucket.org/product
SUITE MICROSOFT OFFICE:

® Word, Excel, PowerPoint i Project.
® https://www.microsoft.com/es-gq/store/collections/officesuites

CANVAN:

® Planning de projectes.
® https://www.canva.com/es_es/educacion/estudiantes

TRELLO:

® Trello és un programari d'administracié de projectes amb interficie web i amb client per iOS i Android
per organitzar projectes.
® https://trello.com

MONDAY PROJECT MANAGEMENT:

® Programari de gestié de projectes, des de projectes simples fins a complexos, amb monday.com.
® https://monday.com

EINES D'lA:

ChatGPT / Claude / Gemini (Assisténcia General i Raonament)

Microsoft Copilot / Google Workspace (Productivitat Corporativa)

Cursor / Claude Code / Lovable (Desenvolupament de Programari)

Make / n8n / Power Automate i Dynamics 365 - Microsoft (Automatitzacio de Processos)
NotebookLM / Notebook - Microsoft (Gestié del Coneixement i Estudi)

Grups i idiomes de I'assignatura

La informacié proporcionada és provisional fins al 30 de novembre.
A partir d'aquesta data, podreu consultar I'idioma de cada grup a
través d'aquest enllag. Per accedir a la informacio, caldra introduir el
CODI de l'assignatura

Tipus de docéncia Grup Idioma Semestre Torn

(TE) Teoria 420 Catala segon mati-mixt
quadrimestre

(PAUL) Practiques d'aula 421 Catala segon mati-mixt

quadrimestre

(PLAB) Practiques de 421 Catala segon tarda
laboratori quadrimestre
(PAUL) Practiques d'aula 422  Catala segon mati-mixt

quadrimestre

(PLAB) Practiques de 422  Catala segon tarda
laboratori quadrimestre

(PLAB) Practiques de 423  Catala segon mati-mixt
laboratori quadrimestre

(PLAB) Practiques de 424  Catala segon mati-mixt

laboratori quadrimestre



https://sia.uab.es/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

