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Prerrequisitos
No hay prerrequisitos formales. Se recomienda haber cursado
- Estructura de Computadores y

- Arquitectura de Computadores.

Objetivos

Esta asignatura de la Mencién de Ingenieria de Computadores, se enmarca en el tercer curso, segundo
semestre de la titulacién, dentro de la materia "Disefio de sistemas de computo orientados a las aplicaciones"

Microprocesadores y Periféricos esta relacionada con las asignaturas de Fundamentos de Computadores,
Sistemas Operativos, Estructura de Computadores y Arquitectura de Computadores. A lo largo de la
asignatura el estudiante vera cémo disenar sistemas basados en microprocesadores y dispositivos periféricos,
considerando los retos actuales del disefio de sistemas de computo orientado a aplicaciones tales como
prestaciones, fiabilidad, consumo, coste.

El objetivo de la asignatura es que los estudiantes comprendan los componentes fundamentales que se
utilizan en el disefo de sistemas basados en procesadores digitales (mmicroprocesadores y dispositivos
periféricos) y cdmo se interconectan, analizando las distintas interfaces.

Aplicar los conocimientos sobre arquitectura de computadores y disefo de sistemas para seleccionar las
caracteristicas del microcontrolador, periféricos y controladores de periféricos que mejor se adapten a las



necesidades de la aplicacion.

Seleccionar la plataforma mas adecuada para el disefio de un sistema para una aplicacién especifica y
disefar y desarrollar la solucién basada en el microcontrolador seleccionado.

Se pretende que los estudiantes conozcan la tecnologia, la arquitectura interna de los microcontroladores y
los periféricos y que tengan la capacidad de seleccionar, programar y adaptarlos a las necesidades
especificas de cada aplicacion considerando prestaciones, fiabilidad, coste, consumo, reciclaje, ..

Resultados de aprendizaje

1.

2.

> ow

Seleccionar la plataforma mas adecuada para una aplicacion especifica y disefiar y desarrollar la
solucion basada en el microprocesador correspondiente.

Aplicar los conocimientos sobre arquitectura de computadores y disefio de sistemas para seleccionar
las caracteristicas del procesador o sistema empotrado que mejor se adapten a las necesidades de la
aplicacion.

Desarrollar la curiosidad y la creatividad.

Clasificar los distintos tipos de sistema digitales.

Identificar las posibles arquitecturas basadas en sistemas digitales para el disefio de sistemas de
computo basados en microprocesadores.

Contenidos

Bloque 1. Disefio de sistemas de computo basados en microprocesadores y microcontroladores.

Procesadores digitales de propdsito general para el disefio de sistemas basados en aplicaciones:
Microcontroladores, DSP

Disefio de sistemas basados en aplicaciones

Especificacion y seleccion de métricas para evaluar prestaciones, fiabilidad, disponibilidad,
sostenibilidad y consumo adecuadas a la aplicacion.

Criterios de seleccion en funcion de la aplicacion

Bloque 2. Dispositivos periféricos. Sistemas de almacenamiento.

Periféricos de entrada

Periféricos de salida

Periféricos y sistemas de almacenamiento

Interconexién de dispositivos periféricos. Buses para la conexion de periféricos

Actividades formativas y Metodologia

Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Practicas y Pruebas individuales 6 0,24 1,2,4,5

Estudio auténomo y resolucion de problemas 70 2,8 1,2,4,5

Preparacion del trabajo a realizar en el laboratorio 6 0,24 2,3

Tutorias y consultas en el aula 2 0,08 3

Clases de problemas 12 0,48 1,2,4

Practicas de laboratorio 12 0,48 1,3

Clases magistrales 22 0,88 1,2,4,5




Elaboracion de trabajos e informes de practicas 10 0,4 1,2,3

Preparacion de trabajos de curso, practicas y elaboracion de informes 2 0,08

La metodologia docente que se sigue en la asignatura se basa en una serie de actividades formativas que
requieren la presencia del estudiante en el aula o en el laboratorio, y una serie de actividades individuales que
requieren un trabajo personal por parte de el estudiante. Las actividades formativas se organizan en:

® Clases magistrales: Se expondran los conceptos basicos del temario de la asignatura y se orientara
como completar y profundizar en estos contenidos. Las clases magistrales seran participativas. Se
realizaran presentaciones de trabajos realizados por los estudiantes.

® Clases de problemas: Se realizaran ejercicios relacionados con el temario y se plantearan casos
practicos (estudio de casos) que los estudiantes deben resolver y entregar. Se realizaran
presentaciones y se discutiran los disefios, implementaciones y resultados de los proyectos realizados
en las practicas.

® Practicas de laboratorio: Se realizaran en un laboratorio especifico de la asignatura. Se realizaran en
grupo. Se propondran pequefos proyectos de disefio e implementacion de sistemas basados en
microcontroladores a los que se conectaran diferentes periféricos y se evaluaran los disefios teniendo
en cuenta la creatividad, la innovacion, las prestaciones, el consumo, el impacto social ... Se
entregaran informes y un video explicativo del trabajo desarrollado.

® Tutorias en el aula: Clases de dudas y de orientacion para la resolucién de las actividades formativas y
de las pruebas individuales.

® Actividades supervisadas: Se utilizara el campus virtual (ALUA Moodle), para facilitar la interaccion.
Para realizar un seguimiento y una evaluacion formativa, después de cada bloque se habilitaran
cuestionarios en el campus virtual.

® Pruebas individuales: Se realizara una prueba individual parcial y una prueba de evaluacion final.

En esta asignatura, se permite el uso de tecnologias de Inteligencia Atrtificial (IA) como parte integrante del
desarrollo del trabajo, siempre que el resultado final refleje una contribucion significativa del estudiante en el
analisis y la reflexion personal. El estudiante debera identificar claramente qué partes han sido generadas con
esta tecnologia, especificar las herramientas utilizadas e incluir una reflexion critica sobre como estas han
influido en el proceso y el resultado final de la actividad. La falta de transparencia en el uso de la IA se
considerara una falta de honestidad académica y podra conllevar una penalizacién en la nota de la actividad,
0 sanciones mayores en casos de gravedad.

No hay un tratamiento diferenciado para los estudiantes repetidores

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacién
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacion de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Evaluacion

Actividades de evaluacion continuada

Resultados de

Peso Horas ECTS

aprendizaje
Pruebas individuales (se realizaran dos pruebas parciales y 1 prueba de 50% 6 0,24 1,2,4,5
recuperacion)
Practicas de laboratorio 30% O 0 1,2,3
Trabajos desarrollados, resolucion de ejercicios, presentaciones y video 20% 2 0,08 2,3,4,5

a) Proceso y actividades de evaluacién programadas



La asignatura consta de las siguientes actividades de evaluacion:

® Pruebas individuales (conocimientos): se evalian mediante pruebas individuales. La prueba final es
obligatoria. No se libera materia aunque el estudiante haya superado actividades de evaluacion
parciales.

® Trabajo desarrollado: se evalla a partir de la presentacién oral del proyecto y del trabajo propuesto, la
entrega de informes y ejercicios realizados en el aula, y los cuestionarios del campus virtual.

® Actividad de laboratorio: se evalla a lo largo de las sesiones practicas, mediante la presentacion de
resultados, los informes y un video demostrativo del trabajo realizado.

Para superar la asignatura mediante evaluacion continua, es imprescindible aprobar cada una de las partes y
cumplir las siguientes condiciones minimas:

® Nota minima de 4,5 en el apartado de conocimientos (pruebas individuales).
® Nota minima de 5 en las practicas de laboratorio, con una asistencia minima del 85 % y todos los
informes aprobados.

Hay que tener en cuenta que la actividad de laboratorio no es recuperable; por tanto, suspenderla con una
nota inferior a la indicada implica no poder aprobar la asignatura.

La nota final se obtiene segun los pesos establecidos en la tabla de "Actividades de evaluacion”, siempre que
todas las partes estén aprobadas. En caso contrario, si el calculo global es igual o superior a 5 pero alguna
parte esta suspendida, se asignara una calificacion final de 4,5.

b) Programacion de actividades de evaluacion

Las fechas de evaluacion continua y entrega de trabajos se publicaran en el campus virtual. Estas pueden
estar sujetas a modificaciones por motivos de organizacién docente o incidencias. Cualquier cambio sera
comunicado a través del campus virtual y en clase.

c¢) Proceso de recuperacion

® El estudiante podra presentarse a la recuperacion siempre que se haya presentado a un conjunto de
actividades que representen un minimo de dos tercios de la calificacion total de la asignatura. Podran
presentarse a la recuperacion aquellos estudiantes que tengan una nota media superior a 3 en todas
las actividades de la asignatura.

® | as actividades obligatorias no presentadas durante el curso (presentacién oral del proyecto o del
trabajo propuesto) podran realizarse el dia del examen final, y su calificacion sera "apto” (5) o "no apto”
(<3).

® | a actividad "Practicas de laboratorio" no es recuperable. Si se obtiene una nota inferior a 5 en este
apartado, no se podra aprobar la asignatura.

d) Procedimiento de revision de las calificaciones

Para cada actividad de evaluacion se indicara un lugar, fecha y hora de revisién en la que el alumnado podra
revisar la actividad con el profesorado. En este contexto, se podran presentar reclamaciones sobre la nota de
la actividad, que seran valoradas por el profesorado responsable de la asignatura. Si el estudiante no asiste a
dicha revision, no podra revisar posteriormente esa actividad.

e) Calificaciones especiales: No evaluable y Matricula de Honor

® Se calificara como "No evaluable" al estudiante que no haya realizado ninguna actividad de evaluacion.

® Matriculas de Honor: otorgar esta calificacion es decision del profesorado responsable de la asignatura.
La normativa de la UAB indica que solo se pueden conceder Matriculas de Honor a estudiantes que
hayan obtenido una nota final igual o superior a 9,00. Se podra otorgar hasta un 5 % del total de
estudiantes matriculados.

f) Consecuencias de las irregularidades cometidas por los estudiantes: copia, plagio...

Sin perjuicio de otras medidas disciplinarias que se consideren oportunas, las irregularidades cometidas por el



estudiante que puedan conllevar una alteracion de la calificacion de una actividad de evaluacion seran
calificadas con un cero. Por tanto, copiar, plagiar, engafar o permitir copiar en cualquier actividad de
evaluacién supondra suspenderla con un cero.

El uso de tecnologias de inteligencia artificial (IA) esta permitido como apoyo en el desarrollo del trabajo,
siempre que se refleje una contribucion significativa del estudiante en el analisis y la reflexion personal. Se
debera indicar claramente qué partes han sido generadas con IA, qué herramientas se han utilizado y aportar
una reflexion critica sobre como han influido en el proceso y los resultados. La falta de transparencia en este
uso se considerara una falta de honestidad académica y podra conllevar penalizacion en la nota u otras
medidas disciplinarias.

g) Evaluacion de estudiantes repetidores

Como norma general, no se hace distincion entre estudiantes repetidores y no repetidores en lo que respecta
a la evaluacion. Todos deben seguir el mismo sistema y cumplir los mismos requisitos.

h) Evaluacién Unica

Esta asignatura no contempla el sistema de evaluacién unica.
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Software

Compilador de C (gcc)

Ensamblador (ARM)

Visual Studio Code

MCUXpresso IDE (FRDM MCXA153)

Grupos e idiomas de la asignatura

La informacioén proporcionada es provisional hasta el 30 de
noviembre. A partir de esta fecha, podra consultar el idioma de cada
grupo a través de este enlace. Para acceder a la informacion, sera
necesario introducir el CODIGO de la asignatura

Tipo de docencia Grupo Idioma  Semestre Turno

(TE) Teoria 430 Espafiol segundo manafa-mixto
cuatrimestre

(PLAB) Practicas de 431 Catalan  segundo manafa-mixto

laboratorio cuatrimestre

(PLAB) Practicas de 432 Catalan  segundo manafa-mixto

laboratorio cuatrimestre



https://sia.uab.es/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html




