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Prerequisits

Àlgebra Lineal

Objectius

L'objectiu principal d'aquesta assignatura és dotar a l'alumnat del marc teòric necessari per entendre la
visualtizació 3D.

Resultats d'aprenentatge

CM19 (Utilitzar les transformacions homogràfiques i la representació conforme.) Utilitzar les
transformacions homogràfiques i la representació conforme.
CM21 (Triar la compressió de dades adequada en cada cas per a conservar les propietats desitjades.)
Triar la compressió de dades adequada en cada cas per a conservar les propietats desitjades.
KM18 (Identificar el grup de quaternions i la seva aplicació a la geometria i a la visualització.) Identificar
el grup de quaternions i la seva aplicació a la geometria i a la visualització.
SM18 (Utilitzar els quaternions en algorismes de representació de dades.) Utilitzar els quaternions en
algorismes de representació de dades.

Continguts

Representació d'una escena en moviment 3D

Espai euclidià 3D
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Espai euclidià 3D

Moviment de cos rígid

Rotacions

Representació homogènia

Formació de la imatge

Representació d'imatges

Model geomètric de formació d'imatges

Geometria projectiva

Geometria epipolar

Matriu essencial

L'algorisme lineal de vuit punts

Escenes planes i homografia

La matriu d'homografia

Activitats formatives i Metodologia

Títol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Programació 27 1,08

Resolució de problemes 27 1,08

Problemes 8 0,32

Estudi 29 1,16

Teoria 27 1,08

Seminaris 14 0,56

Tutories 10 0,4

Hi haurà tres tipus d'activitats dirigides: classes de teoria on s'introduiran els conceptes propis de l'assignatura,
classes de problemes on l'alumnat manipularà aquests conceptes i classes de seminari on s'utilitzarà software

específic per obtenir respresentacions acurades d'objectes tridimensionals.
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específic per obtenir respresentacions acurades d'objectes tridimensionals.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulació, perquè l'alumnat
completi les enquestes d'avaluació de l'actuació del professorat i d'avaluació de l'assignatura.

Avaluació

Activitats d'avaluació continuada

Títol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Examen final 40% 3 0,12 CM19, KM18

Examen intrasemestral 40% 3 0,12 CM19, KM18

Lliurament de seminaris 20% 2 0,08 CM21, SM18

L'avaluació consistirà en un examen intrasemestral que comptarà un 40% de la nota, un examen al final del
semestre que comptarà un 40% de la nota, i el 20% restant s'obtindrà a partir de lliuraments a les classes de
seminaris. La asistencia als seminaris es obligatòria.

En el cas que la nota d'avaluació continuada així obtinguda no arribi al 5, l'alumne que hagi realitzat 2/3 de les
activitats d'avaluació podrà presentar-se a un examen de recuperació, la nota de qual substituirà a la dels dos
examens parcials. L'alumne qui aprovi el examen de recuperación (amb la nota de seminari) rebrà la
qualificació final de 5 (aprobat), independentment de la nota de l'examen de recuperació.

Atorgar una qualificació de matrícula d'honor és decisió del professorat responsable de l'assignatura. La
normativa de la UAB indica que les MH només es podran concedir a estudiants que hagin obtingut una
qualificació final igual o superior a 9.00. Es pot atorgar fins a un 5% de MH del total d'estudiants matriculats.

Un estudiant es considerarà no avaluable (NA) si no s'ha presentat en un conjunt d'activitats el pes de les
quals equivalgui a un mínim de dues terceres parts de la qualificació total de l'assignatura.

L'avaluació única de l'assignatura constarà de les següents activitats d'avaluació:

- Realització de l'examen final, per un 40% de la nota.

- Lliurament el dia de l'examen final de les entregues demanades als seminaris, per un 20% de la nota final.
En particular, l'assistència als seminaris és obligatòria.

- Realització d'un examen oral, per un 40% de la nota.

Si la nota final no arriba a 5, l'estudiant té una altra oportunitat de superar l'assignatura mitjançant l'examen de
recuperació que tindra un pes de 40% de la nota final; l'examen oral i els seminaris no són recuperable.

L'alumne qui aprovi amb el examen de recuperación rebrà la qualificació final de 5 (aprovat) independentment
de la nota de la l'examen de recuperació.

En aquesta assignatura, es permet l'ús de tecnologies d'Intel·ligència Artificial (IA) com a part integrant del
desenvolupament del treball, sempre que el resultat final reflecteixi una contribució significativa de l'estudiant
en l'anàlisi i la reflexió personal. L'estudiant haurà d'identificar clarament quines parts han estat generades
amb aquesta tecnologia, especificar les eines emprades i incloure una reflexió crítica sobre com aquestes han

influït en el procés i el resultat final de l'activitat. La no transparència de l'ús de la IA es considerarà falta
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Grups i idiomes de l'assignatura

La informació proporcionada és provisional fins al 30 de novembre.
A partir d'aquesta data, podreu consultar l'idioma de cada grup a
través d'aquest . Per accedir a la informació, caldrà introduir elenllaç
CODI de l'assignatura

Tipus de docència Grup Idioma Semestre Torn

(TE) Teoria 1 Català primer
quadrimestre

matí-mixt

(PLAB) Pràctiques de
laboratori

1 Català primer
quadrimestre

matí-mixt

(SEM) Seminaris 1 Català primer
quadrimestre

matí-mixt

influït en el procés i el resultat final de l'activitat. La no transparència de l'ús de la IA es considerarà falta
d'honestedat acadèmica i pot comportar una penalització en la nota de l'activitat, o sancions majors en casos
de gravetat.
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Programari

Open GL o similar.
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