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Prerequisits

Tenir superats els crédits de I'assignatura de "Fonaments de I'animacié"”

Objectius

Aprofundir en el coneixement de les técniques d'animacio, centrant-nos en I'animacid digital 3D

Resultats d'aprenentatge

-

. Diferenciar allod substancial d'allo rellevant en tots els tipus de documents de I'assignatura.
Contrastar i verificar la veracitat de les informacions aplicant criteris de valoracié.
Presentar els treballs de I'assignatura en els terminis previstos i mostrar-ne la planificacié individual o
grupal aplicada.
Trobar el que és substancial i rellevant en documents de tot tipus sobre els fonaments de I'animacio.
Planificar i executar treballs académics sobre animacié per al mon virtual.
Aplicar els conceptes fisics i matematics per crear i animar personatges de manera creible.
Dominar la composicié de pla i la creacié de personatges, aixi com les técniques d'animacio facial.
Animar personatges en 2D i 3D comengant per métodes manuals per finalitzar amb els programaris
existents més sofisticats.

9. Identificar situacions que necessiten un canvi o millora.
10. Proposar nous métodes o solucions alternatives fonamentades.
11. Proposar projectes i accions que estiguin d'acord amb els principis de responsabilitat &tica i de respecte

pels drets humans i els drets fonamentals, la diversitat i els valors democratics.

12. Proposar projectes i accions que incorporin la perspectiva de génere.
13. Comunicar fent un Us no sexista ni discriminatori del llenguatge.
14. Analitzar les desigualtats per rad de sexe/genere i els biaixos de génere en I'ambit de coneixement
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15.
16.
17.
18.

19.

propi.

Valorar com els estereotips i els rols de génere incideixen en I'exercici professional.

Analitzar una situacio i identificar-ne els punts de millora.

Ponderar els riscos i les oportunitats de les propostes de millora tant propies com alienes.

Proposar noves maneres de mesurar I'éxit o el fracas de la implementacié de propostes o idees
innovadores.

Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements propis a la seva feina o vocacié d'una manera
professional i tinguin les competéncies que se solen demostrar per mitja de I'elaboracié i la defensa
d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi.

Continguts

Introduccio a I'animacié avangada
Pipeline, workflow i rols dins la industria
Conceptualitzacié i preparacio de I'animacio
Software CGl

Modelat 3D

Shading, il-luminacio, cameres i render
Rigging

Animaci6 basica

Animacio6 dinamica

Simulacions i efectes

Composicid

Recursos

Activitats formatives i Metodologia

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Produccié del projecte 87 3,48 1,2,3,5,6,7,8,11,12,13, 14, 15, 18
Preparacio de la presentacio final 6 0,24 1,2,3,4,11,13, 15,19

Classes magistrals amb suport TIC 15 0,6 9,10, 11,16, 17,18

Practiques de laboratori 30 1,2 3,5,6,7,8,12,13, 15

Presentacié del projecte 3 0,12 3,11,13

L'eix conductor de I'assignatura sera la creacié d'un projecte d'animacio en grup.

L'alumne haura de realitzar diversos exercicis repartits en les diferents etapes del procés creatiu.
Introduirem els conceptes a partir de I'analisi de casos practics.
El contingut de l'assignatura sera sensible als aspectes relacionats amb la perspectiva de génere i amb I'is




del llenguatge inclusiu.
Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, perqué I'alumnat
completi les enquestes d'avaluacio de I'actuacio del professorat i d'avaluacié de I'assignatura.

Avaluacio

Activitats d'avaluacié continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Assisténcia i participacié a classe 20% 3 0,12 1,2,3,12,13,14,15, 19

Lliurament de treballs individuals  30% 3 0,12 3,4,9,10,11,14,16,17,18

Projecte final 50% 3 0,12 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11,12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19
Avaluacio

Aquesta assignatura no preveu el sistema d'avaluacio Unica.

L'avaluacio es repartira de la seglient manera:

Assisténcia i participacio a classe (20%)

Exercicis practics individuals (30%)

Projecte final (50%)

El projecte final es treballara al llarg del semestre i es presentara en una exposicio oral.

Per poder valorar el projecte final és obligatori entregar tots els exercicis practics dins dels terminis i
condicions indicades.

Cal aprovar cada concepte (projecte final, practiques i assisténcia) per poder fer I'avaluacié general de
I'assignatura.

Recuperacio

L'alumnat tindra dret a la recuperacio de I'assignatura si ha estat avaluat del conjunt d'activitats el pes de les
quals equivalgui a un minim de 2/3 parts de la qualificaci6 total de I'assignatura.

Per poder-se presentar a la recuperacio de I'assignatura, s'haura hagut d'obtenir la nota mitjana de 3,5.

Les activitats que queden excloses del procés de recuperacio son els exercicis practics individuals.

Plagi o irregularitats

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacio significativa de la
qualificacié d'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d'avaluacié, amb independéncia del procés
disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els actes d'avaluacié
d'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

Inteligéncia artificial

Per a aquesta assignatura, es permet I'is de tecnologies d'Intelligéncia Artificial (IA) exclusivament en tasques
de suport, com la cerca bibliografica o d'informacio, la correccié de textos o les traduccions. L'alumnat haura
d'identificar clarament quines parts han estat generades amb aquesta tecnologia, especificar les eines
emprades i incloure una reflexié critica sobre com aquestes han influit en el procés i el resultat final de
l'activitat. La no transparéncia de I'Us de la IA en aquesta activitat avaluable es considerara falta d'honestedat
académica i pot comportar una penalitzacié parcial o total en la nota de I'activitat, o sancions majors en casos
de gravetat.

Bibliografia

Williams, Richard. The Animator's Survival Kit (Expanded Edition)

Programari

S'utilitzara el programari d'animacié 3D Blender.

Grups i idiomes de I'assignatura



La informacié proporcionada és provisional fins al 30 de novembre.
A partir d'aquesta data, podreu consultar I'idioma de cada grup a
través d'aquest enllag. Per accedir a la informacio, caldra introduir el
CODI de l'assignatura

Tipus de docéncia Grup Idioma Semestre Torn

(TE) Teoria 6 Catala segon tarda
quadrimestre

(PLAB) Practiques de 61 Catala segon tarda

laboratori quadrimestre

(PLAB) Practiques de 62 Catala segon tarda

laboratori quadrimestre



https://sia.uab.es/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

