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Prerequisits

Es recomana portar ordinador portatil propi.

Objectius

® Aprendre a utilitzar les eines de modelatge i il-luminacié d'un programa de creacié 3D (com ara
Blender) per modelar objectes i presentar-los adequadament.

® Desenvolupar una pega de portfoli d'alta qualitat que demostri el domini técnic i artistic dels estandards
de la industria del videojoc i els entorns interactius.

Resultats d'aprenentatge

Interpretar i discutir documents de les principals teories dels entorns virtuals.
Planificar i executar projectes académics en I'ambit de la teoria dels entorns virtuals.
Exposar per escrit i oralment la sintesi de les analisis realitzades.
Dominar el maneig dels programes informatics especifics.
Utilitzar els espais virtuals creats per utilitzar-los com a context de narracions.
Dissenyar objectes que combinin les normes estétiques amb una perfecta funcionalitat técnica.
Identificar els aspectes especifics del disseny, la creacio, la integracié i I'animacié d'objectes digitals
(2D i 3D) i les eines especifiques tant des del punt de vista conceptual com practic.
8. Diferenciar alld substancial d'allo rellevant en tots els tipus de documents de I'assignatura.
9. Contrastar i verificar la veracitat de les informacions aplicant criteris de valoracio.
10. Formar part d'equips de treball necessaris per fer projectes de produccions virtuals.
11. Presentar els treballs de I'assignatura en els terminis previstos i mostrar-ne la planificacié individual o
grupal aplicada.
12. Proposar nous metodes o solucions alternatives fonamentades.
13. Proposar projectes i accions que estiguin d'acord amb els principis de responsabilitat ética i de respecte
pels drets humans i els drets fonamentals, la diversitat i els valors democratics.
14. Proposar projectes i accions que incorporin la perspectiva de génere.
15. Comunicar fent un Us no sexista ni discriminatori del llenguatge.
16. Analitzar una situacié i identificar-ne els punts de millora.
17. Ponderar els riscos i les oportunitats de les propostes de millora tant propies com alienes.
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Continguts

CONTINGUTS

TEMA 1: Introducci6 al procediment 3D i pipeline de produccié
TEMA 2: Modelatge d'objectes

TEMA 3: UVWMap

TEMA 4: Unwrap i projeccio

TEMA 5: Modelar i texturitzar a partir de textures

TEMA 6: Introduccié a I'escultura 3D

TEMA 7: Retopologia

TEMA 8: ll-luminacié i compositing

Activitats formatives i Metodologia

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Projecte 21 0,84 1,2,3,5,6,10, 11,12, 13, 14

Classes de teoria 15 0,6 1,8,9

Practiques 12 0,48 1,2,4,5,6,7,10, 11

Treball en el projecte 39 1,56 2,5,6,10, 11,13, 14,17

Estudi proves de teoria 15 0,6 1,7,8,9, 15,16

Resolucié de treballs practics 12 0,48 3,4,5,6,11,12, 17
METODOLOGIA

Aquesta assignatura té més pes la part de practica i de projecte respecte la part tedrica. La part practica i de
projecte es realitzara en sessions de treball tutoritzades pel professor, sessions de demostracié dels treballs i
entregues de memoria i documentacio i de treball autobnom realitzat per part de I'alumne de forma individual.

TEORIA: Classes de tipus magistral com material que es proporcionara préviament en el Campus
Virtual on s'introdueixen els conceptes teorics sobre metodologies de treball i Us del programari
especific de 'assignatura (Blender). Tot i ser classes de teoria, una bona part de la sessio es destinara
a solucionar individualment problemes plantejats pel professor. Es recomana disposar de portatil per a
aquestes sessions.

PRACTIQUES: Es plantejaran casos practics i reptes de modelat curts que combinaran exercicis
individuals i dinamiques en equips de 4 persones. En aquests exercicis es proporcionara un enunciat i
els alumnes han d'aplicar de manera agil els conceptes explicats a les classes de teoria, treballant el
bloqueig, la topologia i I'optimitzacié d'actius 3D.

PROJECTE: A meitat de curs, cada alumne de manera individual desenvolupara un projecte propi
consistent en la creacid, optimitzacid, texturitzacio i presentacio final d'una pega de portfoli d'alta
exigéncia técnica i artistica durant 6 setmanes. El docent guiara i tutoritzara de forma personalitzada el
progrés de cada estudiant en les sessions de classe, on s'hauran de realitzar lliuraments de control
periodics. El darrer dia de classe, cada estudiant fara una presentacio oral i visual de la seva pecga
definitiva, havent lliurat préviament un portfoli tecnic i els arxius de I'obra.

PROGRAMARI




Blender, krita.

El calendari detallat amb el contingut de les diferents sessions s'exposara el dia de presentacié de
I'assignatura i estara també disponible al Campus Virtual de I'assignatura, on I'alumnat podra trobar els
diversos materials docents que el professorat estimi convenients i toda la informacio necessaria per I'adequat
seguiment de I'assignatura. En cas de canvi de modalitat docent per motius de forga major segons les
autoritats competents, el professorat informara dels canvis que es produiran en la programacio de
I'assignatura i en les metodologies docents.

NOTA: El contingut de I'assignatura sera sensible als aspectes relacionats amb la perspectiva de genere i amb
I'is del llenguatge inclusiu.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, perque I'alumnat
completi les enquestes d'avaluacié de I'actuacio del professorat i d'avaluacié de I'assignatura.

Avaluacio

Activitats d'avaluacio continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Assisténcia i participacié en sessions de 01 24 0,96 5,9, 10, 11,12, 15, 16, 17

projecte

Avaluacié individual Teoria 02 3 0,12 1,3,8,9

Avaluacié treballs practics 02 3 0,12 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 15,
16, 17

Projecte 05 6 0,24 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 15,
16, 17

AVALUACIO

1. Activitats d'Avaluacioé Continuada Les activitats avaluatives puntuables sobre 10 sén les seglients:

a
b
c
d

Prova tedrica (20% de la nota final)

Entrega de treballs practics i reptes (20% de la nota final)
Projecte Final (Peca de Portfoli Individual) (50% de la nota final)
Seguiment de fites de produccié de la peca (10% de la nota final)

—_ — — —

2. Criteris per a Calcular la Nota Final

® Per al calcul de la nota final de I'assignatura, es requerira una nota minima de 5,0 a la Prova teorica, a
I'Entrega de treballs practics i a la Nota Global del Projecte Final.

® |'activitat d) Seguiment de fites no requereix una nota minima per fer mitjana.

® Per a considerar aprovada l'assignatura, s'ha d'obtenir una qualificacié final global minima de 5,0.

3. Criteris per a I'Assignacio d'un "No Avaluable" Segons el punt 9 de I'article 266 de la Normativa Académica
de la UAB, quan es consideri que l'estudiant no ha pogut aportar prou evidéncies d'avaluacio s'ha de qualificar
aquesta assignatura com a no avaluable. En aquesta assignatura, s'assignara un "No Avaluable" si
I'estudiantat no es presenta a la prova teorica i, alhora, no realitza el lliurament de la pega de portfoli final.

4. Procés de Recuperacio

® |'alumnat tindra dret a la recuperacio de l'assignatura si ha estat avaluat del conjunt d'activitats, el pes
de les quals sigui d'un minim de 2/3 parts de la qualificacio total de I'assignatura (article 261.2 de la
Normativa Académica de la UAB).



® |es activitats recuperables so6n la Prova teorica i I'Entrega de treballs practics. El Projecte Final (50%),
per la seva naturalesa de produccio artistica tutoritzada al llarg de 6 setmanes, es determina com una
activitat no recuperable.

® Per a poder participar en les activitats avaluatives recuperables, el professorat exigeix haver obtingut
una nota minima de 3,5 en l'activitat corresponent suspensa.

® [a qualificaci6 maxima que es pot obtenir en el procés de recuperacié d'una activitat suspensa sera
d'un 8,0. No es preveu la reavaluacié per a I'alumnat aprovat que vulgui pujar nota.

5. Avaluacié Unica Aquesta assignatura/modul no preveu el sistema d'avaluacié Unica.

DESGLOSSAMENT | DETALL DE LES ACTIVITATS

® a) PROVA TEORICA: Examen teoric individual sobre els fonaments del 3D, coordenades UV, fluxos
PBR i tecniques d'il-luminacio.

® b) ENTREGA TREBALLS PRACTICS | REPTES: Conjunt de lliuraments d'exercicis curts basats en els
reptes i topologies treballades durant la primera meitat de I'any.

® ¢) PROJECTE (Peca de Portfoli): L'avaluacié final de la peca es fara a partir d'una nota Unica individual
atorgada pel professorat, tenint en compte els seglents instruments:

® Qualitat Técnica i Artistica del Model: Correccié geométrica, retopologia, mapes UV optimitzats, qualitat
de textures PBR i acabat de materials grafics.

® Presentaci6 Final i Render: Qualitat de la il-luminacié, composicié de la peca i enquadraments que
destaquin el model per a un portfoli professional.

® Memoria Técnica i Presentacié Oral: Documentacié breu de la metodologia utilitzada, resolucié de
problemes topologics i exposicid el darrer dia del curs.

Calendari d'avaluacié:

® Seguiment de fites: Durant les 6 setmanes de produccio a l'aula de manera continuada.
® Entrega de la peca, memoria i presentacio individual: La darrera setmana de classe.

Us del Campus Virtual: EI Campus Virtual de la UAB sera el mitja de comunicacié vehicular per a I'entrega de
treballs i documentacié de I'assignatura. També s'utilitzara per a la publicacio de les fites del projecte, aixi com
per a la comunicacio urgent en cas de qualsevol incidéncia o abséncia en les classes presencials.

NORMATIVA SOBRE SANCIONS | US D'INTEL-LIGENCIA ARTIFICIAL

Us restringit de la Intel-ligéncia Artificial (IA) Per a aquesta assignatura, es permet I'ls de tecnologies
d'Intel-ligéncia Artificial (IA) exclusivament en la cerca de referéncies artistiques, la programacioé de scripts
auxiliars sota la seva responsabilitat, tasques de suport, com la cerca bibliografica o d'informacio, la correccioé
de textos o les traduccions. Queda exclos I'is d'lA generativa per a la creacié de les malles geomeétriques o el
texturitzat complet que s'ha d'avaluar com a autoria de I'estudiant. L'alumnat haura d'identificar clarament
quines parts han estat recolzades per aquesta tecnologia, especificar les eines emprades i incloure una
reflexio critica. La no transparencia de I'Us de la |A en aquesta activitat avaluable es considerara falta
d'honestedat académica i pot comportar una penalitzacio parcial o total en la nota de I'activitat, o sancions
majors en casos de gravetat.

Mencié a les irregularitats académiques En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat (frau académic,
plagi o Us indegut de la IA, tret que aquest Us estigui autoritzat expressat en aquesta guia) que pugui conduir a
una variacio significativa de la qualificacié d'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d'avaluacio,
amb independéncia del procés disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses
irregularitats en els actes d'avaluacié d'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura
sera 0.

Actuacio en casos de sospita d'irregularitats A qualsevol estudiant sospités de presentar tasques que hagin
estat generades per IA, elaborades per altres persones o copiades; incloguin contingut generat per IA sans
referenciar, o que no es trobin dins els suposits permesos, se li podra demanar el treball previ o d'altres
materials (com I'historial de guardats, arxius natius .blend amb passos previs, o capes de texturitzat originals)
que puguin demostrar que es tracta d'un treball inédit i fruit de la seva autoria original. També es podra
sol-licitar que expliqui o justifiqui per separat la seva feina. El professorat també podra utilitzar sistemes
d'identificacio d'us de la IA o portar a terme les tasques de comprovacioé que consideri convenients. Si després



de la revisio es detecta que s'han comes irregularitats, el treball pot ser qualificat amb un zero i I'estudiant pot
estar subjecte a més mesures disciplinaries.

Bibliografia

Modelat 3D, Topologia i Disseny de Props

Vaughan, W. (2012). Digital Modeling. New Riders.

Aplicaci6: Teoria fonamental de I'estructura poligonal, fluxos de treball professionals i optimitzacié de
malles aplicables a qualsevol programari.

Murdock, K. L. (2022). Blender 3D Bible. John Wiley & Sons.

Aplicacié: Manual exhaustiu de referéncia técnica que cobreix des del modelat basic fins a les eines
avancades de Blender.

Texturitzacié, Shading i Teoria del Color

O'Hailey, T. (2018). Hybrid Animation: Integrating 2D and 3D Assets (2a ed.). Routledge.

Aplicacié: Escrit per una destacada professora universitaria; aporta una visié crucial sobre com integrar
i igualar estils visuals entre diferents elements i props.

Akenine-Mdller, T., Haines, E., & Hoffman, N. (2018). Real-Time Rendering (4a ed.). CRC Press.
Aplicacio: Llibre académic estandard per a comprendre la interaccio fisica de la llum amb els materials
(PBR) en motors de renderitzacio.

Flux de Treball en la Industria i Produccid

Alexander, L. (Ed.). (2019). The Game Design Deep Dive Series: Props and Environment Design. CRC
Press.

Aplicacié: Compilacio d'analisis practiques enfocades en la narrativa ambiental a través dels objectes
dins de l'espai interactiu.

Sommer, S., & Blender Foundation. (2024). Blender Studio Production Pipeline. Blender Foundation.
Aplicacié: Documentacioé de referéncia sobre I'organitzacié d'arxius, nomenclatura i metodologies de
treball en projectes d'animacio reals.

Composicio, Llum i Presentacié de Portfolio

Robertson, S., & Bertling, T. (2014). How to Render: The Fundamentals of Light, Shadow and
Reflectivity. Design Studio Press.

Aplicacié: Essencial perque els estudiants aprenguin a il-luminar i presentar els seus props de manera
fotorealista o estilitzada per al seu portfoli académic.

Programari

Blender

Krita

Grups i idiomes de l'assignatura

La informacié proporcionada és provisional fins al 30 de novembre.



A partir d'aquesta data, podreu consultar l'idioma de cada grup a
través d'aquest enllag. Per accedir a la informacio, caldra introduir el
CODI de I'assignatura

Tipus de docéncia Grup Idioma Semestre Torn

(TE) Teoria 6 Espanyol primer tarda
quadrimestre

(PAUL) Practiques d'aula 61 Espanyol primer tarda
quadrimestre

(PLAB) Practiques de 61 Espanyol primer tarda

laboratori quadrimestre



https://sia.uab.es/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

