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Prerrequisitos

Es necesario que los y las estudiantes tengan conocimientos basicos de lenguaje, redaccion, produccion y
técnicas digitales.

Por otra parte, dado que parte de la bibliografia es en inglés, se hace necesario un buen nivel de comprension
lectora en esa lengua.

Objetivos
Los objetivos basicos de la asignatura son:

® Aportar los conceptos generales y las bases tedricas del lenguaje audiovisual como herramienta eficaz
de produccién de mensajes y de contenidos.

® Aportar conocimientos basicos sobre los lenguajes en medios digitales, haciendo especial énfasis en
sus especificidades de caracter tecnolégico y cultural.

® Profundizar en las técnicas y conocimientos especificos necesarios para la creaciéon de contenidos en
medios digitales.

® Adquirir un mayor conocimiento de los aspectos tecnoldgicos vinculados a produccioén, publicacion y
difusion de contenidos digitales.

Resultados de aprendizaje

® CM11 (Aplicar los procedimientos técnicos, narrativos y estéticos audiovisuales en la elaboracién de
productos innovadores.) Aplicar los procedimientos técnicos, narrativos y estéticos audiovisuales en la
elaboracién de productos innovadores.

® CM12 (Validar la viabilidad de los mensajes de comunicacién en funcién de su potencial impacto social
y comercial.) Validar la viabilidad de los mensajes de comunicacion en funcion de su potencial impacto



social y comercial.

CM13 (Evaluar de forma comunicativa lenguajes sonoros o lenguajes audiovisuales en funcion del tipo
de producto creado .) Evaluar de forma comunicativa lenguajes sonoros o lenguajes audiovisuales en
funcion del tipo de producto creado .

KM17 (ldentificar los diferentes codigos de la expresion audiovisual.) Identificar los diferentes codigos

de la expresion audiovisual.

® KM18 (Determinar el valor comunicativo de los diferentes cédigos de la expresion audiovisual.)
Determinar el valor comunicativo de los diferentes codigos de la expresion audiovisual.

® SM16 (Utilizar la eficacia comunicativa, la innovacion y la sensibilidad estética de los diferentes

recursos retéricos de la comunicacion audiovisual en la construccion de mensajes.) Utilizar la eficacia

comunicativa, la innovacién y la sensibilidad estética de los diferentes recursos retéricos de la
comunicacion audiovisual en la construcciéon de mensajes.

® SM17 (Adaptar el uso de los lenguajes audiovisuales a las distintas necesidades de creacién de
contenidos del sector profesional.) Adaptar el uso de los lenguajes audiovisuales a las distintas
necesidades de creacion de contenidos del sector profesional.

Contenidos

1 - Introduccion - presentacion asignatura

2 - Aproximacién y evolucién de la comunicacioén interactiva
3 - El ambito del lenguaje multimedia

4 - Metodologia Uvic-UCC y casos de estudio

5 - Metodologia ERAM/UDG y casos de estudio

6 - Metodologia UAB y sinergias posibles

7 - Conceptualizacion

7.1 - Contexto

7.2 - Justificacion del titulo

7.3 - Idea-Storyline

7.4 - Descripcion / Sinopsis / Resumen
7.5 - Tratamiento

7.6 - Target / Audiencia / Publico objetivo
7.7 - Objetivos

7.8 - Metodologia

7.9 - Equipo

8 - Guion / Arquitectura de la informacion
8.1 - Requerimientos de usuario
8.2 - Arquitectura de la informacion y disefio de la interaccion

9 - Disefo de interfaz

9.1 - Identidad corporativa

9.1.1 - Logotipo

9.1.2 - Metafora grafica

9.1.3 - Colores corporativos

9.1.4 - Tipografia

9.2 - Wireframes (mockups, blueprints)

9.2.1 - Disefo de la interfaz: pagina inicial y de segundo nivel

9.2.2 - Descomposiciéon esquematica de los distintos niveles y subniveles

10 - Evaluacion de la interfaz
10.1 - Pruebas heuristicas
10.2 - PMV - Producto Minimo Viable



11 - Plan de financiacion

11.1 - Presupuesto

11.2 - Plan de financiacién

11.3 - Cronograma de ejecucion
12 - Fases de ejecucion

13 - Exhibicioén, distribucidon, competicion

El calendario detallado con las diferentes sesiones se expondra el dia de la presentacién de la asignatura.

Ademas, se publicara en el Campus Virtual, donde el alumnado encontrara la descripcion detallada de los
ejercicios y de las practicas, asi como los materiales docentes y la informacién necesaria para el correcto
seguimiento de la asignatura.

Actividades formativas y Metodologia

Resultados de

Titulo Horas ECTS o
aprendizaje

Estudio: lectura y sintesis de documentos cientificos 70 2,8

Realizacién de trabajos encargados para el desarrollo de seminarios 20 0,8

Practicas de debate de casos (producciones audiovisuales) y articulos 25 1

cientificos

Practicas de laboratorio 40 1,6

Clases magistrales con soporte TIC 25 1

Tutorias (actividad presencial o en grupo orientada a resolver problemas de 15 0,6

aprendizaje)

Preparacion practicas de laboratorio 75 3

La metodologia de esta asignatura incluye clases magistrales, seminarios practicos (practicas de debate de
casos), practicas de laboratorio, tutorias, ejercicios practicos y conferencias.

El calendario detallado con el contenido de las diferentes sesiones se expondra el dia de presentacion de la
asignatura y estara disponible en el Campus Virtual de la asignatura, donde el alumnado podra encontrar los
diversos materiales docentes y toda la informacion necesaria para el adecuado seguimiento de la asignatura.
En caso de cambio de modalidad docente por motivos de fuerza mayor segun las autoridades competentes, el
profesorado informara de los cambios que se produciran en la programacion de la asignatura y en las
metodologias docentes.

El contenido de la asignatura sera sensible a aspectos relacionados con la perspectiva de género y con el uso
del lenguaje inclusivo.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulaciéon
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.



Evaluacion

Actividades de evaluacion continuada

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Trabajos practicos 50% 25 1 CM11, CM12, CM13, KM17, KM18, SM16, SM17
Entrega de trabajos practicos de debate 10% 3 0,12 CM11, CM12, CM13, KM17, KM18, SM16, SM17
Examen de teoria 40% 2 0,08 CM11, CM12, CM13, KM17, KM18, SM16, SM17

La evaluacion de la asignatura se realizara a partir de 3 ejes: teoria (40%), practicas de debate (10%) y
practicas (50%). Para aprobar la asignatura es necesario superar tanto la parte teérica (examenes) como la
parte practica (practicas y practicas de debate).

Se contemplan actividades de reevaluacion (total o parcial), tanto para aprobar como para elevar la nota. De
teoria, y segun normativa de la facultad, para todos los alumnos que reprueben el examen con 3 o mas. De
practicas, para aquellos y aquellos alumnos que hayan entregado todos los ejercicios practicos.

El o la alumna que realice cualquier irregularidad (copia, plagio, robo de identidad ...) que pueda suponer una
variacion significativa de la calificacion de un acto de evaluacion, sera calificado con 0 este acto de
evaluacién. En caso de que existan varias irregularidades, la nota final de la asignatura sera O.

No Evaluable

Segun el punto 9 del articulo 266 de la Normativa Académica de la UAB, \"cuando se considere que el o la
estudiante no ha podido aportar suficientes evidencias de evaluacion, esta asignatura ha de calificarse como
no evaluable\".
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Software

OFIMATICA
Word
® Powerpoint

® |IMAGEN - EDICION DE VIDEO Y AUDIO - POSTPRODUCCION
® Da Vinci / Premiere / Final Cut

® Affinity Photo / Photoshop

® Audacity / Audition

® ARQUITECTURA DE LA INFORMACION

® Miro

® https://miro.com/

® Canva

® https://www.canva.com/

[ J

Figma



® https://www.figma.com/

PROTOTIPAJE - EDITORES MULTIMEDIA
Wordpress (plugin H5P)
https://wordpress.com/

Klynt

http://klynt.net/

Metaverse
https://studio.gometa.io/landing
Genial.ly

https://genial.ly/es/

Wix

https://www.wix.com/

FRAMEWORKS - LIBRERIAS CSS
Tailwind CSS

Visual Studio Code

Copilot / Claude.ai

Grupos e idiomas de la asignatura

La informacion proporcionada es provisional hasta el 30 de
noviembre. A partir de esta fecha, podra consultar el idioma de cada
grupo a través de este enlace. Para acceder a la informacion, sera
necesario introducir el CODIGO de la asignatura

Tipo de docencia Grupo Idioma  Semestre Turno

(TE) Teoria 4 Catalan anual manafa-mixto
(PLAB) Practicas de 41 Catalan anual manafa-mixto
laboratorio

(PLAB) Practicas de 42 Catalan anual manafa-mixto

laboratorio



https://sia.uab.es/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

