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Prerrequisitos

Haber cursado las asignaturas de Logica Computacional, Fundamentos de Programacién | y Fundamentos de
Programacion Il; y tener conocimientos basicos del lenguaje de programacion Python.

Objetivos

Representar conocimiento y razonar con él de forma computacionalmente efectiva es un aspecto importante y
fundamental de la inteligencia artificial. Determina la eficacia y eficiencia de los sistemas computacionales en
su capacidad de aprendizaje y resolucion de problemas. Esta asignatura es una introduccion a los principales
enfoques y técnicas para representar conocimiento en sistemas computacionales con el fin de construir
sistemas basados en conocimiento.

El objetivo de la asignatura es: estudiar la representacion del conocimiento basada en légica y en espacios de
caracteristicas, que proporcionan la estructura formal y los mecanismos de inferencia; analizar los
fundamentos de las ontologias, mediante las cuales definimos las entidades que creemos relevantes en
dominios de aplicacion particulares; e introducir las principales técnicas computacionales que permiten el uso
del conocimiento para el aprendizaje, el razonamiento y la resolucion de problemas. En la asignatura también
se examinan las principales dificultades para representar formalmente el conocimiento en sistemas
computacionales y para implementar sistemas basados en conocimiento en aplicaciones del mundo real,
abordando asi los problemas de incertidumbre, vaguedad y cambio.

Resultados de aprendizaje

® CMO04 (Integrar sistemas de representacion de conocimiento en aplicaciones de inteligencia artificial en
diferentes ambitos, de forma adecuada a los requerimientos de la aplicacion) Integrar sistemas de
representacion de conocimiento en aplicaciones de inteligencia artificial en diferentes ambitos, de
forma adecuada a los requerimientos de la aplicacion

® KM13 (Describir los fundamentos algoritmicos, l6gicos y matematicos de las diferentes formas de
representar el conocimiento en sistemas de inteligencia artificial) Describir los fundamentos
algoritmicos, l6gicos y matematicos de las diferentes formas de representar el conocimiento en
sistemas de inteligencia artificial

® SM13 (Seleccionar las técnicas de representacion del conocimiento adecuadas para un problema
determinado de aplicacién de inteligencia artificial) Seleccionar las técnicas de representacion del
conocimiento adecuadas para un problema determinado de aplicacién de inteligencia artificial

® SM14 (Aplicar sistemas de representacion de conocimiento en la resolucion de problemas de



inteligencia artificial) Aplicar sistemas de representacion de conocimiento en la resolucion de
problemas de inteligencia artificial

Contenidos

1. Introduccion: Conocimiento, ontologia, representacion. Sistemas basados en conocimiento. Ingenieria
del conocimiento.

2. Representacion del conocimiento con légica: Vocabulario, significado. Hechos basicos, complejos y
terminolégicos. Reglas, sistemas de produccion. Variedades de la légica.

3. Ontologias: Conceptos, propiedades, individuos, datos. Taxonomias, meronimia. Marcos, herencia,
valores por defecto. Légicas de descripciones. Grafos de conocimiento.

4. Representacion del conocimiento con espacios de caracteristicas: Espacios de caracteristicas.
Incrustacion de grafos de conocimiento y sistemas neurosimbalicos.

5. Incertidumbre, vaguedad y grados de creencia: Probabilidad condicional. Incertidumbre objetiva y
subjetiva. Redes de creencias, inferencia bayesiana. Vaguedad, conjuntos difusos.

6. Accidn y planificacién: Calculo de situaciones. Acciones, fluentes. Problema del marco. Planificacion en
el célculo de situaciones.

Actividades formativas y Metodologia

Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Seminarios de resolucion de problemas 14 0,56 SM13, SM14

Clases tedricas 24 0,96 CMO04, KM13, SM13
Estudio personal y lecturas 36 1,44 KM13, SM13

Desarrollo del proyecto de ingenieria del conocimiento 36 1,44 CMO04, SM13, SM14
Resolucién de problemas 21 0,84 SM13, SM14

Sesiones practicas de ingenieria del conocimiento 10 0,4 CM04, SM13, SM14

El curso sigue una metodologia docente libre de tecnologia en las clases de teoria y en los seminarios de
resolucion de problemas, a la vez que fomenta el uso de la tecnologia informatica y de la A generativa en las
sesiones practicas de ingenieria del conocimiento.

El contenido de las clases de teoria se presenta mediante actividades grupales basadas en la resolucién de
problemas en el aula, con un uso ocasional de la pizarra. Esto se complementa con seminarios de resolucion
de problemas, en los que se espera que los estudiantes completen ejercicios y resuelvan problemas en
equipo, bajo supervision. Los problemas y ejercicios se resuelven integramente durante los seminarios de
resolucion de problemas o bien se acompaian de pistas, de modo que los estudiantes puedan completarlos
de forma autonoma. En las clases de teoria y en los seminarios de resolucién de problemas, se espera que
los estudiantes tomen apuntes manuscritos, ya que no se permite el uso de ordenadores portatiles ni de otros
dispositivos informaticos en clase. Finalmente, los estudiantes deben llevar a cabo un proyecto de ingenieria



del conocimiento en pequenos equipos, durante el cual se aplica la mayor parte del contenido del curso. En
las sesiones practicas supervisadas se presentan la metodologia de ingenieria y las etapas de desarrollo, asi
como las competencias necesarias para utilizar entornos de programacion y de desarrollo de sistemas. Sin
embargo, la mayor parte del proyecto de ingenieria la llevan a cabo de manera auténoma los equipos de
estudiantes. A diferencia de las clases tedricas y de los seminarios de resolucion de problemas, estas
sesiones requieren que los estudiantes utilicen sus ordenadores portatiles u otros dispositivos informaticos.

En este curso se permite el uso de tecnologia de Inteligencia Artificial (IA) como parte integral del desarrollo
del trabajo, siempre que el resultado final refleje una contribucion significativa del estudiante al analisis y a la
reflexion personal. El estudiante debe identificar claramente qué partes han sido generadas con esta
tecnologia, especificar las herramientas utilizadas e incluir una reflexion critica sobre como estas han influido
en el proceso y en el resultado final de la actividad. La falta de transparencia en el uso de la IA se considerara
una falta de honestidad académica y puede conllevar una penalizacion en la calificacion de la actividad o, en
casos graves, sanciones mas severas.

La plataforma Campus Virtual (http://cv.uab.cat/) se utilizara para compartir materiales docentes
complementarios, entregar el proyecto de ingenieria, consultar las calificaciones de la asignatura y
comunicarse con el profesorado, entre otros usos.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacién
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacion de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o modulo.

Evaluacion

Actividades de evaluacion continuada

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Ejercicios de resolucién de problemas 20% 3 0,12 SM13, SM14

Projecte d'enginyeria del coneixement 20% 2 0,08 CMO04, SM13, SM14
Examen parcial de teoria y problemas 30% 2 0,08 KM13, SM13, SM14
Examen final de teoria y problemas 30% 2 0,08 KM13, SM13, SM14

La evaluacion del nivel de aprovechamiento del curso considera el trabajo en equipo en los seminarios de
problemas y en las sesiones practicas, asi como los conocimientos cientificos y técnicos de los estudiantes
sobre la materia. Para llevar a cabo esta evaluacion, se tienen en cuenta los siguientes aspectos:

® el proyecto de ingenieria del conocimiento junto con la documentacion requerida presentada por los
equipos de estudiantes

® |a defensa del proyecto de ingenieria del conocimiento a la que seran convocados los equipos de
estudiantes

® |os ejercicios de los equipos de estudiantes entregados segun el encargo propuesto en los seminarios
de resolucion de problemas

® el examen escrito individual y presencial para evaluar de forma adecuada e individual el nivel de
aprovechamiento

Elementos de evaluacién y su peso relativo en la calificacion final


http://cv.uab.cat/

La calificacion final refleja el nivel de aprovechamiento global del curso de cada estudiante, y se determina, en
la primera convocatoria, combinando las notas de los distintos elementos de evaluacion de la siguiente
manera:

(a) el 20% de la nota final corresponde a la media aritmética de las notas de tres ejercicios escritos realizados
y entregados en pequefnos equipos; después de cada entrega se seleccionara aleatoriamente un subconjunto
de equipos que deberan responder presencialmente algunas preguntas sobre el ejercicio.

(b) el 60% de la nota final corresponde a la media aritmética de las notas de los examenes escritos parcial y
final de teoria y problemas realizados individualmente los dias de examen.

(c) el 20% de la nota final corresponde al proyecto de ingenieria del conocimiento realizado en pequefios
equipos, basado en una entrega y una defensa presencial en el laboratorio, para la cual se requiere la
asistencia de todos los miembros del equipo.

Para aprobar el curso en la primera convocatoria, es necesario obtener al menos una nota de 5 en cada uno
de los elementos de evaluacion (a), (b) y (c). Ademas, para el elemento (b), es necesario obtener al menos
una nota de 4 en cada examen.

En la segunda convocatoria, es posible mejorar la nota del elemento de evaluacion (b), es decir, el 60% de la
nota final del curso, repitiendo el examen parcial, el final 0 ambos.

Para aprobar el curso en segunda convocatoria, es necesario obtener, igual que en la primera convocatoria, al
menos una nota de 5 en cada uno de los elementos de evaluacién (a), (b) y (c); y para el elemento (b), es
necesario obtener al menos una nota de 4 en cada examen.

Este curso no prevé un sistema de evaluacion unica.

Planificacion de las actividades de evaluaciéon

Las fechas de la evaluacién continua, como los ejercicios de resolucion de problemas y las presentaciones del
proyecto, se anunciaran en el Campus Virtual y en las diapositivas de clase. Las fechas pueden cambiar
cuando sea necesario. Cualquier modificacion de este tipo se comunicara siempre a los estudiantes en clase y
a través del Campus Virtual, de acuerdo con el calendario establecido por el centro o la titulacion.

Sin evaluacion

Si los estudiantes no han sido evaluados en mas del 30% de la asignatura, se considerara que no hay
evidencia suficiente de evaluacion, y el curso se calificara como no evaluable.

Matricula de Honor

La concesion de una matricula de honor es decisién del profesorado responsable de la asignatura. La
normativa de la UAB establece que la Matricula de Honor solo puede concederse a los estudiantes que hayan
obtenido una nota final de 9 o superior, y que no puede otorgarse a mas del 5% de los estudiantes
matriculados.

Plagio

Sin perjuicio de otras medidas que se consideren oportunas y de acuerdo con la normativa académica
vigente, las irregularidades cometidas durante una actividad de evaluacién pueden comportar una nota de 0.
Las actividades de evaluacion calificadas de esta manera y mediante este procedimiento no seran
recuperables. Si alguna de estas actividades de evaluacién es necesaria para aprobar el curso, el estudiante



no aprobara el curso, sin posibilidad de recuperarlo en una segunda convocatoria dentro del mismo curso
académico. Estas irregularidades incluyen, entre otras:

la copia total o parcial de una practica, informe o cualquier otra actividad de evaluacion;

dejar copiar los ejercicios/examen/trabajo propios;

presentar un trabajo en equipo que no haya sido realizado integramente por los miembros del equipo;
presentar como propios materiales elaborados por un tercero, aunque sean traducciones o
adaptaciones, y en general trabajos con elementos no originales ni exclusivos del estudiante;

® utilizar dispositivos de comunicacion (como teléfonos méviles, relojes inteligentes, tabletas, etc.)
durante las actividades de evaluacion, individualmente o en equipo.

Si un estudiante ha cometido irregularidades en alguna actividad de evaluacion (y, por tanto, no podra aprobar
el curso en segunda convocatoria), la calificacion final del curso sera la mas baja entre el valor 3 y la media
ponderada de las notas. En resumen: copiar, dejar copiar el propio trabajo o plagiar en cualquiera de las
actividades de evaluacion equivale a un suspenso con una nota igual o inferior a 3.
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Software

El proyecto de ingenieria del conocimiento hara uso de herramientas de programacion y desarrollo de acceso
libre y disponibles para los principales sistemas operativos (Windows, macOS y Linux), como son el editor de
ontologias Protégé (https://protege.stanford.edu/) y el lenguaje de programacion Python
(https://lwww.python.org/). Se explicaran durante las sesiones practicas de ingenieria.

Grupos e idiomas de la asignatura

La informacioén proporcionada es provisional hasta el 30 de
noviembre. A partir de esta fecha, podra consultar el idioma de cada
grupo a través de este enlace. Para acceder a la informacion, sera
necesario introducir el CODIGO de la asignatura

Tipo de docencia Grupo Idioma Semestre Turno


https://sia.uab.es/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

(TE) Teoria 71 Inglés  primer tarde
cuatrimestre

(PAUL) Practicas de aula 711 Inglés  primer tarde
cuatrimestre

(PLAB) Practicas de 71 Inglés  primer tarde

laboratorio cuatrimestre




