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Prerequisits

Ateés que l'assignatura és d'introduccio, s'assumira que no es posseeix cap tipus de coneixement previ sobre la
mateéria.

Malgrat aix0, és recomanable tenir coneixements a nivell d'usuari d'algun tipus de plataforma (Windows, Mac
o Linux).

En les activitats presencials a l'aula és imprescindible disposar d'un ordinador portatil propi per a realitzar les
tasques de l'assignatura.

Objectius

Aquesta assignatura té un caracter general i introductori a la programacié. S'aprofundira en I'estudi dels
aspectes metodologics de la programacio i I'aprenentatge d'un llenguatge d'alt nivell. Per tant, els objectius
generals que es proposen son els segients:

® Entendre el cicle de vida del software: analisi del problema (entendre el que se'ns demana), disseny
(proposar una solucié al problema), implementacié (codificacié en un llenguatge de programacio de la
solucio escollida), prova (realitzacié d'un test de manera sistematica per assegurar la correctesa de la



solucioé implementada).

® Dotar I'estudiant de la capacitat de disseny d'algorismes per a la resolucié de problemes, introduint de
manera progressiva i sistematica una metodologia rigorosa i estructurada de programacio, basada
fonamentalment en la técnica del disseny descendent d'algorismes.

® Introduir a I'estudiant en un llenguatge de programacio real. Es pretén que I'estudiant percebi la
diferéncia entre la flexibilitat de la notacié pseudo-algorismica que s'empra en els primers temes i
I'estricta sintaxi d'un llenguatge de programacio real, tant en els seus aspectes léxics (paraules valides
del llenguatge), sintactics (regles per combinar-les) i semantics (significat de les mateixes).

® Habituar 'estudiant a desenvolupar programes seguint unes normes d'estil tendents a aconseguir
programes de qualitat. Dins d'aquestes normes d'estil s'engloben aquelles que faciliten la compressio
del codi, com poden ser I'Us de comentaris, la indentacio del codi, la utilitzacié de noms adequats per
als tipus de dades, etc.

Resultats d'aprenentatge

® CMO04 (Validar les solucions proposades a problemes de I'ambit de la informatica en funcié dels seus
requisits i atenent les condicions establertes.) Validar les solucions proposades a problemes de I'ambit
de la informatica en funcio dels seus requisits i atenent les condicions establertes.

® KMO0G6 (ldentificar els conceptes basics de la programacié estructurada, modular i orientada a objectes,
aixi com les eines i els entorns de desenvolupament per a la creacié de programari de qualitat.)
Identificar els conceptes basics de la programacié estructurada, modular i orientada a objectes, aixi
com les eines i els entorns de desenvolupament per a la creacié de programari de qualitat.

® KMO7 (Identificar els tipus de dades simples i les estructures de dades complexes dels llenguatges de
programacio d'alt nivell, aixi com el seu emmagatzematge en memoria.) Identificar els tipus de dades
simples i les estructures de dades complexes dels llenguatges de programacioé d‘alt nivell, aixi com el
seu emmagatzematge en memoria.

® SMO09 (Analitzar les necessitats de programacié d'un sistema informatic des del punt de vista de la
necessitat del client.) Analitzar les necessitats de programacié d'un sistema informatic des del punt de
vista de la necessitat del client.

® SM10 (Fer servir eines per a l'analisi, el disseny, la codificacio i la depuracié de programes.) Fer servir
eines per a l'analisi, el disseny, la codificacié i la depuracié de programes.

® SM11 (Desenvolupar programari de complexitat petita o mitjana per resoldre problemes utilitzant

programacio estructurada i orientada a objectes.) Desenvolupar programari de complexitat petita o

mitjana per resoldre problemes utilitzant programacioé estructurada i orientada a objectes.

SM12 (Demostrar habilitats per treballar cooperativament en el desenvolupament d'aplicacions

informatiques.) Demostrar habilitats per treballar cooperativament en el desenvolupament d'aplicacions

informatiques.

Continguts

Tema 1: Introducci6 a la informatica

Historia. Estructura funcional de I'ordinador. Nivells conceptuals de I'ordinador.
Tema 2: Resolucié de problemes: introduccié a I'algorismica i la programacio.

Introducci6 a la resolucié de problemes. Concepte d'algorisme. Fases en el desenvolupament d'algorismes. La
programacio com a disciplina d'enginyeria. Cicle de vida del software. Elements basics d'un algorisme. Eines
per a la representacio d'algorismes. Llenguatges de programacio. Classificacio. Traductors de llenguatges:
Compiladors i intérprets.

Tema 3: Conceptes basics i estructures de control

Tipus de dades simples. Definicio de variables i constants. Estructura Seqiencial. Estructures condicionals.
Estructures iteratives o repetitives.

Tema 4: Subprogrames. Procediments i funcions



El concepte de subprograma com a abstraccio d'operacions. Localitat, niament, ambit i visibilitat. Definicié de
funcions. Crides a funcions. Declaracio o prototip de funcions. Tipus d'arguments: d'entrada, de sortida,
d'entrada / sortida. Pas d'arguments a funcions: per valor i per referéncia.

Tema 5: Tipus de dades complexes

Tipus Array. Arrays unidimensionals. Arrays multidimensionals. Cadenes de caracters. Registres. Arrays de
registres.

Activitats formatives i Metodologia

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Classes de practiques 12 0,48 CMO04, SM09, SM10, SM11, SM12
Classes de teoria 26 1,04 KMO06, KM07, SM10, SM11

Resolucié de practiques 25 1 CMO04, SM09, SM10, SM11, SM12
Preparacio de classes 20 0,8 KMO06, KM07

Estudi personal 20 0,8 CMO04, KM06, KM07, SM09, SM10, SM11
Classes de problemes 12 0,48 CMO04, KM07, SM09, SM10, SM11
Resolucié de problemes 25 1 CMO04, SM09, SM10, SM11

La gesti6é de la docencia de I'assignatura es fara a través del gestor documental Caronte
(http://caronte.uab.cat/), que servira per poder veure els materials, gestionar els grups de practiques, fer els
liuraments corresponents, veure les notes, comunicar-se amb el professorat, etc. Per poder-lo utilitzar cal fer
els seglients passos:

1. Donar-se d'alta com usuari donant el nom, NIU, i una foto carnet en format JPG. Si ja us heu donat
d'alta per alguna altra assignatura, no cal tornar-ho a fer, podeu anar al seglent pas.

2. Inscriure's al curs \"Programacio 1\", donant com a codi d'assignatura el proporcionat el primer dia de
classe.

En el desenvolupament de I'assignatura es seguira la metodologia d'aula inversa. Aixo significa que I'alumnat
haura de treballar alguns coneixements abans de les sessions presencials on principalment es realitzaran
activitats practiques amb I'objectiu de tractar el maxim de casos possibles per entendre la complexitat del que
implica plantejar una solucio a un problema de programacio.

Abans de classe. Els conceptes basics es treballen abans de les sessions presencials a partir dels materials
proporcionats amb una setmana d'antelacioé a la plataforma Caronte. El material a treballar sera documentacié
escrita, contingut multimédia i activitats d'aprenentatge.

Cada estudiant ha de preparar-se les classes abans d'assistir-hi, revisant els materials tantes vegades com
calgui per assimilar els conceptes. Com a orientacid, es recomana dedicar setmanalment un nombre d'hores
equivalent al temps de classe, aproximadament entre 2 i 3 hores setmanalment. Per a cada tema, es
proposara un glestionari que permetra avaluar el grau d'assoliment dels continguts treballats

A Classe. L'objectiu de les sessions presencials és passar de la informacié al coneixement. Posarem I'émfasi
en crear coneixements aplicables a I'analisi i solucié de problemes concrets. L'estructura de les classes sera:

® Revisi6 dels conceptes basics del tema a tractar (15 min). L'objectiu és resoldre els dubtes que pugui
haver-hi sobre aspectes tedrics no entesos i fer seguiment de I'adquisicié dels conceptes basics.

® Solucié de problemes (resta del temps de classe). L'objectiu és experimentar fent una tasca practica
que permeti aplicar els conceptes apresos per resoldre reptes i aixi compartir i crear coneixement.



Després de Classe. L'objectiu és consolidar el coneixement. A la plataforma Caronte es podran trobar un
conjunt de problemes avaluables d'autocorreccié que han de permetre a I'alumnat aprofundir en la comprensié
dels temes i personalitzar el coneixement. El fet que sigui auto-avaluable permet adequar el ritme de
consolidacio a cada estudiant i que es produeixi una reflexié sobre el propi aprenentatge.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, perqué I'alumnat
completi les enquestes d'avaluacio de I'actuacio del professorat i d'avaluacié de I'assignatura.

Avaluacio

Activitats d'avaluacié continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge
Activitats de classe avaluables 10% 0 0 CMO04, KM06, KM07, SM09, SM11
Examen intrasemestral 15% 2 0,08 CMO04, KM06, KM07, SM09, SM11
Examen final 45% 2 0,08 CMO04, KM06, KM07, SM09, SM11
Practiques 15% 0 0 CMo04, SM09, SM10, SM11, SM12
Resolucié de problemes 10% 0 0 CMO04, SM09, SM10, SM11
Questionaris d'autoavaluacio 5% 6 0,24 KMO06, KM07

Activitats d'avaluacié programades

L'assignatura consta de les activitats d'avaluacié seglents:

Activitat Tipus Pes Nota minima Recuperable
Examen intrasemestral individual 15% No Si
Examen final individual 45% 5 Si
Practiques grupal 15% 5 Si
Questionaris d'autoavaluacié individual 5% No No
Resolucio de problemes individual 10% No Si
Activitats de classe avaluables individual 10% No No

Per poder aprovar l'assignatura, caldra tenir una nota minima de 5 en I'examen final i les practiques.

Programacié d'activitats d'avaluacio

El calendari de les activitats d'avaluacié es donara el primer dia de I'assignatura i es fara public a través de
Caronte i a la web de I'Escola d'Enginyeria, a l'apartat d'examens.

Procés de recuperacio

L'estudiant es pot presentar a la recuperacié sempre que s'hagi presentat a un conjunt d'activitats que
representi un minim de dues terceres parts de la qualificacio total de I'assignatura. En particular si I'estudiant
no s'ha presentat a I'examen final no podra fer I'examen de recuperacio

L'examen final es podra recuperar en la data fixada per la coordinacié del Grau.



L'examen intrasemestral es podra recuperar a través de I'examen final i de I'examen de recuperacio. En cas
que la nota de I'examen final o de I'examen de recuperacié sigui superior a la nota de I'examen intrasemestral,
la nota del final o de la recuperacioé substituira la nota de I'examen intrasemestral.

Les practiques es podran recuperar en un segon lliurament a la data fixada en el calendari de les activitats
d'avaluacié que es donara el primer dia de I'assignatura i es fara public a través de Caronte.

Els lliuraments de problemes es podran recuperar en qualsevol moment del curs, lliurant-los de nou i
avaluant-los amb I'autocorrector.

D'acord amb la coordinacié del Grau i la direccié de I'Escola d'Enginyeria les activitats seglients no es podran
recuperar:

® Qiuestionaris d'autoavaluacié
® Activitats de classe avaluables

Procediment de revisio de les qualificacions

Pels examens (intrasemestral, final i recuperacio), s'indicara un lloc, data i hora de revisié en la que I'alumnat
podra revisar I'activitat amb el professorat. En aquest context, es podran fer reclamacions sobre la nota de
I'activitat, que seran avaluades pel professorat responsable de I'assignatura. Si I'estudiant no es presenta a
aquesta revisio, no es revisara posteriorment aquesta activitat.

Per la resta d'activitats, si es detecta alguna errada en la correccio, es podra demanar que es revisi en
qualsevol moment, fins la data de la revisio de I'examen de recuperacio.

Qualificacions

No Avaluable (NA): Un estudiant es considerara no avaluable (NA) si no s'ha presentat a cap de les seglents
activitats d'avaluaci6: examens de l'assignatura (intrasemestral, final i recuperacio), practiquesiactivitats
avaluablesa classe.

Nota final: Es calcula amb la suma ponderada de les activitats d'avaluacioé segons els criteris exposats en
I'apartat d'activitats d'avaluacio.

En cas de no superar 'assignatura degut a que alguna de les activitats d'avaluacié no arriba a la nota minima
requerida, la nota numérica de I'expedient sera el valor menor entre 4.5 i la mitjana ponderada de les notes.
Amb les excepcions de que s'atorgara la qualificacio de "No Avaluable" a I'alumnat que no participi en cap de
les activitats d'avaluacio, i de que la nota numerica de I'expedient sera el valor menor entre 3.0 i la mitjana
ponderada de les notes en cas que el o la estudiant hagi comes irregularitats en un acte d'avaluacio

Matricules d'honor: Atorgar una qualificacié de matricula d'honor és decisié del professorat responsable de
I'assignatura. La normativa de la UAB indica que les MH només es podran concedir a estudiants que hagin
obtingut una qualificacié final igual o superior a 9.00. Es pot atorgar fins a un 5% de MH del total d'estudiants
matriculats. En el cas que el nombre d'estudiants amb nota superior o igual a 9 superi el 5% del total de
matriculats, s'aplicaran els criteris de prioritzacié seguents en I'ordre enumerat a continuacio:

Estudiants que hagin fet menys activitats de recuperacio.
Estudiants amb nota final més alta.

Estudiants amb nota més alta a I'examen final
Estudiants amb nota més alta a I'examen intrasemestral

rPobd =

Alumnat amb discapacitat o necessitats especifiques de suport educatiu (NESE)

L'alumnat amb discapacitat o necessitats especifiques de suport educatiu (NESE) pot contactar amb el Servei



d'lgualtat i Diversitat de la UAB que dona suport especific pel desenvolupament d'una vida académica i social
plena i autbnoma a la universitat.

Sollicituds de reprogramacions

Existeix un protocol de "sol'licitud de reprogramacio6 d'activitats d'avaluacio” segons els casos especificats als
criteris i instruccions d'avaluacié en I'Escola d'Enginyeria.

Irregularitats comeses per I'alumnat

Sense perjudici d'altres mesures disciplinaries que s'estimin oportunes, i d'acord amb la normativa académica
vigent, les irregularitats comeses per un/a estudiant que puguin conduir a una variacié de la qualificacié en
una activitat avaluable es qualificaran amb un zero (0). Les activitats d'avaluacié qualificades d'aquesta forma i
per aquest procediment no seran recuperables. Si és necessari superar qualsevol d'aquestes activitats
d'avaluacié per aprovar l'assignatura, aquesta assignatura quedara suspesa directament, sense oportunitat de
recuperar-la en el mateix curs. Aquestes irregularitats inclouen, entre d'altres:

® |a copia total o parcial d'una practica, informe, o qualsevol altra activitat d'avaluacio;

® deixar copiar;

® presentar un treball de grup no fet integrament pels membres del grup (aplicat a tots els membres, no
solament als que no han treballat);

® s no autoritzat de la IA (p. ex, Copilot, ChatGPT o equivalents) per a resoldre exercicis, practiques i/o
qualsevol altra activitat avaluable;

® presentar com a propis materials elaborats per un tercer, encara que siguin traduccions o adaptacions,
i en general treballs amb elements no originals i exclusius de I'estudiant;

® tenir dispositius de comunicacié (com teléfons mobils, smart watches, boligrafs amb camera, etc.)
accessibles durant les proves d'avaluacio teorico-practiques individuals (examens);

® parlar amb companys durant les proves d'avaluacié teorico-practiques individuals (examens);
copiar o intentar copiar d'altres alumnes durant les proves d'avaluacié teorico-practiques (examens);
usar o intentar usar escrits relacionats amb la matéria durant la realitzacié de les proves d'avaluacié
teorico-practiques (examens), quan aquests no hagin estat explicitament permesos.

En edicions futures d'aquesta assignatura, a I'alumnat que hagi comés irregularitats en un acte d'avaluacié no
se li convalidara cap de les activitats d'avaluacio realitzades ni es podra acollir a cap normativa especifica
d'avaluacié dels estudiants repetidors.

Us de la IA

Per a aquesta assignatura, es permet I'is de tecnologies d'Intel-ligéncia Atrtificial (IA) exclusivament en
tasques de suport, com la cerca d'informacid, la interpretacio i explicacié de programes, resolucio de dubtes,
etc. En cap cas es permet I'Us de la IA per a la realitzacio de les tasques de programacié que s'han de lliurar
com a part de l'avaluacié. Qualsevol treball que inclogui fragments generats amb IA sera considerat una falta
d'honestedat académica i comportara I'aplicacio de la normativa referent a irregularitats per part de I'estudiant.

Avaluacio dels estudiants repetidors

Si el curs 2025-2026 es va superar el bloc de programacié de I'assignatura "Fonaments d'Informatica" (Fl), es
pot optar per una avaluacio de I'assignatura que consistira en una prova de sintesi, més la nota corresponent
al bloc de programacio de Fl obtinguda el curs anterior.

Si el curs anterior I'actual es va superat I'assignatura "Programacié 2", es podra optar per una avaluacio que
consistira en una prova de sintesi, sense haver de fer totes les activitats d'avaluacié. La nota final en aquest



cas sera de 5.

Per poder optar a aquesta avaluacio diferenciada, la persona interessada ho ha de demanar al professorat
mitjangant correu electronic (Robert.Benavente@uab.cat o Xavier.Roca@uab.cat) com a molt tard 15 dies
després de l'inici de les classes.

La resta d'estudiants repetidors han de cursar l'assignatura per complet. No es mantindra cap nota de cursos
anteriors.

Avaluacio unica
Aquesta assignatura ofereix sistema d'avaluacio Unica.

L'avaluacio unica de I'assignatura constara de les seguents activitats d'avaluacio:

Activitat Tipus Pes Nota minima Recuperable
Examen final individual 60% 5 Si
Practiques grupal  15% 5 Si
Questionaris d'autoavaluacio individual 5% No No
Resolucioé de problemes individual 10% No Si
Questionari de practiques  individual 10% 5 Si

Per poder aprovar l'assignatura, caldra tenir una nota minima de 5 en I'examen final, les practiques i el
questionari de practiques.

S'aplicara el mateix sistema de recuperacié que per I'avaluacio continuada, excepte en els punts que fan
referéncia a I'examen intrasemestral. El quiestionari de practiques es podra recuperar el dia de I'examen de
recuperacio.

La revisi6 de la qualificacio final segueix el mateix procediment que per a I'avaluacié continuada.

S'aplicara el mateix criteri de no avaluable que per a l'avaluacio continuada.
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Programari

Microsoft Visual Studio: https://azureforeducation.microsoft.com/devtools

Grups i idiomes de I'assignatura

La informacié proporcionada és provisional fins al 30 de novembre.
A partir d'aquesta data, podreu consultar I'idioma de cada grup a
través d'aquest enllag. Per accedir a la informacio, caldra introduir el
CODI de l'assignatura

Tipus de docéncia Grup Idioma Semestre Torn

(TE) Teoria 41 Catala primer mati-mixt
quadrimestre

(TE) Teoria 43 Catala primer mati-mixt
quadrimestre

(TE) Teoria 45 Catala primer tarda
quadrimestre

(PAUL) Practiques 411 Catala primer mati-mixt

d'aula quadrimestre

(PLAB) Practiques 411 Catala/Castella  primer mati-mixt

de laboratori quadrimestre

(PAUL) Practiques 412  Catala primer mati-mixt

d'aula quadrimestre

(PLAB) Practiques 412  Catala/Castella  primer mati-mixt

de laboratori quadrimestre

(PLAB) Practiques 413  Catala/Castella  primer mati-mixt

de laboratori quadrimestre

(PLAB) Practiques 414  Catala/Castella primer mati-mixt

de laboratori quadrimestre

(PLAB) Practiques 415  Catala/Castella primer tarda

de laboratori quadrimestre

(PLAB) Practiques 416  Catala/Castella primer mati-mixt

de laboratori quadrimestre

(PLAB) Practiques 417  Catala/Castella  primer tarda

de laboratori quadrimestre

(PLAB) Practiques 418  Catala/Castella primer tarda

de laboratori quadrimestre

(PLAB) Practiques 419  Catala/Castella primer mati-mixt

de laboratori quadrimestre

(PLAB) Practiques 420  Catala/Castella  primer mati-mixt

de laboratori quadrimestre

(PLAB) Practiques 421 Catala/Castella  primer mati-mixt

de laboratori quadrimestre

(PLAB) Practiques 422  Catala/Castella primer mati-mixt

de laboratori quadrimestre

(PLAB) Practiques 423  Catala/Castella primer mati-mixt

de laboratori quadrimestre

(PLAB) Practiques 424  Catala/Castella primer mati-mixt

de laboratori quadrimestre

(PAUL) Practiques 431 Catala primer mati-mixt

d'aula quadrimestre



https://sia.uab.es/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html
https://azureforeducation.microsoft.com/devtools

(PAUL) Practiques 432  Catala primer mati-mixt
d'aula quadrimestre

(PAUL) Practiques 433  Catala primer mati-mixt
d'aula quadrimestre

(PAUL) Practiques 451 Catala primer tarda
d'aula quadrimestre

(PAUL) Practiques 452  Catala primer tarda

d'aula

quadrimestre




