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Prerequisits

The course has no official prerequisites. Nevertheless, it is recommended that students have a good
knowledge of the basic concepts of programming and Python.

Objectius
Aquest curs és la continuacié de Fonaments de Programacié |, i els objectius generals sén:

Comprendre diferents estructures de dades, com piles, cues i llistes.

Comprendre diferents estructures de dades més complexes, com taules hash, arbres i grafs.
Comprendre la memoria dinamica i els punters.

Comprendre diferents algorismes per ordenar i cercar, i les limitacions d'aquests algoritmes.

Ser capag d'analitzar un problema complex, dissenyar una solucio eficient, implementar-la, calcular-ne
el cost i provar-la.

® Introduir el concepte de recursivitat i la seva aplicacio, aixi com ser capag d'analitzar la complexitat dels
algorismes recursius.

Resultats d'aprenentatge

® CMO01 (Planificar i implementar projectes de programari en I'ambit de la intel-ligéncia artificial que
s'ajustin als requeriments de I'aplicacio, abordant totes les fases de desenvolupament del projecte i
seguint els principis i métodes estandards per a la gestié i el desenvolupament de projectes de
programari.) Planificar i implementar projectes de programari en I'ambit de la intel-ligéncia artificial que
s'ajustin als requeriments de I'aplicacio, abordant totes les fases de desenvolupament del projecte i
seguint els principis i métodes estandards per a la gestié i el desenvolupament de projectes de
programari.

® (CMO02 (Organitzar les tasques per al desenvolupament d'un projecte de programari demostrant la
capacitat de lideratge i cooperacid necessaries per a I'éxit del projecte.) Organitzar les tasques per al
desenvolupament d'un projecte de programari demostrant la capacitat de lideratge i cooperacio
necessaries per a I'éxit del projecte.

® KMO7 (Descriure les metodologies i els procediments per a I'analisi, el disseny, la validacio i la gestio
de projectes de desenvolupament de programari.) Descriure les metodologies i els procediments per a
I'analisi, el disseny, la validacié i la gestié de projectes de desenvolupament de programari.



Continguts
Els continguts de I'assignatura son:

Memoria dinamica: Punters

Estructures de dades dinamiques (llistes, piles, cues)

Algorismes d'ordenacio i cerca

Analisi de la complexitat dels algorismes

Estructures de dades no lineals. Técniques de hashing: Matrius hash i llistes hash
Recursivitat

Grafs

Arbres

Programacié avangada de diferents estructures de dades dinamiques en llenguatge C.

Activitats formatives i Metodologia

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge
Estudi de la materia, preparacio i realitzacié de problemes i practiques. 144 5,76 CMO01, CM02, KMO7
Problemes 18 0,72 CMO01, CMO02

Teoria 39 1,56 KMO7

Practiques 18 0,72 CMO01, CM02

Farem servir la plataforma moodle (Caronte o Campus Virtual) per compartir materials, lliurar projectes i altres
activitats administratives. Al comengament del curs es publicaran tots els detalls.

La metodologia docent se centrara principalment en el treball practic. S'hi organitzaran sessions presencials
per a la discussié dels continguts teorics de 'assignatura, seguides d'exercicis i problemes de programacio.
Més concretament, els diferents tipus d'activitats docents sén els seglents:

- Classes teoriques: Explicacio a pissarra de la part tedrica de cada tema del programa. L'estructura tipica
d'una classe sera la seglent: en primer lloc, es realitzara una introduccié on s'exposaran breument els
objectius de la classe i els continguts a tractar. A continuacio, s'abordaran els continguts d'un tema, incloent-hi
exposicions narratives, desenvolupaments formals que aportin fonaments teorics i intercalant exemples
practics que il-lustrin I'aplicacié dels continguts exposats. Finalment, el professorat exposara les conclusions
dels continguts tractats. Les classes tedriques, tot i ser principalment una explicacié per part del professorat,
seran participatives per als/les alumnes donant-los l'oportunitat de preguntar aquells punts que no acaben
d'entendre. Als/les alumnes se'ls plantejaran constantment preguntes i problemes per comprovar la bona
comprensié del tema exposat. Hi haura 2 examens per avaluar aquesta part de I'assignatura.

- Classes de resolucié de problemes: Resolucié conjunta de problemes. Tots els temes aniran acompanyats
d'un conjunt de problemes que I'estudiant haura d'intentar resoldre. En aquest sentit, i a mesura que I'estudiant
progressi i aprofundeixi en els coneixements, aquests problemes seran progressivament més complexos. Les
classes seran el forum natural en qué es pugui discutir en comu el desenvolupament del treball practic,
aportant els coneixements que falten a I'estudiant per tirar-lo endavant. Les classes de resolucié de problemes



tenen com a missié servir de pont entre les classes teodriques i les classes de laboratori, cosa que fomentara la
capacitat d'analisi i sintesi, el desenvolupament del raonament critic i que capacitara a I'estudiant en la
resolucio de problemes.

- Projectes practics: els/les estudiants treballaran en parelles i recorreran els diferents passos del cicle de vida
del desenvolupament de programari per implementar la solucié a un problema. Aquests projectes practics
completaran les assignatures tedriques on I'estudiant desenvolupara diversos programes i haura d'intentar
resoldre un problema concret proposat. Aquests projectes hauran de ser lliurats a les dates indicades. Hi
haura 2 projectes practics.

Aquest enfocament de treball s'adrega a promoure I'aprenentatge actiu i desenvolupar competéncies
d'organitzacié i planificacid, comunicacio oral i escrita, treball en equip i raonament critic. Es valorara
especialment la qualitat dels exercicis realitzats, de la presentacié i del funcionament.

Tots els detalls del funcionament, el calendari i les dates d'avaluacio s'informaran al comengament del curs i
apareixeran a la plataforma de comunicacio.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, perque els
alumnes completin les enquestes d'avaluacié de I'actuacio del professorat i d'avaluacio de I'assignatura.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, perque I'alumnat
completi les enquestes d'avaluacié de l'actuacio del professorat i d'avaluacio de I'assignatura.

Avaluacié

Activitats d'avaluacio continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge
Practiques 30 2 0,08 CMO01, CM02, KM07
Teoria/Problemes Control 1 35 2 0,08 CMO01, KM07
Teoria/Problemes Control 2 35 2 0,08 CMO01, KM07

a) Activitats d'avaluacié programades
Teoria/Problemes Control 1: 35% de la nota final;
Teoria/Problemes Control 2: 35% de la nota final;

Practiques: 30% de la nota final;

Es imprescindible que la mitjana ponderada de les tres activitats d'avaluacié sigui com a minim un 5 per
superar l'assignatura. A més, és necessari una nota minima de 5 en la mitja dels dos controls i un nota minima
de 5 en les Practiques.



Nota important: El personal docent pot sol-licitar una entrevista o una prova de validacio de les practiques
(laboratori) presentades per I'estudiant, quan ho considerin necessari. El resultat de I'entrevista o de la prova
de validacio pot invalidar I'entrega, deixant un zero com a nota en aquella seccié i, per tant, suspenent el curs.

Pel que fa referéncia als controls, reavaluacions i qualsevol activitat avaluable, no es permetra I'entrada de
cap alumne/a transcorreguts 5 minuts des del comengament de la prova/activitat. A les proves avaluatives no
es pot fer servir telefons mobils.

En cas de no superar 'assignatura, la nota numerica de I'expedient sera el valor menor entre 4.5 i la mitjana
ponderada de les notes.

b) Procés de Recuperacio:

Aquells/es estudiants/es que, tot i fer I'avaluacié continuada, no hagin assolit el minim necessari per superar
I'assignatura, tindran opcié a una recuperar un o els dos controls de la part de Teoria/Problemes. La part de
Practiques, atesa la seva naturalesa, no es pot recuperar. Les notes obtingudes en la o les recuperacions
seran les definitives per fer mitja en la nota final del curs.

c¢) Programacio d'activitats d'avaluacio

La calendaritzacio de les activitats d'avaluacié es donara el primer dia de I'assignatura i es fara publica a
través del Campus Virtual. Aquestes dates poden estar subjectes a canvis de programacié per motius
d'adaptacio a possibles incidéncies; sempre s'informara a través del campus virtual sobre aquests canvis ja
que s'entén que és el mecanisme habitual d'intercanvi d'informacio entre el professorat i I'alumnat

d) Procediment de revisi6 de les qualificacions

Per a cada activitat d'avaluacio, els alumnes que ho desitgin podran demanar data i hora per revisar aquesta
avaluacié amb el professorat corresponent. La sol-licitud de revisio haura de ser feta en els dies que s'indiquin
per a cada activitat, fora d'aquest temps no es podra agendar la revisio.

e) Qualificacions

Matricula d'Honor: Un/a estudiant podra obtenir la qualificacié de Matricula d'Honor sempre i quan la nota final
de l'assignatura sigui 9 o superior i tenint en compte el percentatge maxim de Matricules d'Honor que es
poden atorgar segons la normativa de la UAB.

Atés que la metodologia d'avaluacié és continuada, el fet que es faci qualsevol lliurament d'alguna evidéncia
avaluable (exercici de problemes, control, practiques...) s'interpreta com la voluntat expressa de presentar-se
a l'assignatura i per tant de ser avaluat/da amb una nota diferent de No Avaluable (NA). Una qualificacio de
NA només es pot obtenir no lliurant cap evidéncia avaluable en tot el curs.

f) Irregularitats per part de I'alumnat, copia i plagi

Sense perjudici d'altres mesures disciplinaries que s'estimin oportunes, i d'acord amb la normativa académica
vigent, les irregularitats comeses per un/a estudiant que puguin conduir a una variacié de la qualificacié en
una activitat avaluable es qualificaran amb un zero (0). Les activitats d'avaluacié qualificades d'aquesta forma i



per aquest procediment no seran recuperables. Si és necessari superar qualsevol d'aquestes activitats
d'avaluacié per aprovar l'assignatura, aquesta assignatura quedara suspesa directament, sense oportunitat de
recuperar-la en el mateix curs. Aquestes irregularitats inclouen, entre d'altres:

la copia total o parcial d'una practica, informe, o qualsevol altra activitat d'avaluacio;
deixar copiar;

® presentar un treball de grup no fet integrament pels membres del grup (aplicat a tots els membres, no
solament als que no han treballat);

® (s no autoritzat de la 1A (p. ex, Copilot, ChatGPT o equivalents) per a resoldre qualsevol activitat
avaluable;

® presentar com a propis materials elaborats per un tercer, encara que siguin traduccions o adaptacions,
i en general treballs amb elements no originals i exclusius de I'estudiant;

® tenir dispositius de comunicacié (com teléfons mobils, smart watches, boligrafs amb camera, etc.)
accessibles durant les proves d'avaluacio teoric-practiques individuals (examens);

® parlar amb companys durant les proves d'avaluacié teoric-practiques individuals (examens);
copiar o intentar copiar d'altres alumnes durantles proves d'avaluacié teoricopractiques (examens);
usar o intentarusar escrits relacionats amb la matéria durant la realitzacio de les proves d'avaluacié
teoric-practiques (examens), quan aquests no hagin estat explicitament permesos.

Per a aquesta assignatura, es permet |'is de tecnologies d'Intel-ligéncia Artificial (IA) exclusivament en
tasques de suport, com la cerca bibliografica o d'informacio, la correccio de textos o les traduccions.
L'estudiant haura d'identificar clarament quines parts han estat generades amb aquesta tecnologia, especificar
les eines emprades i incloure una reflexio critica sobre com aquestes han influit en el procés i el resultat final
de l'activitat. La no transparéncia de I'Us de la |A es considerara falta d'honestedat académica i pot comportar
una penalitzacié parcial o total en la nota de I'activitat, o sancions majors en casos de gravetat

En resum: copiar, deixar copiar o plagiar (o l'intent de) en qualsevol de les activitats d'avaluacié equival a un
SUSPENS, no compensable i sense convalidacions de parts de I'assignatura en cursos posteriors.

g) Avaluacio unica

Aquesta assignatura no preveu el sistema d'avaluacié Unica

h) Reprogramacié de proves d'avaluacio

D'acord amb la normativa, I'estudiantat que no pugui assistir a un Control de Teoria/Problemes donat que
suposa més d'un 20% de la nota final de 'assignatura, té dret a una prova o activitat alternativa avaluable en
els casos seguents:

Situacions meédiques sobrevingudes que incapaciten poder dur a terme l'activitat d'avaluacié.

Afers judicials amb citacio oficial.

Assisténcia a oposicions oficials.

Defuncié d'un familiar fins a segon grau el dia de I'examen o en els quatre dies anteriors a la data de

I'examen.

® Assisténcia a reunions dels drgans col-legiats de representacié universitaria o altres motius previstos
en les normatives respectives.

® Participacié en programes de mobilitat de la UAB.

Tal com s'indica a I'apartat 6 de la Normativa, la sol'licitud de reprogramacié s'haura de fer arribar a la Gestio
Acadéemica i de Serveis de I'Escola d'Enginyeria, juntament amb tota la documentacié necessaria, dintre dels
cinc dies naturals anteriors a data de la prova i fins a cinc dies naturals immediatament posteriors.
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Programari
Windows/Linux
Microsoft Visual Code

Linux or Windows compilers

Grups i idiomes de I'assignatura

La informacié proporcionada és provisional fins al 30 de novembre.
A partir d'aquesta data, podreu consultar I'idioma de cada grup a
través d'aquest enllac. Per accedir a la informaci6, caldra introduir el
CODI de I'assignatura

Tipus de docéncia Grup Idioma Semestre Torn

(TE) Teoria 1 Anglés segon tarda
quadrimestre

(PAUL) Practiques d'aula 1 Angles segon tarda
quadrimestre

(PLAB) Practiques de 1 Anglés segon tarda

laboratori quadrimestre

(PLAB) Practiques de 2 Anglés segon tarda

laboratori quadrimestre



https://sia.uab.es/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

