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Prerequisits

No es requereixen coneixements previs d'informatica o programacio, tret de familiaritat amb equips informatics
a nivell d' usuari avangat. Els coneixements previs en matematics son els propis de I' ensenyament secundari
obligatori.

Es aconsellable una certa familiaritat amb temes humanistics i/o culturals.

Coneixements d' anglés que permeti la lectura de textos.

Objectius

L'assignatura introdueix I'alumnat en la gesti6 de la informacié i en la Ciéncia de Dades, tot discutint la teoria,
la técnica i la tecnologia de les bases de dades relacionals i els llenguatges d'interrogacié estructurada més
habituals. S'hi exposen les ontologies de referéncia en el mén cultural (CIDOC-CRM) i el seu Us en la
indexacio i la catalogacio de dades culturals. Es discuteix l'aplicacio d'aquests sistemes d'informacio en
museus i arxius.

L'assignatura també introdueix I'alumnat en I'Us de Sistemes d'Informacié Geografica, en l'analisi estadistica i
en la mineria de dades mitjangant técniques d'aprenentatge automatic.



Resultats d'aprenentatge

CA13 (Analitzar els limits i inconvenients de dissenys concrets de sistemes de gestié de la informacid.)
Analitzar els limits i inconvenients de dissenys concrets de sistemes de gestio de la informacié.

CA14 (Explicar el funcionament de sistemes de gestio de la informacié digital que aportin solucions
concretes a problemes derivats de I'Us public i I'accés obert.) Explicar el funcionament de sistemes de
gesti6 de la informacio digital que aportin solucions concretes a problemes derivats de I'Us public i
I'accés obert.

CA15 (Investigar sobre procediments de gesti6 i processament de la informacié cultural i humanistica
amb perspectiva de génere.) Investigar sobre procediments de gestid i processament de la informacid
cultural i humanistica amb perspectiva de génere.

KA17 (Identificar les tecnologies digitals més apropiades per a la indexacio i la catalogacio de la
informacié humanistica i cultural.) Identificar les tecnologies digitals més apropiades per a la indexacié i
la catalogacio de la informacié humanistica i cultural.

KA18 (Identificar els principis de funcionament de les técniques estadistiques i d'aprenentatge
automatic (intel-ligencia artificial) més eficients per al processament de les dades culturals i
humanistiques.) Identificar els principis de funcionament de les técniques estadistiques i d'aprenentatge
automatic (intel-ligencia artificial) més eficients per al processament de les dades culturals i
humanistiques.

SA19 (Aplicar eines d'edici6 digital de textos per a fer-ne el marcatge semantic.) Aplicar eines d'edicio
digital de textos per a fer-ne el marcatge semantic.

SA20 (Aplicar ontologies especifiques de temes culturals, aprovades per la UNESCO i altres
organismes internacionals, en el disseny de bases de dades i sistemes de gestio de la informacié
cultural.) Aplicar ontologies especifiques de temes culturals, aprovades per la UNESCO i altres
organismes internacionals, en el disseny de bases de dades i sistemes de gestio de la informacid
cultural.

SA21 (Dissenyar sistemes per a la gestio informatitzada de documents, la indexacio, la catalogacié i la
consulta.) Dissenyar sistemes per a la gestio informatitzada de documents, la indexacio, la catalogacio i
la consulta.

SA22 (Fer servir técniques estadistiques, aprenentatge automatic i mineria de dades per al
processament de dades en I'ambit cultural i humanistic.) Fer servir técniques estadistiques,
aprenentatge automatic i mineria de dades per al processament de dades en I'ambit cultural i
humanistic.

Continguts

Introduccio a les bases de dades i al model relacional

Intercanvi de dades culturals. Metadades: Dublin Core, EUROPEANA (EDM), CIDOC-CRM i altres
Practiques amb bases de dades arqueologiques

Practiques amb bases de dades textuals

Practiques amb bases de dades d'imatges

Sistemes d'Informacié Geografica

Analisi de dades i estadistica

Activitats formatives i Metodologia

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Asisténcia a demostracions practiques de programari 18 0,72 CA14, CA15, KA17, KA18, SA19,

informatic dirigides pel professorat SA20, SA21, SA22

Practicas de aula y de laboratorio informatico 34 1,36 CA13, CA14, CA15, KA17, KA18,
SA19, SA20, SA21, SA22

Estudi personal. Consulta bibliografica. Practiques adicionals 60 2,4 CA13, CA14, CA15, KA17, KA18,

SA19, SA20, SA21, SA22




Assisténcia a classes teoriques impartides pel professorat 18 0,72 CA14, CA15, KA17, KA18

Assisténcia a classes teoriques dirigides pel/la professor/a.

Assisténcia a sessions de seminaris i practiques amb ordinadors i programari especific dirigides pel/la
professor/a.

Les classes s'imparteixen en una aula especial d'informatica.
Lectura comprensiva de textos.

L'estudiant haura de dedicar un esfor¢ autobnom a la consulta de bibliografia especialitzada. Part de la
documentacié esta en anglés.

Exercicis practics amb ordinador de manera autdnoma.

Debats a classe, moderats pel professorat, sobre els temes més rellevants.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacid, perque I'alumnat
completi les enquestes d'avaluacié de I'actuacio del professorat i d'avaluacié de I'assignatura.

Avaluacio

Activitats d'avaluacio continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge
Presentacié de comentaris de text sobre bibliografia  30% 5 0,2 CA13, CA14, CA15, KA17, KA18,
recomenada SA21, SA22

Presentacié d' un text critic utilitzant Intel.ligéncia 30% 5 0,2 CA13, CA15, SA21

Artificial Generativa

Avaluacié d' exercicis practics demanats pel 40% 10 0,4 CA13, CA14, CA15, KA17, KA18,
professorat SA19, SA20, SA21, SA22

La metodologia d'avaluacié d'aquest master es basa en la participacié activa i reflexiva de I'alumnat. Es
valoraran les seves habilitats analitiques mitjangant I'avaluacié d'exercicis practics amb programari informatic
demanat pel professorat. A més, també es demanaran comentaris sobre articles i referéncies bibliografiques.

Al final del curs, I'alumnat haura de preparar resums critics de diferents tecnologies, expressant i argumentant
criteris de bones practiques.

Un altre component clau de I'avaluacio sera una tasca critica que implicara I'is d'eines d'Intel-ligéncia Artificial
Generativa, aplicades a un dels temes tractats durant el curs. Aquesta tasca haura d'incloure una reflexio
sobre les limitacions i el potencial d'aquestes tecnologies dins del camp de les Humanitats Digitals. Els detalls
especifics sobre el format, els criteris i els terminis es donaran i es discutiran a classe pel professorat.

No es permet 'avaluacié unica.

En el moment de realitzar cada activitat d'avaluacid, el professor o professora informara I'alumnat (mitjangant
Moodle) sobre el procediment i la data de revisio de qualificacions.

Procediment de recuperacié: només la tasca final (resum critic) sera susceptible de recuperacié. Aquesta
decisio es prendra cas per cas després d'una entrevista personal entre I'estudiant i el professorat.

La data de lliurament per a la recuperacio també es fixara cas per cas i de mutu acord entre el professorat i



I'estudiant.
L'estudiant rebra la qualificacio de \"No avaluable\" si no lliura cap dels exercicis demanats.

Si un o una estudiant comet alguna irregularitat que pugui alterar de manera significativa la qualificacié d'una
activitat d'avaluacid, aquesta activitat es qualificara amb un 0, amb independéncia de qualsevol procés
disciplinari que es pugui iniciar. Si es produeixen diverses irregularitats en les activitats d'avaluacié d'una
mateixa assignatura, la qualificacio final sera de 0.

Aquest curs recomana I'Us de tecnologies d'Intelligencia Artificial (IA) com a part integral del desenvolupament
de les tasques, sempre que el resultat final reflecteixi una aportacio significativa de I'estudiant en termes
d'analisi i reflexié personal. L'estudiant haura de: (i) identificar quines parts han estat generades amb IA; (ii)
especificar les eines utilitzades; i (iii) incloure una reflexié critica sobre com aquestes eines han influit en el
procés i en el resultat final de I'activitat.

La manca de transparencia en I'Us de la |A en aquesta activitat avaluable sera considerada una falta
d'honestedat academica i es penalitzara amb una qualificacié de 0 sense possibilitat de recuperacio, o amb
sancions meés greus en casos greus.
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Programari

MySQL. https://www.mysql.com/
MongoDB. https://www.mongodb.com/
QGIS. https://qgis.org/

PAST 5. https://www.nhm.uio.no/english/research/resources/past/

Grups i idiomes de I'assignatura

La informacié proporcionada és provisional fins al 30 de novembre.
A partir d'aquesta data, podreu consultar I'idioma de cada grup a
través d'aquest enllac. Per accedir a la informaci6, caldra introduir el
CODI de I'assignatura

Tipus de docéncia Grup Idioma Semestre

(SEMm) Seminaris 1 Catala/Castella segon tarda
(master) quadrimestre
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