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Prerequisits

No es requereixen coneixements previs d'informatica o programacio, tret de familiaritat amb equips informatics
a nivell d' usuari avangat. Els coneixements previs en matematiques son els propis de I' ensenyament
secundari obligatori.

Es aconsellable una certa familiaritat amb temes humanistics i/o culturals.

Aquesta assignatura assumeix que s' ha cursat previament I'assignatura 45527 Patrimoni Cultural Digital.

Objectius

En aquesta assignatura s'aborda I'is de tecnologies de visio per computador i video digital en ambits culturals
i humanistics. Es presenten métodes de processament d'imatges digitals, d'anotacié semantica, catalogacio i
indexacio. Pel que fa a la modelitzacié 3D, es treballa el reconeixement d'objectes mitjangant técniques
d'intel-ligéncia artificial i es desenvolupa, a un nivell més avangat, allo que s'ha introduit a I'assignatura 45527
Patrimoni Cultural Digital sobre models geométrics, reconstruccid (anastilosi digital), renderitzacié i animacio.

Resultats d'aprenentatge



CA16 (Explicar el funcionament de sistemes de visié per computador que aportin solucions concretes a
problemes derivats de I'Us public i I'accés obert a la cultura.) Explicar el funcionament de sistemes de
visio per computador que aportin solucions concretes a problemes derivats de I'Us public i I'accés obert
a la cultura.

CA17 (Discriminar els limits i inconvenients d'algunes de les metodologies de visidé per computador
aplicades a I'estudi i la divulgacio del patrimoni historic i cultural.) Discriminar els limits i inconvenients
d'algunes de les metodologies de visid per computador aplicades a I'estudi i la divulgacio del patrimoni
historic i cultural.

KA19 (Identificar les diferents tecnologies de visié computacional que es poden fer servir en estudis
culturals i humanistics.) Identificar les diferents tecnologies de visié6 computacional que es poden fer
servir en estudis culturals i humanistics.

KA20 (Distingir diferents maneres de gestionar la informacié geomeétrica d'un model visual agregant-hi
informacié semantica.) Distingir diferents maneres de gestionar la informacié geométrica d'un model
visual agregant-hi informacié semantica.

SA23 (Editar models geométrics resultants de la digitalitzacié 3D d'objectes historics i arquitectonics.)
Editar models geomeétrics resultants de la digitalitzacié 3D d'objectes historics i arquitectonics.

SA24 (Renderitzar models geometrics resultants de la digitalitzacio 3D d'objectes historics i
arquitectonics.) Renderitzar models geometrics resultants de la digitalitzacio 3D d'objectes historics i
arquitectonics.

SA25 (Fer servir diferents tecnologies i enfocaments en la reconstrucci6 virtual d'elements
patrimonials.) Fer servir diferents tecnologies i enfocaments en la reconstruccié virtual d'elements
patrimonials.

Continguts

Introducci6 a la Fotografia Digital i al Processament Digital d'Imatges

Meétodes Avancats per a I'Analisi i Processament d'Imatges Historiques i Documents Antics.
Catalogacio i Anotaci6. Segmentacio.

Us d'Imatges Multiespectrals per a I'Analisi i Restauracié de Documents Historics i Obres d'Art
Reconeixement i Classificacié d'Imatges. Introducci6 al Machine Learning

Reconeixement i Classificacié d'lImatges. Processament Previ d'Imatges

Reconeixement i Classificacié d'Imatges. Xarxes Neuronals Convolucionals en Historia de I'Art i altres
Estudis Culturals

Reconeixement i Classificacié d'Imatges. Xarxes Neuronals Convolucionals en Arqueologia

Activitats formatives i Metodologia

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Estudio personal y consulta bibliografica 60 2,4 CA16, CA17, KA19, KA20, SA23, SA24,
SA25

Practicas suplementarias con equipo informatico 34 1,36 CA17, KA19, KA20, SA23, SA24, SA25

Practiques de laboratori amb equipament informatic 18 0,72 SA23, SA24, SA25

Assisténcia a classes teoriques dirigides pel 18 0,72 CA16, CA17, KA19, KA20

professorat

Assisténcia a classes teoriques dirigides pel/la professor/a.

Assisténcia a sessions de seminaris i practiques amb ordinadors i programari especific dirigides pel/la
professor/a.




Les classes s'imparteixen en una aula especial d'informatica.
Lectura comprensiva de textos.

L'estudiant haura de dedicar un esfor¢ autonom a la consulta de bibliografia especialitzada. Part de la
documentacié esta en anglés.

Debats a classe, moderats pel professorat, sobre els temes més rellevants.
Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, perque I'alumnat
completi les enquestes d'avaluacié de I'actuacio del professorat i d'avaluacié de I'assignatura.

Avaluacio

Activitats d'avaluacio continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge
Presentacié d'un text critic utilitzant Intel.ligéncia Artificial 30% 5 0,2 CA16, CA17, KA19, KA20, SA23,
Generativa SA24, SA25

Presentacié de comentaris de text basats en la bibliografia  30% 5 0,2 CA16, CA17, KA19, KA20, SA23,
recomanada SA24, SA25

Avaluacié dels exercicis practics demanats pel professorat 40% 10 0,4 CA17, KA19, KA20, SA23, SA24,
SA25

La metodologia d'avaluacié d'aquest master es basa en la participacié activa i reflexiva de I'alumnat.
S'avaluaran les seves habilitats analitiques mitjangant la realitzacié d'exercicis practics amb programari
informatic sol-licitats pel professorat. A més, també es demanaran comentaris sobre articles i referéncies
bibliografiques.

En finalitzar el curs, I'alumnat haura de preparar resums critics de diferents tecnologies, expressant i
argumentant criteris de bones practiques.

Un altre component clau de I'avaluacio sera una tasca critica que implicara I's d'eines d'Intel-ligéncia Artificial
Generativa, aplicades a un dels temes tractats durant el curs. Aquesta tasca haura d'incloure una reflexio
sobre les limitacions i el potencial d'aquestes tecnologies en I'ambit de les Humanitats Digitals. Els detalls
especifics sobre el format, els criteris i els terminis seran explicats i debatuts a classe pel professorat.

No es permet 'avaluacié unica.

En el moment de realitzar cada activitat d'avaluacid, el professorat informara I'alumnat (a través del Moodle)
del procediment i la data per a la revisio de qualificacions.

Procediment de recuperacié: només sera recuperable la tasca final (resum critic). Aquesta decisio es prendra
cas per cas, després d'una entrevista personal entre l'estudiant i el professorat.

La data de lliurament per a la recuperacio també es determinara cas per cas i de mutu acord entre el
professorat i I'estudiant.

L'estudiant rebra una qualificacié de \"No avaluable\" si no lliura cap de les activitats sol-licitades.

Si un/a estudiant comet alguna irregularitat que pugui alterar de manera significativa la qualificacié d'una
activitat d'avaluacio, aquesta activitat sera qualificada amb un 0, independentment de qualsevol procediment
disciplinari que es pugui iniciar. Si es produeixen multiples irregularitats en les activitats d'avaluacio d'una
mateixa assignatura, la qualificacié final sera 0.



Aquest curs recomana I's de tecnologies d'Intel-ligencia Artificial (IA) com a part integral del desenvolupament
de les tasques, sempre que el resultat final reflecteixi una aportacio significativa de I'estudiant en termes
d'analisi i reflexidé personal. L'estudiant haura de:

(i) identificar quines parts han estat generades amb IA;
(i) especificar les eines utilitzades; i

(iii) incloure una reflexié critica sobre com aquestes eines han influit en el procés i en el resultat final de
I'activitat.

La manca de transparéncia en I'Us de la IA en aquesta activitat avaluable sera considerada una falta
d'honestedat academica i es penalitzara amb una qualificacié de 0 sense possibilitat de recuperacio, o amb
sancions meés greus en els casos més severs.
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Programari

En general:



The GIMP, https://www.gimp.org/
Google Teachable Machines, https://teachablemachine.withgoogle.com/

Altres prograes seran recomanats a classe

Grups i idiomes de I'assignatura

La informacié proporcionada és provisional fins al 30 de novembre.
A partir d'aquesta data, podreu consultar I'idioma de cada grup a
través d'aquest enllac. Per accedir a la informaci6, caldra introduir el
CODI de Il'assignatura

Tipus de docéncia Grup Idioma Semestre

(SEMm) Seminaris 1 Espanyol segon tarda
(master) quadrimestre



https://sia.uab.es/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

