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Prerrequisitos

Sin prerequisitos.

Objetivos

Analizar el impacto de la digitalizacion en los modelos de gestion y negocio de la industria del deporte.
Identificar herramientas y tecnologias digitales aplicables a organizaciones, eventos y servicios deportivos.
Evaluar estrategias de sostenibilidad ambiental, social y econémica en contextos deportivos.

Disefar propuestas innovadoras que integren la transformacion digital y criterios de sostenibilidad en el sector
deportivo.

Desarrollar un criterio critico para interpretar tendencias, oportunidades y riesgos derivados de la digitalizacion
y la sostenibilidad en la industria del deporte.

Resultados de aprendizaje



® CA15 (Integrar las nuevas tecnologias, en especial la digitalizacion, en la toma de decisiones,
especialmente en los proyectos de (intra)emprendimiento.) Integrar las nuevas tecnologias, en especial
la digitalizacion, en la toma de decisiones, especialmente en los proyectos de (intra)emprendimiento.

® CA16 (Contrastar diferentes posibilidades (tradicionales y nuevas) para ofrecer productos y servicios
en el mercado de los deportes, identificando el mercado potencial.) Contrastar diferentes posibilidades
(tradicionales y nuevas) para ofrecer productos y servicios en el mercado de los deportes, identificando
el mercado potencial.

® CA17 (Cuestionar las distintas posibilidades de modelos empresariales contemplando aspectos
relacionados con la industria 4.0 y la sostenibilidad medioambiental.) Cuestionar las distintas
posibilidades de modelos empresariales contemplando aspectos relacionados con la industria 4.0 y la
sostenibilidad medioambiental.

® KA21 (Reconocer las nuevas tendencias del mercado de la industria del deporte.) Reconocer las
nuevas tendencias del mercado de la industria del deporte.

® KAZ22 (Identificar las principales soluciones tecnolégicas presentes y posibles en el futuro préximo para
la industria del deporte.) Identificar las principales soluciones tecnoldgicas presentes y posibles en el
futuro préximo para la industria del deporte.

® SA33 (Implementar actividades basadas en las nuevas tecnologias disponibles a los productos y
servicios existentes en la industria deportiva para fortalecer la competitividad.) Implementar actividades
basadas en las nuevas tecnologias disponibles a los productos y servicios existentes en la industria
deportiva para fortalecer la competitividad.

® SA34 (Elaborar propuestas de nuevas posibilidades de negocio basadas en nuevas tendencias en la
industria del deporte.) Elaborar propuestas de nuevas posibilidades de negocio basadas en nuevas
tendencias en la industria del deporte.

Contenidos
1. Transformacion digital en la industria del deporte

2. Transformacion verde y sostenible en la industria del deporte

Actividades formativas y Metodologia

Titulo Horas ECTS  Resultados de aprendizaje

Estudio y trabajo individual y en equipo 97 3,88 CA15, CA16, CA17, KA21, KA22, SA33, SA34
Tutorias 2 0,08 CA15, CA16, CA17, KA21, KA22, SA33, SA34
Sesiones de contenidos 40 1,6 CA15, CA16, CA17, KA21, KA22, SA33, SA34

En el caso de la modalidad en linea, la metodologia se ajustara para que los alumnos puedan alcanzar todos
los resultados de aprendizaje especificados en esta guia y, al mismo tiempo, desarrollar las competencias y
habilidades propias de la materia impartida. A tal efecto, se optimizaran los recursos disponibles en las aulas
virtuales para maximizar la implicacién y la motivacion de los estudiantes (foros, debates, juegos de
simulacion, casos de estudio, presentaciones en linea, etc.).

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacién
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o modulo.

Evaluacién

Actividades de evaluacion continuada

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje



Proyectos y actividades individuales/en grupo  40% 5 0,2 CA15, CA16, CA17, KA21, KA22, SA33, SA34

Examenes 30% 2 0,08 CA15, CA16, CA17, KA21, KA22, SA33, SA34

Actividades de seguimiento 30% 4 0,16 CA15, CA16, CA17, KA21, KA22, SA33, SA34

El primer dia de clase, el/la profesor/a especificara cuantas y cuales son las actividades individuales y
grupales, en qué consisten y concretara qué porcentaje de evaluacion tiene cada una, respetando siempre el
peso total propuesto en la guia docente.

Bibliografia
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Software

N/A

Grupos e idiomas de la asignatura

La informacion proporcionada es provisional hasta el 30 de
noviembre. A partir de esta fecha, podra consultar el idioma de cada
grupo a través de este enlace. Para acceder a la informacién, sera
necesario introducir el CODIGO de la asignatura

Tipo de docencia =~ Grupo Idioma Semestre Turno

(TEm) Teoria 1 Espafiol segundo tarde

(master) cuatrimestre

(TEm) Teoria 5 Inglés segundo tarde

(master) cuatrimestre

(TEm) Teoria 10 Espafiol segundo manafa-mixto
(master) cuatrimestre

(TEm) Teoria 50 Inglés segundo manafa-mixto
(master) cuatrimestre
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