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Aprendre a utilitzar el Bee-Bot 
(Educació Infantil)
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INTRODUCCIÓ
Què és un Bee-Bot ?
Els Bee-Bots són una eina idònia per a iniciar-se en el pensament computacional i
treballar la lateralitat amb nens i nenes d’entre uns 3 i 6 anys. Es tracta d’un robot
amb 7 botons que permeten programar un recorregut:

Botó davant: el Bee-Bot es desplaça un pas endavant.

Botó darrere: el Bee-Bot es desplaça un pas enrere.

Botó dret: el Bee-Bot fa un gir de 90° cap a la dreta, sense desplaçar-
se del seu lloc.

Botó esquerre: el Bee-Bot fa un gir de 90° cap a l’esquerra, sense
desplaçar-se del seu lloc.
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Per a facilitar la comprensió del seu funcionament, al Bee-Bot se li il·luminen
els ulls i emet sons a les següents situacions:
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X

GO

Botó pausa: el Bee-Bot s’atura 3 segons abans de continuar el seu
recorregut. 

De manera preestablerta, el Bee-Bot s’atura 1 segon entre acció i
acció, però prement aquest botó, es pot allargar aquesta aturada.
D’aquesta manera, es pot donar més temps a l’alumat per a
comprendre el procés o, contràriament, es pot utilitzar com a un repte
addicional dins del procés de programació.

Botó X: El Bee-Bot oblida totes les directrius inserides. S’utilitza quan
s’identifica un error durant el procés de  programació i es vol tornar a
començar.

Botó GO: El Bee-Bot es posa en marxa seguint les directrius
programades.

Llums i sons

Durant el procés de programació

Cada cop que es prem un botó, el Bee-Bot s’il·lumina i fa un so durant
1 segon.

Durant la posada en marxa

Cada cop que acaba una acció, el Bee-Bot s’il·lumina i fa un so durant
1 segon, així separant els diferents passos del recorregut.

Un cop ha dut a terme totes les directrius programades, el Bee-Bot
s’il·lumina i fa un so de manera intermitent (3 cops), així indicant el
final del recorregut.

GO
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Per a què serveix un Bee-Bot?

Plantejar-se objectius: Per on volem que passi el Bee-Bot? On volem que
s’aturi? En quants passos volem arribar a un determinat lloc?

Comprendre com funcionen les diferents direccions segons l’orientació
del Bee-Bot: Cap a on es desplaça el Bee-Bot quan mira cap a diferents
punts?

Planificar amb anticipació un conjunt de directrius per assolir-los: Quins
botons hem de prémer per a arribar al punt que ens proposem? En quin
ordre? Quants cops hem de prémer cada botó?

Programar el robot i avaluar els resultats: El Bee-Bot ha fet el que ens
proposàvem des d’un inici? Per què?

En definitiva, el seu ús implica diversos processos:

3
Playful Learning UAB

Addicionalment, es poden treballar altres continguts mitjançant l'ús d'estores
personalitzades (quadrants de _x_ cm). Com a exemple, podeu veure aquesta
estora dissenyada pel Playful Learning UAB, la qual incorpora elements
patrimonials de Palau-solità i Plegamans per apropar la cultura local.
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OBJECTIUS
Desenvolupar 
el pensament

computacional de
l'alumnat d'Ed. 

Infantil a través de la 
programació dels

 Bee-Bots

Explorar el concepte de seqüenciació de passos i
decisions mitjançant la programació del Bee-Bot

Resoldre rutes progressivament més complexes
utilitzant les quadrícules de la catifa

Identificar el funncionament dels diferents botons
del Bee-Bot

Per a assolir aquests objectius, es proposa la següent seqüència didàctica:

SEQÜÈNCIA DIDÀCTICA

 Investigar sense tocar1

Mitjançant l'observació, es proposarà a l'alumnat que tractin d'esbrinar què és i
com pot funcionar el Bee-Bot. Per a mediar aquest procés, es poden plantejar
preguntes com per exemple:

Quants 
botons té?

 

 Què fan els botons?
 

Els símbols als botons 
ens poden donar

 alguna pista?
Què creieu que 

hi ha a dins?

Què creieu que pot
passar quan es prem

un botó diverses
vegades?
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En quin ordre s'han
de prèmer els

botons perquè passi
alguna cosa?



 Investigar amb els dits2

En petits grups, es donarà un temps a l'alumnat per a explorar el Bee-Bot i provar
els diferents botons. Després d'aquesta recerca es poden proposar més
preguntes, com ara:

Quina distància
avança o retrocedeix
el Bee-Bot cada cop
que es premen els

botons? Què passa si 
es tornen a prèmer
els botons després
que Bee-Bot s'hagi

mogut?

Quant gira el 
Bee-Bot quan es

premen els botons
de la dreta o
l'esquerra?
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Com s'esborra la
memòria del 
Bee-Bot per a

començar 
de nou?

Exploració: reptes dosats3

Un cop s'ha comprès el funcionament del Bee-Bot, es poden començar a proposar
objectius a assolir. Aquests s'han de plantejar de manera que el nivell de la
programació sigui progessivament més complexe. 

El Bee-Bot 
arriba al seu destí?

 
Si no és així, què pot

 haver fallat?

Línies rectes cap endavant o cap endarrere.

Combinar passos endavant i endarrere.

Introduïr girs cap a la dreta i cap a l'esquerra.

Anar de recorreguts més curts a recorreguts 
més llargs, introduïnt cada cop més girs.

Passar de copiar recorreguts a planificar-los.

Suggeriment: començar amb el Bee-Bot al mateix punt
i orientació cada cop que es comenci a programar.
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Per a poder planificar els recorreguts, es proposa a l'alumnat registrar els seus
algoritmes dibuixant els símbols del codi que volen programar a un full de paper o
a una pissarra. D'aquesta manera, podran planificar, escriure, provar i depurar la
seva solució a cada repte.

Aquests reptes poden ser creats pels professors/es o els companys/es de classe,
i poden ser resolts individualment, en parelles, o en en petits grups (3-4 persones). 

Programar: Els algoritmes

Pas 1:
Registrar el codi de
programació a un

paper/pissarra

Pas 2:
Provar el codi
programant el 

Bee-Bot
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Pas 3: 
Avaluar el

resultat

Si descobreixen que no funciona, han de revisar el seu
pla i 'depurar' el seu codi, és a dir, determinar on ha

sortit malament i què han de fer per a solucionar-ho.

Reptes massa complexes? Descomposem!
Dins del pensament computacional, la paraula 'descomposició' significa dividir
un problema en parts més petites i assumibles. Aquest és un bon enfocament
per a la majoria de plantejaments de resolució de problemes. 

Amb els Bee-Bots, es pot descomposar en diferents situacions:

A l'hora de plantejar un repte: començar plantejant petits reptes de
manera seqüenciada i, un cop s'assoleix la resolució de cadascun, fer
una prova combinant tots els reptes en un sol codi.

Durant el procés de depuració: durant el procés de revisió del codi, es pot  
dividir en parts i provar si el seu funcionament és correcte.
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Per últim, l'alumnat pot desenvolupar el seu pensament computacional aprenent a
llegir i analitzar els codis creats per altres persones. En aquest cas, no es tracta de
planificar el recorregut, sinò de preveure on arribarà el Bee-Bot si es fa servir el
codi que estan llegint. Per a poder fer-ho, serà necessari que disposin d'un codi i el
punt de partida i orientació del Bee-Bot.

És important dosar el nivell de dificultat dels reptes de manera que resultin
assumibles però motivadors. En aquest sentit us proposem dues maneres
d'incrementar el nivell dels reptes:

Predicció: Llegir codis
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Indicar el punt d'arribada en comptes del de partida: Si volem que el Bee-
Bot arribi a X punt amb el següent codi, on s'ha de col·locar? Cap a quina
direcció ha de mirar?

Resoldre errors: Coneixent el punt de partida, el codi i el punt d'arribada,
de quines maneres podem resoldre errors (canviant el punt de partida o
canviant el codi)?

Optimitzar el codi: Coneixent el punt de partida, el codi i el punt
d'arribada, de quina manera es pot millorar el codi per fer que el Bee-Bot
recorri la mínima distància possible?
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https://www.australiancurriculum.edu.au/resources/work-
samples/samples/digital-project-bee-bot-above/

https://www.tts-group.co.uk/blog/2018/07/18/bee-bot-a-teachers-
guide.html

https://sites.google.com/site/primarycoders/robots/bee-bot

FONTS CONSULTADES:

https://www.australiancurriculum.edu.au/resources/work-samples/samples/digital-project-bee-bot-above/
https://www.tts-group.co.uk/blog/2018/07/18/bee-bot-a-teachers-guide.html
https://sites.google.com/site/primarycoders/robots/bee-bot

