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Taula de Continguts: Kepler-452B

1. Canvas del proyecto



Canvas ABP-Zip

CONTENIDO

(Qué queremos que aprendan)

Exoplanetas y condiciones de
habitabilidad.

Calor y temperatura.

Disefio de experimentos.

Sistemas y herramientas tecnoldgicas para
la habitabilidad.

CONFLICTO

(Qué deben resolver)

El alumnado se distribuye en distintos
equipos, y cada equipo recibe una targeta
identificando un equipo de astronautas con
diversidad funcional y un sistema de
exoplanetas real. Después de hacer una
busqueda de informacién, cada equipo debe
modelizar el sistema planetario y deducir a

PROPOSITO

CONTEXTO

(Para quién o para qué lo hacen)

Situacion no verosimil y de contexto
totalmente escolar.

Diversidad funcional e inclusion.

Temas | Objetivas de aprendizaje
Conceptos | Habilidades

partir de un experimento cual tiene mejor
habitabilidad. A continuacion, planificar el
habitaculo seleccionando items .

Producto| Problema
Experiencia | Conocimiento

Destinatarios | Rol del alumnado
Exposicitn pablica | Comunidad

Fases del proyecto, Productos Parciales

* Etapa 4: Representacion de las 6rbitas de los planetas a
escalay de las curvas de cambio de temperatura.
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* Producto / evento

final:

Exposicion Publica y
presentacion en el aula de
la propuesta de disefio,
junto con una
narracion/justificacion
matematica, cientifica,
tecnoldgica y social, de las

valores de la mision.

Etapa 8: Representacion artistica de los

Jecisiones tomadas.
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Input: representacion
gréfica y célculo de
proporciones
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Entrada y formalizacién de contenidos + Andamios
consultar en https://sites.qoogle.com/ view /itineraric-sarasvati/andamios el significado_de los itemps E, PF. El, E7, £3, RI, RZ, R3),

Andamios
CRE2y CRE3:
dinamizadores y
disruptores para
creatividad.

Colaboraciones

Docente 3

Sesiones /Horas: 12 h




Ribrica ABP-Map
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Contexto

La actividad sélo tiene sentido dentro del
aula.

Se incorporan voces o materiales del
mundo real.

Porgque se emulan contextos y roles
del mundo real de forma no
verosimil.

La actividad tiene sentido en el mundo real. El
contexto y roles del alumnado son verosimiles.

La actividad impacte en el mundo real, en el
que tiene sentido y utilidad. El contexto y roles
del alumnado son reales.

Conflicto

El conflicto a resolver no usa los
contenidos a aprender.

Una gran parte de los contenidos
trabajados no sirven a la resolucion del
conflicto.

Los contenidos del proyecto son esenciales para
resolver el conflicto, que también requiere otras
cosas.

El proyecto incluye también otros aspectos
(éticos, sociales) no vinculados a los
contenidos.

Contenidos y conflicto estan plenamente
identificados entre si.

Discurso

La actividad es de busqueda y
reproduccion de informacion.

Se aplican estrategias propias del area
para obtener datos (experimentos,
prototipos,...).

Se aplican formatos y dindmicas propias del area
para argumentar a partir de datos.

Se incorporan eventos de resolucién de
problemas, célculo y prototipado que
promueven la argumentacion a partir de
datos.

Se aplican dinamicas propias del area para
validar conocimiento (epistemologia del area).

Estructuraciéon y
evaluacion
(contenidos)

No hay eventos de formalizacion o
estructuracion.

Hay eventos de estructuracion de
contenidos poco formalizados (debat...)

Hay eventos de estructuracion de contenidos y
auto-evaluacion formalizados (mapas
conceptuales, rubricas...).

El proyecto tiene distintos Checkpoints e
inputs de sistematizaciéon pero pocos eventos
de metareflexion.

Existen eventos de estructuracion, auto-
evaluacién y toma de decisiones.

Apertura

Sucesion de tareas cerradas.

El alumnado toma alguna decision
dentro de las tareas y participa en la
evaluacion.

El alumnado planifica la consecucién de los
objetivos y la evaluacion.

Los casos son abiertos en su resolucion
permiten un rango amplio de decisiones.

El alumnado decide temética, objetivos,
planificacion y la secuencia completa.

Interdisciplinariedad

Descripcidn, enlaces, eshozos

1 Asignatura

2 Asignaturas

3 Asignaturas
Tecnologia, Ciencias y Matematicas

El proyecto propone al alumnado el andlisis de distintos sistemas solares, para planificar el mejor planeta de cada sistema y disefiar un
plan de colonizacién. A lo largo del proyecto, cada equipo elabora un modelo experimental y matematico del calor y temperatura en cada
uno de los planetas y disefia un habitaculo adecuado a esas condiciones.

Referencias

Sin referencia

Enlace ejemplos de materiales de aplicacién: en edicion

Mas de 3 asignaturas




I]hjEtiV[lS STEM (Identificar qué criterios STEM se despliegan)

Vocaciones/

Plan de provision STEM

SoftSkills (Identificar qué criterios C se despliegan)

Creatividad

Inclusién

Pensamiento critico

Ciudadania

STEMTools

Perspectivas

Colaboracion

Comunicacién

Tecnologias

Pensamiento Computacional

Metodologias

STE[AIM Campaiia de comunicacion de los valores
de la mision

Laboratorios
virtuales y Datos
Remotos

Design Thinking Disefio de soluciones orientado a
usuarios concretos.

Inclusién y género Perfiles de diversidad funcional de los
astronautas

Sensores y moviles

Indagacion Actividad de indagacién y modelizacion
de calor y cambio de temperatura
segun la distancia.

Desarrollo y Paz

Electronica y
Robética

Matematicas en 3 Actos

Ciencia ciudadana y
RRI

Programacion

Controversias

Disefio 3D

Tinkering

Laboratorio / Taller Experimento de modelizacion

fisico cientifica en el laboratorio, vasos a
distintas distancias de fuente de calor,
cubiertos o no, con termémetros.




