3.CONSTRUYE LA EXPERIENCIA

MOMENTOS Momento 1 Momento 2 Momento 3 Momento 4 Momento 5

Nombre del escenario

Escenario

Describe el escenario

Objetivos de
aprendizaje

Secuencias de
rompecabezas/enig
mas

Proporcione pistas y
orientacion

Comidines / Ayuda

Tiempo

Pruebas e iteracion
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