CONTRUYE LA HISTORIA

Titulo

"El Misterio de la Escuela Perdida”

;Para Quién? Objetivos de Aprendizaje

Estudiantes de 3er ano ’ ’ ’
del profesorado de DESARROLLARY APLICAR HABILIDADES DE PLANIFICACION, EVALUACION Y ADAPTACION EN UN ENTORNO EDUCATIVO,

educacion primaria

Habia una vez...

Quién/Quién (Protagonista, personajes) Qué/Por qué: Contexto/Introduccién (Tiempo, lugar, problema)

e Héct 1d ¢ tirad En un pequeio pueblo, la Escuela Primaria "Arcoiris Brillante” se enfrenta a un desafio. La
€CLOr, €1 docente reuirado escuela, conocida por su enfoque innovador en la educacién y su vibrante comunidad, esta a
e Rosa, la directora punto de cerrar debido a problemas financieros. Los padres, estudiantes y docentes estan

e E1 quipo de docentes nuevos PRt ? desesperados por encontrar una solucién y mantener su querido lugar de aprendizaje.
LOLON Y entonces... |
! ::-‘.-‘.-.rrr.‘ h 'I/f/_r; :ﬂ\__\
I Dénde/cuando (El personaje interactia en cada momento) éi o
Un dia, un paquete misterioso llega a la escuela. Dentro, encuentran una
carta un docente retirado, Héctor. La carta revela que la escuela tiene
un antiguo secreto que podria salvarla. El ofrece su ayuda, pero solo si
los docentes actuales aceptan su desafio donde deben poner a prueba
sus las habilidades y conocimientos.
La directora, la Sra. Rosa, a elegido ha elegido tres docentes, la persona
- que juega, Jordi y Anna para aceptar el desafio.
Habilidades
blandas Hasta que finalmente...
Colaboracion | -
Resolucion de prob|emas Cémo: Resultados (Eleccién de acciones, Enigma) P ] .._:"’ |
Empatia ol SR

A medida que el equipo docente avanza por las habitaciones de la escuela,
descubre pistas que la llevan a resolver acertijos relacionados con la

Emociones
planificacion de clases, la evaluacion y la inclusidon en el aula. Cada acertijo
Curiosidac . .
Serart resuelto desbloguea una pieza del antiguo secreto de la escuela.
=3 Alegria En su camino, se encuentra con antiguos miembros de la escuela que le

brindan sabiduria y consejos. Con cada acertijo resuelto, se siente mas
seguros de su capacidad y ayudar a salvar la escuela.

c{f . ;I Habilidades duras ST
SR . ~ / Y ahoralasabemos .../ Y por eso...
B 4 Planificacion P
Pensamiento critico Fin de la historia y logro. Lista de verificacién de aprendizaje
Conocimiento especifico

i -
! e

Finalmente, descubren el antiguo secreto: un libro,
segun la leyenda, magicamente muestra la solucion.
Se organiza un evento comunitario para revelar el
secreto y compartir la leyenda con todos. Pero al
abrirlo, descubren que esta en blanco. La verdadera
magia de la escuela no esta escrita, sino en la
comunidad de padres, estudiantes y docentes que
se unieron para salvarla.

e Planificacion y organizacion

e Autogestiony
responsabilidad.

e Conocimiento especifico
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