1. Mapa de Empatia

¢ Quién va a jugar?

1. Qué piensan y sienten?

e Sueiios, aspiraciones, prioridades y deseos
e Opiniones sobre el tema/tema

e Expectativas respecto al aprendizaje.

e Principales preocupaciones y ansiedades

2. ;Qué ven?

e ;CAmo ven los estudiantes el proceso de aprendizaje?
e Entorno educativo

e Aplicacién de conocimientos en situaciones practicas.

e Los tipos de contenido con los que estan familiarizados.

3. ¢Qué dicen y hacen?

e Expresar verbalmente experiencias de aprendizaje pasadas y temas.

e Acciones tomadas para el aprendizaje.
e Preparacidon de exdmenes/proyectos

4. ;Qué escuchan?

e ;Qué comentarios o criticas han escuchado los estudiantes?
e Comunicacidén entre compaiieros y profesores.
e ;Qué tipo de comentarios les gustaria recibir?

5. Fortalezas

e Se siente seguro de...
e Habilidades o talentos.
e Logros o realizaciones.

6. Debilidades

e Desafiante o menos cémodo con...
e Necesidad de fortalecer o desarrollar mas.
e Brechas en su comprensién de..
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4. Lo que escucha

I.Lo que piensa y siente

Estan emocionados por comenzar su carrera en la ensenanza.
Pueden sentirse abrumados o ansiosos por las expectativas y
responsabilidades.

Quieren ser buenos maestros y tener un impacto positivo en la
vida de sus estudiantes.

Pueden tener dudas sobre su capacidad para manejar situaciones

dificiles en el aula.

Escuchan a sus estudiantes
para entender sus necesidades
y preocupaciones.

Escuchan a sus mentores y
supervisores para recibir
retroalimentacion y orientacion.
Escuchan a sus companeros
para compartir ideas y
experiencias.

Observan a sus profesores y
mentores para aprender como ™
ensenar y gestionar un aula. S
Ven a los ninos como estudiantes
ansiosos de aprender y crecer. S
Pueden ver a los nifos con <
necesidades especiales y desafios P
como una oportunidad para

aprender y mejorar.

ablan con sus companeros sobre sus experiencias y
desafios en el aula.
Buscan consejos y orientacion de maestros mas
experimentados.
Estudian y se preparan para sus clases y actividades.
Se esfuerzan por ser pacientes, comprensivos y
empaticos con sus estudiantes.

3. Lo que dice y hace

Mapa de Empatia

6. Debilidades

Inseguridad sobre su capacidad para manejar
situaciones dificiles.

Dudas sobre su conocimiento y habilidades.
Ansiedad o estrés por las expectativas y
responsabilidades.

Falta de experiencia y habilidades de gestién del aula.

5. Fortalezas

Compromiso con la ensenanza y el aprendizaje.
Empatia y capacidad para conectarse con los
estudiantes.

Motivacidn para mejorar y crecer como maestros.
Adaptabilidad y capacidad para manejar
situaciones cambiantes en el aula.

Fomentar la colaboracion, el trabajo en equipo, y ayudar a
desarrollar habilidades de gestion del aula y manejo del estrés.

Practicar sus habilidades de ensenanza, recibir retroalimentacion constructiva, y
explorar diferentes enfoques pedagodgicos y técnicas de ensenanza.

;Quién va a jugar?

1. ¢ Qué piensan y sienten?

e Sueiios, aspiraciones, prioridades y deseos
e Opiniones sobre el tema/tema

e Expectativas respecto al aprendizaje.

e Principales preocupaciones y ansiedades

2. ;Qué ven?

e ;Cémo ven los estudiantes el proceso de aprendizaje?
e Entorno educativo

e Aplicacién de conocimientos en situaciones practicas.

e Los tipos de contenido con los que estan familiarizados.

3. ¢ Qué dicen y hacen?

e Expresar verbalmente experiencias de aprendizaje pasadas y temas.
e Acciones tomadas para el aprendizaje.
e Preparaciéon de exdmenes/proyectos

4. ;Qué escuchan?

e ;Qué comentarios o criticas han escuchado los estudiantes?
e Comunicacién entre compafieros y profesores.
e ;Qué tipo de comentarios les gustaria recibir?

5. Fortalezas

e Se siente seguro de...
e Habilidades o talentos.
e Logros o realizaciones.

6. Debilidades

¢ Desafiante o menos cémodo con...
e Necesidad de fortalecer o desarrollar mas.
e Brechas en su comprension de..

4. Lo que escucha

1.Lo que piensa y siente
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3. Lo que dice y hace

6. Debilidades

5. Fortalezas
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