
SECUENCIAL - RUTA LINEAL

RUTA ABIERTA - BASADA EN RUTA

RUTA MULTILINEAL

DISEÑO DE SECUENCIAS 

Los desafíos se pueden hacer en cualquier secuencia. Sin
embargo, el último para escapar de la habitación suele ser
un metadesafío.

Se pueden trabajar en varios caminos lineales
simultáneamente o requerir que se completen los caminos
anteriores.

Los desafíos se hacen en secuencia. Resolver un desafío dará paso
a resolver el siguiente y así sucesivamente.
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